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ВВЕДЕНИЕ

Человек постоянно вступает в контакт с окружающей его средой.

Ежесекундно на наши органы чувств воздействуют десятки и сотни

разнообразных стимулов, многие из которых надолго остаются в памяти

человека. Причем одним из самых любопытных феноменов психики человека

является то, что полученные в предшествующей практике впечатления от

предметов и явлений реального мира не только сохраняются в памяти

длительное время, но и подвергаются определенной обработке.

Существование данного феномена обусловило возможность человека

воздействовать на окружающую среду и целенаправленно изменять ее.

В процессе обучения и воспитания, а также в единстве с памятью,

мышлением, чувствами и волей, в тесной связи с развитием всей личности,

развивается воображение. Человек не рождается с уже развитым

воображением, а развитие осуществляется в ходе онтогенеза ребёнка и

требует накопления известного запаса представлений, которые в дальнейшем

могут служить материалом для создания образов воображения.

Проблема развития творческого воображения изучалась многими

учеными: педагогами, психологами и отражена в работах В.В. Давыдова,

О.М. Дьяченко, Е.Е. Сапоговой, Л.А. Венгера, Л.С. Выготского,

Н.Е. Вераксы, Р. Ассаджиоли, Д. Дидро, Р.С. Немова, Е.Г. Игнатьева,

С.Л. Рубинштейна, А.В. Петровского, В.А. Крутецкого и др. Как показывают

работы Л.С. Выготского, Н.С. Лейтеса, Д.Б. Эльконина, С.Л. Рубинштейна,

Е.И. Игнатьева, Я.А. Пономарева, О.М. Дьяченко и др. творческое

воображение выступает условием творческого преобразования имеющихся у

человека знаний, содействует саморазвитию личности, то есть в

существенной степени предопределяет успешность любой деятельности.

В последние годы на страницах психологической и педагогической

литературы все чаще ставится вопрос о роли воображения в умственном

развитии ребёнка, об определении сущности механизмов воображения, по
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этому данная проблема актуальна ещё и тем, что этот психический процесс

является неотъемлемым компонентом любой формы творческой

деятельности ребёнка, его поведения в целом.

В психолого-педагогической литературе существуют различные точки

зрения на происхождение и развитие воображения. З. Фрейд и Ж. Пиаже

полагали, что генезис творческих процессов связан с созреванием

определённых структур, при этом механизмы воображения оказывались

обусловленными внешними по отношению к этому процессу

характеристиками: развитие интеллекта или личности ребёнка.

К. Коффка и Р. Арнхейм считали, что генезис воображения зависит от

хода биологического созревания индивида, а к механизмам воображения

относятся составляющие внешних и внутренних факторов.

Т. Рибо и А. Бэн объясняют развитие воображения и его

происхождение накоплением персонального опыта, при этом

рассматривались как трансформации данного опыта: ассоциации, накопление

полезных привычек.

В отечественной психологии исследования, посвященные развитию

воображения у детей дошкольного возраста, также занимают значительное

место. Проблема развития воoбражения в дошкольном возрасте

исследовалась такими учеными, как В.С. Мухина, Р.С. Немов, Е.Е. Кравцова,

А.Н. Леонтьев, Н.Н. Палагина, И.М. Cеченов, А.В. Запорожец,

Н.Н. Поддьяков, А.П. Усова и многие другие. Все они отмечали, что слабо

развитое воображение влечет за собой невозможность богатой и

разносторонней в эмоциональном плане жизни и затруднения в решении

мыслительных задач. Поэтому их исследования и работы направлены на

развитие воображения с самого раннего детства.

Научная и практическая значимость исследовательской работы

заключается в составлении наиболее эффективных рекомендаций по

улучшению условий развития творческого воображения детей среднего

дошкольного возраста в процессе работы над сказкой.
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Цель исследования – выявить влияние работы над сказкой на развитие

творческого воображения детей среднего дошкольного возраста.

Задачи исследования

1. Изучить и проанализировать психолого-педагогическую

литературу по проблеме исследования.

2. Провести диагностику уровней развития воображения у детей

среднего дошкольного возраста.

3. Разработать и апробировать прогромму, направленную на

формирование и развитие воображения у детей среднего дошкольного

возраста.

Объект исследования – творческое воображение детей среднего

дошкольного возраста.

Предмет исследования – развитие творческого воображения детей

среднего дошкольного возраста в процессе работы над сказкой.

В качестве гипотезы в исследовании выступило предположение о том,

что специально разработанный комплекс мероприятий работы со сказкой

будет являться эффективным средством развития творческого воображения

детей среднего дошкольного возраста.

Методологическая основа исследования основана на концепции

воображения Л.С. Выготского, которая строится на понимании воображения

как творческой деятельности, основывающейся на "комбинирующей

способности мозга". Он выделил четыре формы, связывающие воображение

с действительностью: воображение выступает как средство расширения

опыта, опирается на опыт, становится действительностью и руководствуется

эмоциональным фактором – внутренней логикой чувств, влияет на чувства,

проявляется "закон эмоциональной реальности воображения".

Для реализации поставленной цели и решения задач в работе

использовались такие методы исследования, как наблюдение,

педагогический эксперимент (констатирующий, формирующий и

контрольный); математическая обработка данных.
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Для решения задач констатирующего эксперимента были

использованы следующие методики:

1. «Нарисуй что-нибудь». Автор: Немов Роберт Семёнович.

2. «Придумай рассказ».  Автор: Немов Р.С.

3. «Придумай  игру».  Автор: Немов Р.С.

Эмпирическая база исследования: Исследование проводилось на базе

МАДОУ «Детский сад комбинированной направленности № Х»

г. Сосновоборска детьми среднего дошкольного возраста в количестве 24

человека (12 экспериментальная группа и 12 контрольная группа).

Возрастной состав группы: 4-5 лет.

Структура исследования. Работа состоит из введения, двух глав,

заключения, библиографического списка и приложений.
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ГЛАВА I. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОБОСНОВАНИЕ ПРОБЛЕМЫ

РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО ВООБРАЖЕНИЯ ДЕТЕЙ СРЕДНЕГО

ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА В ПРОЦЕССЕ РАБОТЫ НАД СКАЗКОЙ

1.1. Характеристика воображения, его виды и функции

Воображение – (фантазия) – универсальная человеческая способность к

построению новых целостных образов действительности путем переработки

содержания сложившегося практического, чувственного, интеллектуального

и эмоционально-смыслового опыта [13, с. 73].

Воображение – это способ овладения человеком сферой возможного

будущего, придающий его деятельности проектный и целеполагающий

характер, благодаря чему он выделился из "царства" животных. Будучи

психологической основой творчества, воображение обеспечивает как

историческое создание форм культуры, так и освоение их в онтогенезе.

В психологии существует традиция рассматривать воображение в

качестве отдельного психического процесса наряду с восприятием, памятью,

вниманием и др. В последнее время все большее распространение получает

идущее от И. Канта понимание воображения, как всеобщего свойства

сознания [13, с. 73].

Воображение – это образное конструирование содержания понятия о

предмете или проектирование схемы действий с ним еще до того, как

сложится само это понятие, а схема получит отчетливое, верифицируемое и

реализуемое в конкретном материале выражение [13, с. 73].

Осoбую форму воображения являет собой мечта. Она обращена к сфере

более или менее отдаленного будущего и не предполагает немедленного

достижения реального результата, а также его полного совпадения с образом

желаемого. Вместе с тем, мечта может стать сильным мотивирующим

фактором творческого поиска [13, с. 74].

Воображение включено в процессы самых различных видов

человеческой деятельности. Однако в своей развитой форме оно
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культивируется прежде всего средствами искусства – в ходе создания и

освоения продуктов художественного творчества [13, с. 74].

Воображение может функционировать на разных уровнях. Их различие

определяется прежде всего активностью человека. По степени выраженности

активности различают воображение активное и пассивное [15, с. 53].

Люди по собственному желанию усилием воли могут вызывать у себя

образы. Такое воображение называется активным и может быть как

творческим, так и воссоздающим.

Творческое активное воображение, возникающее в труде, предполагает

самостоятельное создание образов, реализуемых в ценных и оригинальных

продуктах деятельности, так же является неотъемлемой стороной

технического, художественного и иного рода творчества.

Воссоздающее активное воображение имеет в своей основе создание

тех или иных образов, соответствующих описанию. Этим видом

воображения мы пользуемся при изучении географических карт, чертежей и

чтении литературы.

Образы пассивного воображения возникают помимо воли и желания

человека, то есть спонтанно. Пассивное воображение характеризуется

созданием образов, которые не воплощаются в жизнь. Пассивное

воображение может быть преднамеренным и непреднамеренным.

Преднамеренное пассивное воображение создает образы, не связанные с

волей, которая способствовала бы их осуществлению. Непреднамеренное

пассивное воображение наблюдается при ослаблении деятельности сознания,

при его расстройствах, в полудремотном состоянии, во сне.

Воображение может проявляться в разных формах. Формой проявления

активного воображения и необходимым условием претворения в жизнь

творческих сил человека, направленных на преобразование

действительности, являются мечты. Мечты – отодвинутые во времени

желания. От грёз мечты отличаются тем, что связаны с действительностью,

соответственно могут быть осуществимы. Фактически любой предмет,
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сделанный руками человека, в своей исторической сущности есть

осуществленная мечта. Извечная мечта человечества о скорости

передвижения воплотилась в целую серию изобретений от колеса до ракеты

[15, с. 54].

Однако воображение может выступать и как замена деятельности, её

суррогат. Тогда человек уходит от действительности в область фантазии,

чтобы скрыться от кажущихся ему неразрешимыми задач, от необходимости

действовать, от тягот жизни. Такие фантазий называются грезами. В грёзах

отражается связь фантазии с нашими потребностями. Грёзы принципиально

неосуществимы. Грёзы выполняют компенсаторную функцию: человек в

иллюзорной выдуманной жизни получает то, чего ему недостает в

реальности. Однако если бесплодная мечтательность занимает значительное

место в жизни человека, то это свидетельствует о дефекте развития личности.

Галлюцинации являются фантастическим видением, не имеющим почти

никакой связи с действительностью. Если грёзы можно считать вполне

нормальным психическим состоянием, то галлюцинации обычно являются

результатом тех или иных нарушений психики или работы организма и

сопровождают многие болезненные состояния. Галлюцинации – наиболее

показательные проявления пассивного непреднамеренного воображения, при

котором человеком воспринимается несуществующий объект. Эти образы

бывают настолько яркими, что человек абсолютно убежден в их реальности

[15, с. 54].

К разряду пассивных непреднамеренных форм воображения относятся

и сновидения. Подлинная их роль в жизни человека до сих пор не

установлена, хотя известно, что в сновидениях находят выражение и

удовлетворение многие жизненно важные потребности человека, которые в

силу ряда причин не могут быть реализованы в жизни [15, с. 55].

Воображение связано с реализацией наших волевых действий. Так,

воображение присутствует в любом виде нашей трудовой деятельности,

поскольку, прежде чем создать что-либо, необходимо иметь представление о
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том, что мы создаем. Более того, чем дальше мы отходим от механического

труда и приближаемся к творческой деятельности, тем в большей степени

повышается значение нашего воображения.

Принято считать, что физиологической основой воображения является

взаимодействие нервных связей, их распад и перегруппировка, с

последующим объединением в новые системы. Таким способом возникают

образы, не совпадающие с прежним опытом, но и не оторванные от него.

Сложность, непредсказуемость воображения, его связь с эмоциями дают

основание предполагать, что его физиологические механизмы связаны не

только с корой, но и с более глубоко залегающими структурами мозга. В

частности, большую роль здесь играет гипоталамо-лимбическая система [15,

с. 56].

Следует отметить, что воображение из-за особенностей ответственных

за него физиологических систем в определенной мере связано с регуляцией

органических процессов и движения. Воображение оказывает влияние на

многие органические процессы: деятельность внутренних органов,

функционирование желез, обмен веществ в организме и др. С другой

стороны, воображение оказывает влияние и на двигательные функции

человека. Например, стоит нам вообразить, что мы бежим по беговой

дорожке, как приборы будут регистрировать едва заметные сокращения

соответствующих мышечных групп.

Другим примером влияния воображения на органические процессы

может быть изменение газообмена в то время, когда мы представляем себе

выполнение какой-либо физической работы [15, с. 56]. Например, мы

представляем, что находимся в лесу. В этом случае приборы будут

регистрировать изменение интенсивности газообмена. Это же явление будет

обнаружено и в тех случаях, когда мы будем видеть лицо ныряющего

человека.
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Существуют несколько классификаций видов воображения, каждая  из

которых имеет в своем основании какой-либо из существенных признаков

воображения.

По признаку активности различают пассивное, созерцательное

воображение с его непроизвольными формами (грезы, сновидения) и

активное, практически деятельное воображение. При активном воображении

образы всегда  формируются сознательно с условием поставленной цели.

В зависимости от самостоятельности и оригинальности образов

воображения бывает воссоздающим и творческим.

Воссоздающее воображение – это представление чего-либо нового для

данного человека, опирающееся на словесное описание или условное

изображение этого нового (чертеж, схема, нотная запись и т.п.). Этот вид

воображения широко используется в разных видах деятельности человека, в

том числе и в обучении. Ведущую роль в нем играют образы памяти.

Воссоздающее воображение играет важную роль в процессе коммуникации и

усвоении социального опыта.

Творческое воображение – есть ничто иное, как создание новых

образов без опоры на готовое описание или условное изображение.

Творческое воображение заключается в самостоятельном создании новых

образов. Почти вся человеческая культура является результатом творческого

воображения людей. В творческом комбинировании образов исчезает

ведущая роль памяти, но на её место приходит эмоционально окрашенное

мышление.

Образы творческого воображения создаются посредством различных

приемов, методов. Преобразование материала в воображении подчиняется

определенным законам, выражающим его особенность. Для воображения

характерны определенные процессы,  которые включают элементы

наглядности. Так, операцией обобщения при создании образа воображения

выступает операция типизации.
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Типизация как специфическое обобщение состоит в создании

сложного, целостного образа, носящего  синтетический  характер. Например,

существуют профессиональные образы врача, полицейского, пожарного,

уборщицы и т.д.

Приёмом воображения также является комбинирование,

представляющее собой подбор и соединение определенных черт предметов

или явлений. Комбинирование это не простое механическое сочетание

исходных элементов, а объединение их по конкретной логической схеме.

Основой для комбинирования является опыт человека.

Следующим существенным способом создания творческих образов

является акцентирование, подчеркивание определенных черт, сторон,

признаков, свойств, их преувеличение или преуменьшение. Классическим

примером является шарж, карикатура.

Определенное значение в деятельности воображения имеет и приём

реконструкции, когда по части, признаку, свойству «домысливается»

целостная структура образа.

Другой способ – агглютинация, т.е. «сращивание» различных,

несоединимых в повседневной жизни частей. Примером могут служить такие

классические персонажи в сказках как русалка или птица Сирин.

Гиперболизация – это парадоксальное увеличение или уменьшение

предмета или отдельных его частей. Пример: богатырь Святогор, Мальчик с

пальчик, Дюймовочка.

Механизмом функционирования воображения является и приём

уподобления, который в форме аллегорий, символов играет значительную

роль в эстетическом творчестве. В научном познании приём уподобления

также важен: он позволяет конструировать схемы, репрезентировать те или

иные процедуры (моделирование, схематизация и т.д.).

Приём расчленения заключается в том, что новое получается в

результате разъединения частей объектов.

Приём замещения – это замена одних элементов другими.
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Существует еще приём аналогии. Его сущность – в создании нового по

сходству с известным.

Приём придача заключается в том, что объекту приписываются (или

придаются) чуждые ему (чаще всего мистические) качества и свойства. На

основе этого приема были созданы некоторые сказочные образы: скатерть-

самобранка, сапоги-скороходы, метла и ступа Бабы-Яги.

Приём перемещение – это субъективное помещение объекта в новые

ситуации, в которых он никогда не был и не может быть вообще. Этот приём

очень широко используется для понимания других людей, а также в

художественном творчестве. Примером может быть проживание людей под

водой. Любое художественное произведение представляет собой особую

систему психологического времени и пространства, в которой действуют

герои.

Приём слияние – произвольное сравнение и объединение качеств

разных объектов в одном образе. Так, в литературе есть собирательные

образы персонажей (например, Грушницкий в романе М.Ю. Лермонтова

"Герой нашего времени"). Либо слияние может использоваться в

архитектуре, где могут быть объединены несколько стилей разных эпох.

Определяя особенность воображения, связанную с названными

приёмами действительности следует подчеркнуть, что все они, так или иначе,

протекают не только в абстракции, но и в форме чувственности. В основе

этих процессов лежат мыслительные операции, но формой всех превращений

здесь выступает именно чувственность.

Конечный источник операций воображения – предметно-практическая

деятельность, служащая фундаментом для преобразования и оформления

содержания образов воображения. Следовательно, основой для воображения

являются чувственные образы, но их преобразование осуществляется в

логической форме.

Базой воображения всегда являются восприятия, предоставляющие

материал, из которого будет строиться новое. Затем идет процесс



14

переработки этого материала – комбинирование и перекомбинирование.

Составными частями этого процесса являются диссоциации (анализ) и

ассоциации (синтез) воспринятого.

На этом деятельность творческого воображения не заканчивается.

Полный круг будет завершен тогда, когда воображение воплощается, или

проявлется во внешних образах. Будучи воплощённым вовне, приняв

материальное воплощение, это "кристаллизованное" воображение,

сделавшись вещью, начинает существовать в реальном мире и

воздействовать на другие вещи. Такое воображение становится

действительностью.

И вот, продукты воображения в своем развитии описали круг.

Элементы, из которых они построены, были взяты человеком из реальности.

Внутри человека, в его сознании, они подверглись сложной переработке и

превратились в продукты воображения. Воплотившись, они снова вернулись

к реальности, но вернулись уже иной активной силой, изменяющей эту

реальность. Таков полный круг творческой деятельности воображения.

Воображение выполняет следующие функции:

Познавательная – благодаря процессу воображения расширяются и

углубляются знания о действительности. Воображение позволяет человеку

действовать в ситуации неопределенности, домысливать недостающую ему

информацию, завершая логическую цепочку.

Антиципации или предвосхищения результата деятельности.

Воображение позволяет сформировать образ будущего продукта

деятельности, то есть того. чего пока нет в действительности.

Воображение играет важную роль в процессе понимания человеком

другого человека. Благодаря воображению человек может поставить себя на

место другого человека, представить его мысли и чувства.

Благодаря воображению формируется мечта. Она может выполнять

функцию мотивации; то есть побуждать человека к действию.
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Защитная функция – в воображении человек может пережить будущие

возможные неприятности, что предохраняет его от стресса, подготавливает к

реальным трудностям [20, с. 75].

Таким образом, можно сделать вывод, что воображение играет

существенную роль как в регуляции процессов организма человека, так и в

регуляции его мотивированного поведения и проявляется лишь в

сознательном возрасте, то есть после трёх лет.

1.2. Особенности развития воображения  детей дошкольного

возраста

Воображение ребёнка и воображение взрослого различны, за

кажущимся богатством воображения ребёнка скрывается скудость,

смутность, схематичность и стереотипность образов [22, с. 159]. Ведь в

основе образов его воображения лежит перекомбинирование того материала,

который хранится в памяти. А у дошкольников этот запас знаний и

представлений ещё мал. Видимое богатство воображения связано с низкой

критичностью детского мышления, когда дети не знают, как бывает, а как не

бывает. Отсутствие такого знания это недостаток и достоинство детского

воображения. Ребёнок легко объединяет разные представления и

некритически относится к полученным комбинациям, что особенно заметно в

младшем дошкольном возрасте [5, с. 636].

Опыт ребёнка складывается и растёт постепенно, он отличается

глубоким своеобразием по сравнению с опытом взрослого. Отношение к

среде, которая своей сложностью или простотой, своими традициями и

влияниями стимулирует и направляет процесс творчества, у ребёнка также

совсем другое. Интересы ребёнка и взрослого различны и поэтому понятно,

что воображение у ребёнка работает иначе, чем у взрослого.

Воображение в жизни ребёнка играет большую роль, чем в жизни

взрослого. Оно проявляется гораздо чаще и допускает значительно более
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лёгкий «отлёт» от действительности. И главное – дети верят в то, что

придумывают. Воображение позволяет малышу познавать окружающий мир,

выполняя гностическую функцию. Оно заполняет пробелы в его знаниях,

служит для объединения разрозненных впечатлений, создавая целостную

картину мира [9, с. 35].

Растущая познавательная потребность малыша во многом

удовлетворяется с помощью воображения. Оно как бы снимает дистанцию

между тем, что ребёнок может воспринять, и тем, что недоступно его

непосредственному восприятию. Ребёнок представляет полёт на луну,

лунные пейзажи, её обитателей. Следовательно, воображение значительно

расширяет границы его познания. Кроме этого, оно позволяет дошкольнику

«участвовать» в тех событиях, которые не встречаются в обычной жизни.

Например, в игре ребёнок спасает друзей от опасности, смело ведёт корабль.

Это «участие» обогащает его интеллектуальный, эмоциональный,

нравственный опыт, позволяет более глубоко познавать окружающее,

природную, предметную и социальную действительность.

Воображение у ребёнка начинает развиваться довольно рано, на

первых порах воображение неразрывно связано с предметом, выполняющим

функцию внешней опоры. Он не задумывается о возможностях практической

реализации образов, которые создаёт. Для взрослого мечта выступает как

побудитель к действию. А у ребёнка комбинации образов практически

бесперспективны. Он фантазирует ради того, чтобы фантазировать. Его

привлекает сам процесс комбинирования, создания новых ситуаций,

персонажей, событий, имеющий яркую эмоциональную окрашенность.

В 3-4 года замысел рождается только после действия. В игре ребёнок

не может вообразить действие с предметом. Он не может переименовать

предмет, если не действует с ним. Он представляет стул кораблем или кубик

кастрюлькой, когда действует с ними. Сам предмет-заместитель должен

иметь сходство с замещаемым предметом. По мнению М.Г. Витязь, именно

игрушки и предметы-атрибуты наталкивают малыша на определённый сюжет
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игры. Например, увидел руль – стал играть в водителя гоночного

автомобиля, увидел ножницы – стал играть в парикмахера. Если для

младших дошкольников опорой в игре выступают игрушки, то для средних и

старших – выполнение взятой на себя роли. Постепенно – воображение

начинает опираться на предметы, вовсе не похожие на замещаемые. Так,

старшие дошкольники в качестве игрушек могут использовать природный

материал (листья, шишки, ветки, камешки и пр.) [11].

Особенно ярко проявляется роль наглядной опоры в воссоздании

художественного текста. Таковой служит иллюстрация, без которой младший

дошкольник не может воссоздать описанные в сказке события. У старших

дошкольников слова текста начинают вызывать образы и без наглядной

опоры. Но они все-таки испытывают трудности в понимании внутреннего

смысла произведения. Для детей этого возраста важна иллюстрация,

наглядно изображающая те действия и взаимоотношения героев, в которых

ярче всего обнаруживаются их внутренние особенности и черты характера.

Постепенно необходимость во внешних опорах отпадает. Происходит

интериоризация действий воображения в двух планах:

− переход к игровому действию с предметом, которого в

действительности нет;

− переход к игровому использованию предмета, придание ему нового

смысла и представление действий с ним в уме, без реального действия. В

этом случае игра происходит полностью в плане представления.

В четыре – пять лет ребёнок начинает составлять в уме план

предстоящих действий, прежде всего в игре, ручном труде, рассказывании и

пересказе. В возрасте пяти лет появляются мечты о будущем, включается

специфическое планирование, которое можно назвать ступенчатым. Мечты

ситуативны, нередко неустойчивы, обусловлены событиями, вызвавшими у

детей эмоциональный отклик. Воображение превращается в особую

интеллектуальную деятельность, направленную на преобразование

окружающего мира. Опорой для создания образа теперь служит не только
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реальный объект, но и представления, выраженные в слове. Начинается

бурный рост словесных форм воображения, тесно связанных с развитием

речи, мышления, когда ребёнок сочиняет сказки, перевертыши,

продолжающиеся истории. Воображение дошкольника остается в основном

непроизвольным. Предметом фантазии становится то, что сильно

взволновало, увлекло его, поразило: прочитанная сказка, увиденный

мультфильм, новая игрушка.

В 6-7 лет воображение носит активный характер. Воссоздаваемые

образы выступают в различных ситуациях, характеризуясь

содержательностью и специфичностью. Появляются элементы творчества.

Внешняя опора подсказывает замысел, и ребёнок произвольно планирует его

реализацию и подбирает необходимые средства.

О возрастании целенаправленности воображения на протяжении

дошкольного детства можно сделать вывод по увеличению

продолжительности игры детей на одну и ту же тему, а также по

устойчивости ролей. Младшие дошкольники играют 10-15 минут. Внешние

факторы приводят к появлению побочных линий в сюжете, и

первоначальный замысел теряется. Они забывают переименование предметов

и начинают их использовать в соответствии с реальными функциями. В

четыре – пять лет игра длится 40-50 минут, а в пять – шесть лет дети могут

увлеченно играть несколько часов и даже дней.

Для развития воображения необходимо наличие определенных

условий: эмоциональное общение с взрослыми; предметно-манипулятивная

деятельность; необходимость разных видов деятельности.

Развивая воображение ребёнка, важно помнить, что материалом для

его фантазий служит вся окружающая жизнь, все впечатления, которые он

получает, и эти впечатления должны быть достойны светлого мира детства.

Творческий характер воображения зависит от того, в какой мере дети

владеют способами преобразования впечатлений, используемыми в игре и

художественной деятельности. Средства и приемы воображения интенсивно
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осваиваются в дошкольном возрасте. Дети не создают новых фантастических

образов, а просто преобразуют уже известные, используя такие приемы

воображения, как антропоморфизация, агглютинация, гиперболизации и

другие. Освоение приемов и средств создания образов приводит к тому, что и

сами образы становятся более богатыми, разнообразными, пронизанными

эстетическими, эмоциональными, познавательными чувствами, личностным

смыслом.

Развитие воображения может таить в себе и некоторые опасности. В

возрасте пяти – семи лет дети создают воображаемые миры, населяют их

персонажами, имеющими определенные характеристики и действующими в

соответствующих ситуациях. Дошкольник, например, придумывает себе

друга, который участвует во всех его играх и вместе с которым ребёнок как

будто переживает приключения. Часто дети и более младшего возраста

рассказывают о вымышленных, не вполне реалистических событиях в своей

жизни, утверждая, что им купили лошадь, подарили поросёнка, отпустили

одних в лес и прочее. Причина подобных фантазий кроется в личностных

проблемах, которые есть у ребёнка. Поэтому их появление – серьёзный повод

для взрослого задуматься: какие потребности малыша не удовлетворяются, о

чем он мечтает и к чему стремится, какими видит свои отношения со

взрослыми и сверстниками.

Следующая опасность – это появление детских страхов. Все родители

замечают, что у детей уже с четырёх – пяти лет появляются самые различные

страхи: дети могут бояться темноты, потом уже более определённого –

Кощея Бессмертного, скелетов, монстров, зомби и пр. Появление страхов

является спутником и в своём роде показателем развивающегося

воображения. Это явление очень нежелательное, и когда страх появляется,

надо помочь малышу поскорее избавиться от него [5, с. 636].

Третья опасность, таящаяся в развитии воображения, состоит в том,

что ребёнок может полностью уйти в мир своих фантазий. Ведь

действительно, уже со старшего дошкольного возраста все выдуманные
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ситуации ребёнок может переживать в себе, никак не сопровождая это

внешними действиями. И именно здесь таится опасность ухода от

действительности в фантазию, грёзу, мечту, что особенно часто происходит в

подростковом и юношеском возрасте.

Жить без мечты невозможно, но если ребёнок живет только мечтами и

фантазиями, не воплощая их в жизнь, то он может превратиться в

бесплодного мечтателя. Именно поэтому, начиная уже со старшего

дошкольного возраста важно помочь ребенку воплощать свои замыслы,

помочь подчинить его воображение определенным целям, сделать его

продуктивным. Фантазируя, дети выделяют объективные закономерности

окружающего. Создание новых образов – это не умозрительный, а тесно

связанный с действительностью процесс. Именно в реальном мире находится

источник образов воображения.

Воображение помогает дошкольнику найти нестандартное творческое

решение познавательной проблемы (опираясь на реальные характеристики

объектов, черпая образы из окружающей действительности). Поэтому

важнейшей характеристикой воображения ребёнка является его реализм,

понимание того, что может быть и чего быть не может. Как совершенно

справедливо заметил В.А. Сухомлинский, «населяя окружающий мир

фантастическими образами, создавая эти образы, дети открывают не только

красоту, но и истину» [21, с. 36].

Воображение ребёнка проявляется и формируется в процессе

деятельности, такой как игра, рисование, лепка и др., при этом особую роль в

формировании воображения ребёнка играет взрослый – его педагогическая

позиция, креативность, личность его в целом. Содержание и форма общения

взрослого с воспитанником должна создавать возможность для вступления в

«зону ближайшего развития» ребёнка, способствовали бы реализации его

возможностей в творческой деятельности.

Воображение дошкольника зависит от многих факторов: возраста,

умственного развития и особенностей развития (присутствия какого-либо
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нарушения психофизического развития), индивидуальных особенностей

личности (устойчивости, осознанности и направленности мотивов;

оценочных структур образа «Я»; особенностей коммуникации; степени

самореализации и оценки собственной деятельности; черт характера и

темперамента), и, что очень важно, от разработанности процесса обучения и

воспитания.

В среднем дошкольном возрасте воображение приобретает

произвольный характер предполагая планирование и реализацию замысла,

оно становится особой деятельностью, превращаясь в фантазирование,

ребёнок осваивает приёмы и средства создания образов, воображение

переходит во внутренний план, отпадает необходимость в наглядной опоре

для создания образов.

1.3. Психолого-педагогические средства развития творческого

воображения детей среднего дошкольного возраста

Возникновение и развитие воображения – социально обусловленный

процесс. И только в общении со взрослым ребёнок осваивает общественно

выработанные и фиксированные в культуре средства создания новых

образов: сначала действия, а позднее и речь.

По мнению Л.С. Выготского развитие воображения в детском возрасте

связанно именно с игровой деятельностью: «игра есть фантазия в действии, а

фантазия – заторможенная и необнаруженная игра. Смысл и назначение игры

как спонтанной активности – это организация повседневного поведения

ребёнка в таких формах, чтобы он мог упражняться и развиваться для

будущего». Работа воображения в игре, в конечном счете, заключается в

подготовке ребёнка к будущим встречам с социальной действительностью, к

предстоящим ему ролевым ситуациям, поступкам и решениям [5, с. 636].

Уже в раннем детстве возможно создание проблемных ситуаций,

которые побуждают ребёнка искать и предлагать, а затем и использовать
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предметы-заместители, например – что делать, когда надо уложить зайку

спать, а кроватки нет, или нужно покормить мишку кашей, а нет ни ложки,

ни тарелочки. Расширение представлений об окружающем, в том числе и о

мире взрослых, обучение игровым действиям помогает малышу создать

воображаемую ситуацию. Е.В. Зворыгина считает, что условием для

формирования воображения является освоение продуктивной деятельности,

например, умение наделять постройки определённым содержанием, чему

ребёнка обучает взрослый с помощью обыгрывания [14, с. 193].

Н.П. Аникеева полагала, что игровая деятельность дошкольника

является мощным стимулом воображения. Выполнение роли, развитие

сюжета побуждает ребёнка перекомбинировать известные события, создавать

их новые сочетания, дополнять и преобразовывать в собственные

впечатления [3].

Важным моментом, как утверждают психологи Е.М. Гаспарова,

Е.В. Зворыгина, и др., в развитии воображения ребёнка служит такая

организация предметной среды, которая включает наряду со знакомыми

предметами с закрепленными функциями предметы неспецифические,

полуфункциональные: бросовый материал (обрывки ткани, бумаги, коробки,

катушки) и природный (веточки, шишки, желуди). Действуя с ними, наделяя

их разным значением в разных ситуациях, используя вариативно, ребёнок

интенсивно осваивает замещение [22, с. 226].

Развитие воображения тесно связано с освоением знаков родного

языка. Слово дает возможность ребёнку представить и преобразовать

предмет в его отсутствие. Предварительная формулировка с указанием не

только того, что будет сделано, но и как, придает процессу создания новых

образов целенаправленных характер, а творческая деятельность получает

идейный стержень.

Следует помнить и о том, что на развитие старших дошкольников

оказывает большое влияние обучение, все возрастающий запас знаний, их

конкретизация, логическое осмысление и уточнение. Все больше знаний
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получают дети из художественной литературы, в результате слушания

специальных радиопередач, из рассказов воспитателей и родителей, из бесед

с ними, т.е. словесным путем [10].

Возникающие в воображении ребёнка образы, ситуации, действия он

реализует в своих играх, рисунках, рассказах. Богатство воображения зависит

от накопленных его памятью представлений и усвоенных знаний, от

понимания и осмысления картин, от активной работы мысли. Наличие

воссоздающего воображения у детей дошкольного возраста способствует

тому, что их игры становятся увлекательнее по выдумке и замыслу, богаче по

содержанию, интереснее. Построение образов в этом случае приобретает

творческий, сознательный, активный характер. Ребёнок не просто

воспроизводит жизнь, слепо копируя ее, а в изображение тех или иных

ситуаций, персонажей вносит много своих элементов, свободно комбинируя

впечатления жизни с содержанием сказок, рассказов, придумывая что-то

свое. Воображение детей становится активным и имеет целенаправленный

характер. Ребёнок создает образ или воображаемую ситуацию в зависимости

от задач, которые он ставит сам себе (в игровой деятельности) или перед ним

ставят взрослые. Активное воображение проявляется во всех видах детской

деятельности. В танцах ребята придумывают новые движения, в

музыкальной игре по-разному передают имитационные, ролевые движения.

Формирование критичности мышления («Чего на свете не бывает?»)

тоже вносит вклад в развитие воображения, определяя критическое

отношение и к образам своей фантазии [7].

Творческое воображение старших дошкольников, которое представляет

собой сложную переработку полученных представлений, дополнение одних

образов элементами других, – это необходимая ступень в развитии

подлинного творческого воображения. И воспитатель всячески должен

поддерживать и поощрять его развитие. Важнейшей предпосылкой

возникновения и развития длительной игры является воспитание у детей

нравственных чувств, особенно чувства коллективизма.
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Руководство воображением требует от взрослого создания проблемных

ситуаций, которые не имеют однозначного решения и ситуаций, когда

средства решения не определены. Е.Е. Кравцова показала, как меняется

позиция взрослого в общении с ребенком в целях развития воображения. В

младшем дошкольном возрасте целесообразно занять позицию незнающего,

неумелого, чтобы с помощью реплик и вопросов к ребенку расшатать

шаблоны, показать, что одна и та же задача может решаться по-разному. В 4-

5 лет стимулом является соревнование со сверстниками, которым руководит

взрослый: «Кто придумает интереснее?», «Кто придумает иначе, чем у

товарища?». А для старшего дошкольника следует создать такие условия,

чтобы он сам встал в обучающую позицию, особенно в отношении младших

детей, рассказывая им сказки, показывая инсценировки, организуя игры [11].

Так же одним из методик развития творческого воображения является

технология ТРИЗ – теория решения изобретательных задач [2]. Основатель

данной технологии Генрих Саулович Альтшуллер считал, что фантазию

детей необходимо не просто развить, а научить мыслить системно, с

пониманием происходящих процессов.

ТРИЗ для детей дошкольного возраста – это система занятий, игр и

заданий, способная разнообразить виды детской деятельности, увеличить

эффективность программы и развить у детей творческое мышление.

Технология позволяет осуществить естественным образом личностно-

ориентированный подход, что особенно актуально в контексте ФГОС ДО [4].

Один из этапов работы по программе ТРИЗ – это решение сказочных

задач и придумывание новых сказок с помощью специальных методов. Вся

эта работа включает в себя разные виды детской деятельности – речевую и

игровую деятельность, рисование, лепку, аппликацию, конструирование,

экспериментирование и т.д. На этом этапе, опираясь на интуицию,

полученные знания, используя оригинальные решения проблем, малыш

учится находить выход из любой сложной ситуации. Здесь воспитатель

только наблюдает, ребёнок рассчитывает на собственные силы, свой
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умственный и творческий потенциалы. Ситуации могут быть разные, из

любой области человеческой деятельности, например, "потерялись все

ложки, как будем есть суп?". Дети ставятся и в экспериментальные ситуации,

где необходимо быстро принимать решения.

Ещё одним методом развития творческого воображения является метод

проигрывания ролей (инсценировки), который использует сказку в качестве

средства формирования воображения. Полноценному развитию воображения

детей дошкольного возраста способствуют слушание сказок, их пересказ,

участие в театрализации, ролевых играх, обсуждение услышанных историй.

Цель проигрывания ролей состоит в том, чтобы воссоздать перед

дошкольниками правдивую ситуацию и затем дать детям возможность

оценить поступки и поведение участников игры – исполнителей.

При «разыгрывании» ситуаций в ролях дети исполняют роль так, как

сами считают нужным, самостоятельно определяя свою стратегию

поведения, свой вербальный репертуар и сценарий. Такую игру называют

спонтанной или импровизационной, ведется она без предварительной

подготовки. Основная задача «разыгрывания» ситуации в ролях – проявить

творческие способности к решению неожиданно встающих актуальных

проблем, к импровизации в поведении. Роли обычно распределяются

сознательно и с согласия участников анализа ситуаций. Как правило, в такой

игре обучаемые могут позволить себе импровизацию, исходя из своего

видения заданной роли, дальнейший ход событий здесь более естественен.

Обычно на таких игровых занятиях обучаемые или играют самих себя,

демонстрируя свой стиль, ценности, компетентность, эмоциональную

культуру, или подражают кому-то из тех, кого хорошо знают.

При обсуждении результатов такой игры воспитатель может решить не

только образовательные задачи, но и развивающие, осуществляя коррекцию

личности ребёнка, а также проанализировать, как возникают и развиваются

все динамические групповые процессы: структурирование (по вертикали и

горизонтали), нормообразование, групповое давление и конформизм,
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руководство и лидерство [17, с. 57].

Реалистический подход к фантастике в сказке возникает в дошкольном

возрасте. Дети в 3-4 года часто не отличают возможное от невозможного.

Они соглашаются с любым замыслом, подчас смешивая сказочные и

реальные образы. Рост критического отношения к образам воображения

связан с расширением опыта детей. Они начинают понимать, что в сказке не

всё возможно. Нарушение в сказке типичных свойств предметов, характера

производимых с ними действий вызывает отрицательное отношение у

дошкольника, так как он считает, что так не бывает. Он чувствует меру,

которую не должно переходить воображение.

Для ребёнка дошкольного возраста сказка обладает необычайной

притягательной силой. Она позволяет ему свободно мечтать и фантазировать.

Одновременно с этим сказка для ребёнка – не только фантазия и вымысел, а

и особая реальность, раздвигающая рамки повседневной жизни. В сказке

можно столкнуться со сложными чувствами и явлениями, постичь взрослый

мир переживаний в доступной для детского понимания форме.

Кроме этого, маленькие дети отличаются сильно развитым

механизмом идентификации. Другими словами, малыш запросто объединяет

себя со сказочным персонажем, чаще всего выбирая положительного героя.

Причина этого не в том, что кроха понимает всю глубину человеческих

взаимоотношений. Просто если сравнивать героя с другими персонажами,

положение героя больше привлекает малыша. Благодаря этому ребёнок

усваивает моральные ценности и нормы.

Сказка сама по себе является основой для развития воображения: это

опыт поколений, в котором нашла отражение культура народов.

Воспринимая сказочный сюжет, ребёнок активизирует свой жизненный

опыт; в процессе обыгрывания волшебного рассказа открывается простор для

творческого мышления, развития речи, памяти, креативности; это прекрасная

база для развития толерантности, познания мира; окружающий мир

приобретает новые краски благодаря возникающим представлениям,
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ассоциациям; дети учатся представлять себя на месте героев, перебирать

возможные варианты решения трудностей, возникающих перед

персонажами; развивается эмоциональная сфера малышей через

метафорические формы – одно только слово «волшебство» уже вызывает у

детей восторг.

Сказка – это один из основных жанров устного народнопоэтического

творчества, эпическое, преимущественно прозаическое художественное

произведение волшебного, авантюрного или бытового характера с

установкой на вымысел. Сказкой также называют различные виды устной

прозы [12].

Сказки дифференцируют, так как они имеют различный механизм

психологического влияния, воздействия на человека. Т.Д. Зинкевич-

Евстигнеева выделяет пять видов сказок: дидатические,

психотерапевтические, психокоррекционные, медидативные,

художественные которые в свою очередь подразделяются на авторские и

народные [8].

Сюжеты народных сказок многообразны: это сказки о животных, о

взаимоотношениях людей и животных, различные мифы, бытовые сказки,

страшные сказки, сказки-страшилки, волшебные сказки.

Авторские художественные сказки детально точнее и образней, чем

народные. Именно авторские истории расскажут нам о частных сторонах

жизни, что является чрезвычайно важным для миропонимания.

Дидактические сказки создаются педагогами для «упаковки» учебного

материала. При этом абстрактные символы (цифры, буквы, звуки,

арифметические действия и пр.) одушевляются, создается сказочный образ

мира, в котором они живут. Дидактические сказки могут раскрывать смысл и

важность определенных знаний. В форме дидактических сказок дается

учебный материал.

Психокоррекционные сказки создаются для мягкого влияния на

поведение ребёнка.
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Психотерапевтические сказки рассказывают многие проблемы

человека. К психотерапевтическим сказкам можно отнести сказки

сочиненные самим ребёнка и сказки сложенные совместно с ребенком.

Медитативные сказки создаются, как пишет Т.Д. Зинкевич-

Евстигнеева, с целью накопления положительного образного опыта, снятия

психоэмоционального напряжения, создания лучших моделей

взаимоотношений, развития личностных потенциалов.

Главное назначение медитативных сказок – сообщение

бессознательному позитивных идеальных моделей взаимоотношений с

окружающим миром и другими людьми. Поэтому отличительная

особенность медитативных сказок – это отсутствие конфликтов и злых

героев.

Коллектив авторов книги «Сказка как источник творчества детей»

выделяют следующие функции сказки:

− функция социализации, т.е. приобщение нового поколения к

этническому и общечеловеческому опыту;

− развивающе-терапевтическая функция, т.е. сказка несет

здоровьесберегающее направление, сохранение и развитие индивидуального

развития личности, утверждение здорового образа жизни;

− креативная функция, т.е. способность выявлять, формировать,

развивать и реализовывать творческий потенциал личности;

− культурно-этническая функция, сказка как феномен культуры этноса

отражает в себе хозяйственно бытовой уклад народа, язык, традиции, обычаи

[23, с. 20].

Итак, мы видим, что сказка создает условия для развития воображения

ребёнка. Она несет как развивающий, так и коррекционный потенциал.

Работа с дошкольником по материалам сказки, а именно беседы по сюжету

сказки, выполнение заданий на воображения способствует развитию уровня

творческого воображения ребёнка. Сказка расширяет жизненный опыт

ребёнка: помогает узнать, почувствовать то, что в реальной жизни он не смог



29

бы пережить. Сказка сама по себе является основой для развития

воображения: это опыт поколений, в котором нашла отражение культура

народов.
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ВЫВОДЫ ПО ГЛАВЕ 1

Проанализировав психолого-педагогическую литературу можно

сделать следующие выводы. Воображение – это психический процесс

создания новых образов на основе ранее воспринятых. Воображение

представляет собой отражение реальной действительности Я в новых

непривычных сочетаниях и связях. Оно занимает промежуточное положение

между восприятием и мышлением, мышлением и памятью. Это одно из

самых загадочных психических явлений. Нам почти ничего не известно о

механизме воображения, его анатомо-физиологической основе. Воображение

свойственно только человеку. Оно позволяет ему выйти за пределы

реального мира во времени и пространстве, дает возможность еще до начала

работы представить себе готовый результат труда. Почти вся человеческая

материальная и духовная культура является продуктом воображения и

творчества людей. Процесс воображения всегда протекает в неразрывной

связи с двумя другими психическими процессами – памятью и мышлением.

В значительно большей степени деятельность воображения

присутствует в формировании образов объектов или явлений, которых мы

никогда не воспринимали. Именно так возникают представления о

природных зонах, где мы никогда не были, или представления об образе

литературного героя.

Говоря о воображении, нельзя недооценивать его роль в психической

деятельности человека, потому что определенная переработка образов

действительности происходит даже в самом простом варианте

воспроизведения. Так же воображение играет существенную роль как в

регуляции процессов организма человека, так и в регуляции его

мотивированного поведения.

Воображение ребёнка формируется и проявляется в процессе

деятельности. Важное значение в его развитии имеют специфические

дошкольные виды деятельности – игра, работа со сказкой, рисование, лепка и
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др. Важную роль в формировании воображения ребёнка играет взрослый –

его педагогическая позиция, креативность, личность его в целом. Педагог

должен создать условия для проявления воображения детей. В процессе

организации и руководства деятельностью детей следует обогащать

представления дошкольников, обучать их эффективным приемам

манипулирования образами воображения, использовать специальные

упражнения, стимулирующие детское воображение.

Формирование воображения через сказку происходит под влиянием

уточнения и расширения жизненных впечатлений детей. Постепенный

переход от бесконтрольной работы фантазии к творческому воображению

связан с уточнением, систематизацией и последующим расширением

представлений детей, в следствии чего развивается их память и способность

к обобщению.
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ГЛАВА 2. ИССЛЕДОВАНИЕ ОСОБЕННОСТЕЙ РАЗВИТИЯ

ТВОРЧЕСКОГО ВООБРАЖЕНИЯ ДЕТЕЙ СРЕДНЕГО

ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА В ПРОЦЕССЕ РАБОТЫ НАД СКАЗКОЙ

2.1. Описание методик исследования и групп испытуемых

Вторая часть нашего исследования посвящена экспериментальной

работе по заданному направлению. Целью практической части нашей

работы явилось изучение развития творческого воображения детей среднего

дошкольного возраста в процессе работы над сказкой.

Для её решения были выбраны следующий ряд задач:

− предварительное изучение предметно – развивающей среды

дошкольного учреждения;

− педагогический эксперимент состоящий из трёх этапов:

констатирующий, формирующий и контрольный. Констатирующий

эксперимент – определение начального уровня развития творческого

воображения у детей среднего дошкольного возраста посредствам

методик Немова Р.С., формирующий – апробация специально разработанной

парциальной программы "Путешествие в сказку" и контрольный –

прослеживание динамики изменений, анализ результатов путем методов

математической обработки данных.

Сроки экспериментальной работы:

– январь 2018 г. – 1 этап экспериментальной работы –

констатирующий;

– февраль – апрель 2018 г. – формирующий эксперимент;

– май 2018 г. – 3 этап исследования – контрольный.

Исследование проводилось на базе МАДОУ «Детский сад

комбинированной направленности» г. Сосновоборска детьми среднего

дошкольного возраста в количестве 24 человека (12 экспериментальная

группа и 12 контрольная группа). Возрастной состав группы: 4-5 лет.

Ход проведения 1 (констатирующего) этапа исследования
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Для оценки развития творческого воображения нами были выбраны

такие критерии как необычность, оригинальность, скорость придумывания

новых образов, разнообразие образов, проработанность и детализация,

впечатлительность и эмоциональность образов, новизна. В качестве

инструмента определения развития творческого воображения дошкольников

были выбраны методики, предложенные Р.С. Немовым, методика "Придумай

рассказ", методика  «Нарисуй что-нибудь» и методика «Придумай игру».

Методика «Нарисуй что-нибудь» [14, с. 84]. Ребенку дается набор

цветных карандашей, мелков или красок, лист бумаги, и предлагается

придумать и нарисовать что-либо необычное. На выполнение задания

отводится 4-5 мин. Далее оценивается качество рисунка по приведенным

ниже критериям, и на основе такой оценки делается вывод об особенностях

воображения ребёнка:

1. Скорость придумывания сюжета рисунка.

2. Необычность, оригинальность рисунка.

3. Разнообразие образов, используемых в рисунке.

4. Проработанность и детализация образов.

5. Впечатлительность, эмоциональность образов.

По каждому из названных критериев рисунок может получить от 0 до 2

баллов в зависимости от того, насколько в нем выражен тот или иной

критерий из перечисленных выше.

8-10 баллов – ребёнок за отведенное время придумал и нарисовал нечто

необычное, свидетельствующее о незаурядной фантазии, богатом воображе-

нии. Детали и образы рисунка неплохо проработаны.

4-7 баллов – ребёнок придумал и нарисовал то, что не является новым,

но несет в себе элемент творческой фантазии. Рисунок оказывает на зрителей

определенное эмоциональное впечатление.

0-3 балла – ребёнок нарисовал что-то очень простое, неоригинальное

Фантазия просматривается слабо. Детали не очень хорошо проработаны.
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Либо за отведенное время ребёнок так и не сумел ничего придумать, а

нарисовал лишь отдельные штрихи и линии.

Выводы об уровне развития: 8-10 баллов – высокий, 4-7 баллов –

средний, 0-3 балла – низкий.

Методика «Придумай рассказ»: Ребенку дается задание придумать

рассказ о ком-либо или о чем-либо, затратив на это всего 1 мин, и затем

пересказать его в течение двух минут, это может быть не рассказ, а,

например, какая-нибудь история или сказка [14, с. 83]. Воображение ребёнка

в данной методике оценивается по следующим признакам:

1. Скорость придумывания рассказа.

2. Необычность, оригинальность сюжета рассказа.

3. Разнообразие образов, используемых в рассказе.

4. Проработанность и детализация образов, представленных в рассказе.

5. Впечатлительность, эмоциональность образов, имеющихся в

рассказе.

По каждому из названных признаков рассказ может получить от 0 до 2

баллов в зависимости от того, насколько в нем выражен тот или иной

признак из перечисленных выше. Для выводов об этом используются

следующие критерии.

По первому признаку рассказ получает 2 балла в том случае, если

ребенку удалось придумать данный рассказ в течение не более, чем 30 сек. 1

балл рассказу ставится тогда, когда на придумывание его ушло от 30 сек до 1

мин. 0 баллов по данному признаку рассказ получает, если за минуту ребёнок

так и не смог ничего придумать.

Необычность, оригинальность сюжета рассказа (второй признак)

оценивается так. Если ребёнок просто механически пересказывает то, что он

когда-то видел или слышал, то его рассказ по данному признаку получает 0

баллов. Если ребёнок привнес в виденное или слышанное им что-либо новое

от себя, то рассказ получает 1 балл. Наконец, если сюжет рассказа полностью

придуман самим ребенком, необычен и оригинален, то он получает 2 балла.
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По критерию «разнообразие образов, используемых в рассказе» (третий

признак) рассказ получает 0 баллов, если в нем с начала и до конца

неизменно говорится об одном и том же, например только о единственном

персонаже (событий, вещи), причем с очень бедными характеристиками

этого персонажа. В 1 балл по разнообразию используемых образов рассказ

оценивается в том случае, если в нем встречаются два-три разных персонажа

(вещи, события), и все они характеризуются с разных сторон. Наконец,

оценку в 2 балла рассказ может получить лишь тогда, когда в нем имеются

четыре и более персонажа (вещи, события), которые, в свою очередь,

характеризуются рассказчиком с разных сторон.

Оценка проработанности и детализации образов в рассказе (четвертый

признак) производится следующим способом. Если персонажи (события,

вещи и т.п.) в рассказе только называются ребенком и никак дополнительно

не характеризуются, то по данному признаку рассказ оценивается в 0 баллов.

Если, кроме названия, указываются еще один или два признака, то рассказу

ставится оценка в 1 балл. Если же объекты, упомянутые в рассказе,

характеризуются тремя и более признаками, то он получает оценку 2 балла.

Впечатлительность и эмоциональность образов в рассказе (пятый

признак) оценивается так. Если образы рассказа не производят никакого

впечатления на слушателя и не сопровождаются никакими эмоциями со

стороны самого рассказчика, то рассказ оценивается в 0 баллов. Если у

самого рассказчика эмоции едва выражены, а слушатели также слабо

эмоционально реагируют на рассказ, то он получает 1 балл. Наконец, если и

сам рассказ, и его передачи рассказчиком достаточно эмоциональны и

выразительны и, кроме того, слушатель явно заряжается этими эмоциями, то

рассказ получает высшую оценку – 2 балла.

Выводы об уровне развития: 8-10 баллов – высокий, 4-7 баллов –

средний, 0-3 балла – низкий.
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Методика «Придумай игру» [14, с. 86]. Ребёнок получает задание за 5

мин придумать какую-либо игру и подробно рассказать о ней, отвечая на

следующие вопросы экспериментатора;

1. Как называется игра?

2. В чем она состоит?

3. Сколько человек необходимо для игры?

4. Какие роли получают участники в игре?

5. Как будет проходить игра?

6. Каковы правила игры?

7. Чем должна будет закончиться игра?

8. Как будут оцениваться результаты игры и успехи отдельных

участников?

В ответах ребёнка должна оцениваться не речь, а содержание

придуманной игры. В этой связи, спрашивая ребёнка, необходимо помогать

ему – постоянно задавать наводящие вопросы, которые, однако, не должны

подсказывать ответ.

Критерии оценки содержания придуманной ребенком игры в данной

методике следующие:

1. Оригинальность и новизна.

2. Продуманность условий.

3. Наличие в игре различных ролей для разных её участников.

4. Наличие в игре определенных правил.

5. Точность критериев оценки успешности проведения игры.

По каждому из этих критериев придуманная ребенком игра может

оцениваться от 0 до 2 баллов. Оценка в 0 баллов означает полное отсутствие

в игре любого из пяти перечисленных выше признаков (по каждому из них в

баллах игра оценивается отдельно). 1 балл – наличие, но слабая

выраженность в игре данного признака. 2 балла – присутствие и отчетливая

выраженность в игре соответствующего признака.
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По всем этим критериям и признакам придуманная ребенком игра в

сумме может получить от 0 до 10 баллов. И на основе общего числа

полученных баллов делается вывод об уровне развития фантазии.

Выводы об уровне развития: 8-10 баллов – высокий, 4-7 баллов –

средний, 0-3 балла – низкий.

Для проведения эксперимента нами были выбраны две средние группы

в МАДОУ ДСКН № Х г. Сосновоборска по двенадцать человек в каждой

группе. Первая группа детей экспериментальная, вторая группа контрольная.

В обеих группах была проведена диагностика развития творческого

воображения. Она проводилась по следующим критериям: скорость

придумывания новых разнообразных образов, их необычность,

впечатлительность, эмоциональность, оригинальность, проработанность и

детализация. В качестве инструмента определения развития творческого

воображения дошкольников использовались методики описанные выше:

«Нарисуй что-нибудь», "Придумай рассказ" и «Придумай игру»,

предложенные Робертом Семёновичем Немовым.

Для интерпретации результатов нами были разработаны

индивидуальные карты, образец заполнения которых находится в

Приложении А. Данные по индивидуальным картам были собраны в таблицы

(Приложение Б), по которым получены следующие результаты.

По методике № 1. Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь» (Рис. 1), в

контрольной группе низкий уровень развития творческого воображения

дошкольников составил 25%, средний уровень 58,33%, высокий уровень

16,67%, в экспериментальной группе – низкий уровень 16,67%, средний

уровень 50%, высокий уровень 33,33%.
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Рис. 1. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития воображения (методика № 1

Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь», констатирующий эксперимент)

Распределение детей среднего дошкольного возраста по уровню

развития воображения по методике № 1 Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь»

по каждому критерию находится в Таблице 1.

Таблица 1

Распределение детей среднего дошкольного возраста  по уровню

развития воображения по методике № 1 Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь»

по каждому критерию

Уровень Низкий Средний Высокий
контрольная группа

время 33,32% 49,98% 16,66%
необычность, оригинальность 33,32% 58,31% 8,33%
разнообразие образов 33,32% 49,98% 16,66%
проработанность детализация 49,98% 33,32% 16,66%
впечатлительность, эмоциональность 16,66% 74,97% 8,33%

экспериментальная группа
время 16,66% 33,32% 49,98%
необычность, оригинальность 33,32% 49,98% 16,66%
разнообразие образов 33,32% 41,65% 24,99%
проработанность детализация 49,98% 33,32% 16,66%
впечатлительность, эмоциональность 16,66% 33,32% 49,98%
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По методике № 2 Немова Р.С. «Придумай рассказ» (Рис. 2.) обработка

результатов, полученных в контрольной группе: в результате анализа было

установлено, что в контрольной группе низкий уровень составил 25%,

средний уровень 58,33%, высокий уровень 16,67%. В экспериментальной

группе – низкий уровень 25%, средний уровень 50%, высокий уровень 25%.

Рис. 2. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития воображения (методика № 2

Немова Р.С. «Придумай рассказ», констатирующий эксперимент)
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каждому критерию находится в Таблице 2.
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Продолжение таблицы 2

экспериментальная группа
время 24,99% 41,65% 33,32%
необычность, оригинальность 33,32% 41,65% 24,99%
разнообразие образов 33,32% 49,98% 16,66%
проработанность детализация 58,31% 33,32% 8,33%
впечатлительность, эмоциональность
образов 16,66% 33,32% 49,98%

По методике № 3 «Придумай игру» (Немова Р.С. ) (Рис. 3.) Обработка

результатов, полученных в контрольной группе показала, что низкий уровень

составил 33,33%, средний уровень 50%, высокий уровень 16,67%. В

результате анализа было установлено, что в экспериментальной группе –

низкий уровень 41,67 %, средний уровень 50%, высокий уровень 8,33%.

Рис. 3. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития воображения (методика № 3

Немова Р.С. «Придумай игру», констатирующий эксперимент)

Распределение детей среднего дошкольного возраста  по уровню

развития воображения по методике № 3 Немова Р.С. «Придумай игру» по

каждому критерию находится в Таблице 3.
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Таблица 3

Распределение детей среднего дошкольного возраста по уровню развития

воображения по методике № 3 Немова Р.С. «Придумай игру» по каждому

критерию

Уровень Низкий Средний Высокий
контрольная группа

оригинальность и новизна 49,98% 41,65% 8,33%
продуманность условий 33,32% 49,98% 16,66%
наличие правил 58,31% 16,66% 24,99%
наличие в игре различных ролей для разных
её участников 33,32% 41,65% 24,99%
точность критериев оценки успешности
проведения игры 33,32% 58,31% 8,33%

экспериментальная группа
оригинальность и новизна 41,65% 33,32% 8,33%
продуманность условий 16,66% 66,64% 16,66%
наличие правил 16,66% 74,97% 8,33%
наличие в игре различных ролей для разных
её участников 24,99% 58,31% 16,66%
точность критериев оценки успешности
проведения игры 33,32% 24,99% 41,65%

После обработки результатов нами были сделаны следующие выводы

(Рис. 4). Преобладает средний уровень развития творческого воображения

детей в обеих группе, в контрольной – 55,55%, в экспериментальной – 50%,

высокий уровень в контрольной – 16,68%, в экспериментальной – 22,23%, а

низкий в обеих группах составил 27,77%. Низкий уровень развития

творческого воображения обусловлен наличием у некоторых детей

недоразвитости речевого развития, бедности словарного запаса и

недостаточности опыта.

Данные 1 этапа эксперимента соответствует норме, так как по мнению

Аверина Вячеслава Афанасьевича: "В возрасте 4-5 лет идет активное
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усвоение норм, правил и образцов поведения, что естественно укрепляет «Я»

ребёнка, делает его поведение более осознанным. Возможно, именно это

обстоятельство является причиной снижения творческого воображения.

Ребёнок пока еще следует за образом, т.е. образ «ведет» действия ребёнка, и

потому он в основном воспроизводит известные ему образцы поведения

взрослых и сверстников в ролевых играх, рисунках и рассказах. Но

поскольку ребёнок уже хорошо владеет речью, у него появляются элементы

ступенчатого планирования. Возможность этого планирования подводит
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2.2. Направления работы по развитию творческого воображения

детей среднего дошкольного возраста (в виде рекомендаций)

На сегодняшний день развивающий потенциал продуктивных видов

деятельности по отношению к творческим возможностям дошкольников

является традиционным предметом психолого-педагогического изучения. В

работах отечественных психологов, таких как H.A. Ветлугиной,

А.Н. Давидчук, О.М. Дьяченко и др. выявлены различные грани этого

потенциала применительно к музыкальной, изобразительной,

конструктивной деятельности ребёнка. В работах исследователей сделана

попытка существенно расширить перспективу творческого развития ребёнка

в условиях продуктивных деятельностей, обладающих структурами разной

сложности, путем специальной организации данных деятельностей.

О.М. Дьяченко отметил, что творческое воображение активно

формируется в таких видах деятельности как: игра, продуктивные виды

деятельности – рисование, лепка, конструирование, в том числе

конструирование из бумаги; во многих разновидностях художественного

творчества – восприятия сказкой, самостоятельное сочинительство и др. Эта

почва, на которой вырастает профессионально развитое воображение

учёного, художника, изобретателя.

Для развития творческого воображения детей посредством сказки нами

была разработана парциальная программа "Путешествие по сказке".

Пояснительная записка.

Направленность программы дополнительного образования

предполагает развитие творческого воображения детей среднего

дошкольного возраста в процессе работы над сказкой.

По мнению Урунтаевой Галины Анатольевны воображение

дошкольника отличается от воображения взрослого, за кажущимся его

богатством скрывается бедность, смутность, схематичность и стереотипность

образов, ведь в основе образов воображения лежит перекомбинирование
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материала, хранящегося в памяти, а у дошкольников знаний и представлений

еще недостаточно [22, с. 211]. А сказка сама по себе является основой для

развития воображения, одно только слово «волшебство» уже вызывает у

детей восторг, сказка – это опыт поколений, в котором нашла отражение

культура народов, воспринимая сказочный сюжет, ребёнок активизирует

свой жизненный опыт. В связи с чем педагогически целесообразно развивать

творческое воображение детей посредством сказки.

Целью нашей программы является развитие творческого воображения

детей посредством сказки. Для этого следует решить ряд задач:

− 1 этап, проведение диагностирования развития творческого

воображения детей;

− 2 этап, апробация комплекса различных методик влияющих на

развитие творческого воображения детей посредством сказки;

− 3 этап, повторное проведение диагностирования развития

творческого воображения детей.

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы –

средняя группа, 4-5 лет.

Сроки реализации программы: январь 2018 г. – 1 этап –

констатирующий; февраль – апрель 2018 г. – формирующий; май 2018 г.- 3

этап – контрольный.

Данная Программа разработана в соответствии со следующими

нормативными документами:

− Закон Российской Федерации от 26.12.2012г. «Об образовании»

(п.6. ст.2, п.2.6. ст.32);

− Федеральные государственные требования к структуре основной

общеобразовательной программы дошкольного образования (приказ

Министерства образования и науки Российской Федерации № 655 от 23

ноября 2009 года);

− Концепция дошкольного воспитания;
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− Приказ Минобразования РФ от 27.10.2011г. №2562 «Об утверждении

Типового положения о дошкольном образовательном учреждении»;

− Приказ Министерства образования и науки РФ от 20 июля 2011г.

№2151 «Об утверждении федеральных государственных требований к

условиям реализации основной общеобразовательной программы

дошкольного учреждения»;

− СанПиН 2.4.1.3049 -13 «Санитарно-эпидемиологические требования

к устройству, содержанию и организации режима работы в дошкольных

организациях» (утв. постановлением Главного государственного санитарного

врача РФ от 15.05.2013 г. № 26);

− Устав МБДОУ;

− Образовательная программа МАДОУ ДСКН № Х г. Сосновоборска.

Учебно-тематический план находится в Приложении В. Он рассчитан

на 20 тем. На каждую из тем отводится по 3 занятия, виды деятельности:

художественное творчество, словотворчество, театрализация, ролевые игры,

дидактические игры.

Время занятий составляет 20 минут. Занятия проводятся в вечернее

время, примерный конспект занятия находится в Приложении Г.

Для достижения цели программы были выбраны следующие методы,

приемы, средства воспитания, обучения и развития детей: методика ТРИЗ,

методика инсценировок, методика "Ментальные карты", методика "Мозговой

штурм".

Работа проводится в трёх ключевых направлениях: с педагогическим

коллективом, с детьми и с родителями. С педагогическим коллективом

проводится консультация (Приложение Е), с родителями – проводится

родительское собрание (Приложение Ж). С детьми работа проводится в

следующих направлениях: в игре, в словотворчестве и в художественном

творчестве.

Методическое обеспечение программы включает дидактический

материал к программе: картотека игр ТРИЗ (Приложение Д), раздаточный
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материал (Приложение З). Материально-техническое оснащение занятий:

музыкальный центр, ноутбук, проектор, атрибуты для театральной

деятельности.

Результатом обучения детей по парциальной программе "Путешествие

по сказке" является более высокий уровень развитие творческого

воображения дошкольников, а также объем знаний, умений и навыков.

Контроль знаний, умений и навыков воспитанников выполняет обучающую,

проверочную, воспитательную и корректирующую функции и отражается в

индивидуальной карте ребёнка.

Критерий освоения программы детьми: скорость придумывания новых

разнообразных образов, их необычность, оригинальность,

впечатлительность, эмоциональность, проработанность и детализация.

Проверка результатов осуществляется при помощи методик Р.С. Немова,

таких как "Нарисуй что-нибудь", "Придумай рассказ", "Придумай игру".

2.3. Результаты констатирующего эксперимента

С целью проверки эффективности формирующих мероприятий

указанных в параграфе 2.2. нами был проведен констатирующий

эксперимент. Проверка результатов осуществлялась при помощи методик

Р.С. Немова "Нарисуй что-нибудь", "Придумай рассказ" и "Придумай игру".

Результаты были занесены в индивидуальные карты (Приложение А), а

данные по этим картам собраны в таблицы (Приложение И).

По методике № 1. Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь» (Рис. 5), в

контрольной группе низкий уровень развития творческого воображения

дошкольников составил 8,33%, средний уровень 75%, высокий уровень

16,67%, в экспериментальной группе – низкий уровень 8,33%, средний

уровень 58,33%, высокий уровень 33,33%.
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Рис. 5. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития воображения (методика № 1

Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь», контрольный эксперимент)

Распределение детей среднего дошкольного возраста по уровню

развития воображения по методике № 1 Немова Р.С. «Нарисуй что-нибудь»

по каждому критерию находится в Таблице 4.
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контрольная группа

время 16,66% 58,31% 24,99%
необычность, оригинальность 24,99% 58,31% 16,66%
разнообразие образов 24,99% 58,31% 16,66%
проработанность детализация 33,32% 49,98% 16,66%
впечатлительность, эмоциональность 8,33% 74,97% 16,66%
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Продолжение таблицы 4

Уровень Низкий Средний Высокий
экспериментальная группа

время 8,33% 33,32% 58,31%
необычность, оригинальность 8,33% 74,97% 16,66%
разнообразие образов 24,99% 49,98% 24,99%
проработанность детализация 8,33% 66,64% 24,99%
впечатлительность, эмоциональность 8,33% 41,65% 49,98%

По методике № 2 Немова Р.С. «Придумай рассказ» (Рис. 6.) обработка

результатов, полученных в контрольной группе: в результате анализа было

установлено, что в контрольной группе низкий уровень составил 16,67%,

средний уровень 66,67%, высокий уровень 16,67%. В экспериментальной

группе – низкий уровень 16,67%, средний уровень 50%, высокий уровень

33,33%.
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Продолжение таблицы 4

Уровень Низкий Средний Высокий
экспериментальная группа

время 8,33% 33,32% 58,31%
необычность, оригинальность 8,33% 74,97% 16,66%
разнообразие образов 24,99% 49,98% 24,99%
проработанность детализация 8,33% 66,64% 24,99%
впечатлительность, эмоциональность 8,33% 41,65% 49,98%

По методике № 2 Немова Р.С. «Придумай рассказ» (Рис. 6.) обработка

результатов, полученных в контрольной группе: в результате анализа было

установлено, что в контрольной группе низкий уровень составил 16,67%,

средний уровень 66,67%, высокий уровень 16,67%. В экспериментальной

группе – низкий уровень 16,67%, средний уровень 50%, высокий уровень

33,33%.

Рис. 6. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития воображения (методика № 2

Немова Р.С. «Придумай рассказ», контрольный эксперимент)
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Таблица 5

Распределение детей среднего дошкольного возраста  по уровню

развития воображения по методике № 2 Немова Р.С.

«Придумай рассказ» по каждому критерию

Уровень Низкий Средний Высокий
контрольная группа

Время 8,33% 74,97% 16,66%
Необычность, оригинальность 33,32% 49,98% 16,66%
Разнообразие образов 8,33% 74,97% 16,66%
Проработанность детализация 16,66% 66,64% 16,66%
Впечатлительность, эмоциональность образов 16,66% 66,64% 16,66%
Уровень Низкий Средний Высокий

экспериментальная группа
Время 8,33% 41,65% 49,98%
Необычность, оригинальность 33,32% 41,65% 24,99%
Разнообразие образов 24,99% 58,31% 16,66%
Проработанность детализация 33,32% 49,98% 16,66%
Впечатлительность, эмоциональность образов 8,33% 41,65% 49,98%

По методике № 3 «Придумай игру» (Немова Р.С. ) (Рис. 7.) Обработка

результатов, полученных в контрольной группе показала, что низкий уровень

составил 25%, средний уровень 50%, высокий уровень 25%. В результате

анализа было установлено, что в экспериментальной группе – низкий

уровень 8,33 %, средний уровень 50%, высокий уровень 41,67%.

Распределение детей среднего дошкольного возраста  по уровню

развития воображения по методике № 3 Немова Р.С. «Придумай игру» по

каждому критерию находится в Таблице 6.
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Рис. 7. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития воображения (методика № 3

Немова Р.С. «Придумай игру», контрольный эксперимент)

Таблица 6

Распределение детей среднего дошкольного возраста  по уровню
развития воображения по методике № 3 Немова Р.С.

«Придумай игру» по каждому критерию
Уровень Низкий Средний Высокий

контрольная группа
оригинальность и новизна 49,98% 33,32% 16,66%
продуманность условий 33,32% 49,98% 16,66%
наличие в игре ролей для разных её участников 16,66% 49,98% 33,32%
наличие правил 33,32% 33,32% 33,32%
точность критериев оценки успешности
проведения игры 33,32% 49,98% 16,66%

экспериментальная группа
оригинальность и новизна 16,66% 41,65% 41,65%
продуманность условий 16,66% 49,98% 33,32%
наличие в игре ролей для разных её участников 24,99% 33,32% 41,65%
наличие правил 16,66% 58,31% 24,99%
точность критериев оценки успешности
проведения игры 16,66% 33,32% 49,98%
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После обработки результатов нами были сделаны следующие выводы

(Рис. 8). Преобладает средний уровень развития творческого воображения

детей в обеих группах, в контрольной – 63,88%, в экспериментальной –

36,12%, высокий уровень в контрольной – 19,46%, в экспериментальной –

52,77%, а низкий в контрольной группе 16,66%, в экспериментальной –

11,11%.

Таким образом, результаты указывают на то, что изменения произошли

в обеих группах (Рис. 9). Изменения в группах обусловлены педагогическим

воздействием, которое осуществляется в ходе учебно-воспитательного

процесса в детском саду. Но более заметные изменения произошли в

экспериментальной группе.

Рис. 8. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития творческого воображения (по

результатам методики Немова Р.С., контрольный эксперимент)
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Рис. 9. Распределение детей среднего дошкольного возраста контрольной и

экспериментальной групп по уровню развития творческого воображения до и

после формирующих мероприятий (по результатам методики Немова Р.С.)
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ВЫВОДЫ ПО ГЛАВЕ 2

Данная глава нашего исследования была посвящена проверке

выдвинутой гипотезы и апробации парциальной программы "Путешествие в

сказку", направленной на развитие творческого воображения дошкольников

среднего возраста посредством работы со сказкой, с предварительным

определением исходного уровня сформированности у средних дошкольников

начальных форм творческого воображения, определения уровня развития

воображения через способность быстро придумывать новые разнообразные

необычные оригинальные образы их проработанность и детализация, а так

же впечатлительность и эмоциональность этих образов.

При разработке программы занятий, нами учитывались возрастные и

индивидуальные особенности дошкольников. В ходе проведения

формирующего этапа, мы пришли к выводу, что нетрадиционная форма

проведения игр, занятий и упражнений, сама по себе, способствовала

развитию творческого воображения. Вся педагогическая система средств

формирования творческого воображения дошкольника включала творческие

методы работы со сказками, развивающие игры на основе этих сказок,

развитие воображения на занятиях изобразительной и театрально-игровой

деятельностью, работу с родителями воспитанников.
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В данной работе рассмотрена значимая и актуальная в теории и

практике дошкольного образования тема: «Развитие творческого

воображения детей среднего дошкольного возраста в процессе работы над

сказкой», потому как вопросы развития творческого воображения,

привлекающие в последнее время все больший круг педагогов и психологов,

находят отражение в психолого-педагогических исследованиях, обогащая

арсенал направлений и содержание современной отечественной педагогики

и психологи.

Целю исследования в процессе рассмотрения и изучения данной

тематики являлось выявление влияния работы над сказкой на развитие

творческого воображения детей среднего дошкольного возраста, в связи с

чем мы выдвинули ряд задач, решение которых отражает полноту и

целостность обозначенной проблемы:

1. Изучить и проанализировать психолого-педагогическую

литературу по проблеме исследования.

2. Провести диагностику уровней развития воображения у детей

среднего дошкольного возраста.

3. Разработать и апробировать парциальную прогромму,

направленную на формирование и развитие воображения у детей среднего

дошкольного возраста в процессе работы над сказкой.

Анализ научно-теоретической литературы позволил обосновать

терминологический аппарат исследования. В частности была раскрыта

сущность понятий «воображение», «творческое воображение», «сказка», и

т.д.

Было выяснено, что творческое воображение является одним из видов

воображения как психического познавательного процесса. Интерпретировав

множество определений разных авторов, мы остановились на том, что

"творческое воображение" – это такой вид воображения, в ходе которого

человек самостоятельно создает новые идеи и образы, представляющие
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определенную ценность. Эти идеи и образы могут воплощаться в конкретные

продукты творческой деятельности.

Большие возможности для развития творческого воображения

представляет работа со сказкой с детьми среднего дошкольного возраста. Для

развития чувств и фантазии ребёнка неисчерпаемым источником является

сказка, она приобщает его к духовному богатству, накопленному

человечеством, заставляет волноваться, сопереживать персонажам и

событиям. Однако взрослые должны обсуждать с ребёнком сказку, с целью

его обучения нормам морали и нравственности. Детей захватывают

сказочные события и им порой бывает трудно оставаться в роли слушателя, а

хочется действовать, активно помогать.

Наблюдая за художественной деятельностью ребёнка, за его

сочинительством или подражанием, можно столкнуться с примерами самого

настоящего, подлинного творчества, и именно тут можно увидеть, как

происходит переработка пережитых впечатлений, комбинирование,

построение из них новой действительности [18].

Нами была проведена диагностика, в ходе которой мы выявили

педагогические особенности развития творческого воображения детей

среднего дошкольного возраста в ходе предложенных методик, тестов,

системы заданий. В частности, основными критериями на этапе

констатирующего эксперимента мы определили: выявление начальных форм

творческого воображения; определение уровня развития воображения через

способность быстро придумывать новые разнообразные необычные

оригинальные образы их проработанность и детализация, а так же

впечатлительность и эмоциональность этих образов. Данные эксперимента

были занесены в сводные таблицы, результаты которых указывали на

необходимость проведения специальной работы по развитию творческого

воображения детей среднего дошкольного возраста.

Мы предположили, что специально разработанная система заданий

работы со сказкой, такая как парциальная программа "Путешествие по
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сказке" будет являться эффективным средством развития творческого

воображения детей среднего дошкольного возраста, которая включала в себя

технологию ТРИЗ, ролевые игры, инсценировки сказок, дидактические игры.

После проведения формирующего эксперимента, был проведен

контрольный эксперимент. Результаты которого, отраженные так же в

таблицах, говорят о том, что изменения произошли в обеих группах.

Изменения в группах обусловлены педагогическим воздействием,

осуществляемым в ходе учебно-воспитательного процесса в детском саду. Но

более заметные изменения произошли в экспериментальной группе.

Таким образом, задачи исследования решены, выдвинутая нами

гипотеза подтверждена в ходе исследования. Результаты работы позволяют

наметить перспективы дальнейшего изучения поставленной проблемы, в ча-

стности, таких её аспектов, как взаимосвязь развития речи и творческого

воображения детей.
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ПРИЛОЖЕНИЯ

Приложение А

Таблица 7

Образец заполнения индивидуальной карты

развития творческого воображения

Милана Т., 5 лет, контрольная группа
Данные ребёнка

№ Методика Критерии Баллы
1 этап 3 этап

1

«Придумай
рассказ»

время 10 9
необычность, оригинальность 9 9

разнообразие образов 9 8
проработанность детализация 10 9

впечатлительность, эмоциональность
образов

9 9

итого: 8 8,8

2

«Нарисуй
что-
нибудь»

оригинальность 9 9
проработанность деталей 7 8

эмоциональность, впечатлительность 8 9
новизна 7 8
время 10 10

итого: 8 8,8

3 «Придумай
игру»

оригинальность и новизна. 9 8
продуманность условий. 8 9

наличие в игре различных ролей для
разных её участников.

8 8

наличие правил. 9 9
точность критериев оценки

успешности проведения игры
8 8

итого: 8 8,4
общий итог по уровню: высокий высокий

Выводы об уровне развития по каждой из методик: 8-10 баллов —

высокий, 5-7 баллов – средний, 0-4 баллов – низкий.
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Приложение Б

Таблица 8
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе
№
п/
п

Имя ребёнка
Методика по Р.С. Немову

Итого«Придумай
рассказ»

«Нарисуй
что-нибудь»

«Придумай
игру»

1 Вова Л средний средний средний средний
2 Гриша К средний средний низкий средний
3 Лена В средний средний средний средний
4 Лёша Г средний высокий средний средний
5 Марк С высокий средний средний средний
6 Маша Б средний низкий низкий низкий
7 Маша К низкий средний средний средний
8 Милана Т высокий высокий высокий высокий
9 Миша Ж средний средний высокий средний
10 Настя М средний средний средний средний
11 Роза Ф низкий низкий низкий низкий
12 Степан Д низкий низкий низкий низкий

Таблица 9
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в экспериментальной группе

№
п/п Имя ребёнка

Методика по Р.С. Немову
Итого«Придумай

рассказ»
«Нарисуй что-

нибудь»
«Придумай

игру»
1 Василиса Л средний средний низкий средний
2 Егор К низкий низкий низкий низкий
3 Егор Ф низкий низкий средний низкий
4 Костя Л средний средний средний средний
5 Кристина К средний высокий высокий средний
6 Ксюша М высокий высокий средний высокий
7 Маша Ш высокий высокий средний высокий
8 Милана С средний высокий средний средний
9 Миша Р низкий средний средний средний
10 Нина З высокий средний средний средний
11 Павел А средний средний средний средний
12 Софья С средний средний средний средний
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Таблица 10
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№

п/п

Имя

ребёнка

Критерии по методики «Придумай рассказ»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

ра
зн

оо
бр

аз
ие

об
ра

зо
в

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за

ци
я

вп
еч

ат
ли

те
ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио

на
ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

1 Вова Л низкий средний низкий средний средний средний

2 Гриша К низкий средний средний средний низкий средний

3 Лена В средний низкий средний средний средний средний

4 Лёша Г средний средний низкий низкий средний средний

5 Марк С средний средний высокий высокий высокий высокий

6 Маша Б средний средний средний низкий средний средний

7 Маша К средний низкий низкий низкий средний низкий

8 Милана Т высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Ж средний средний средний средний средний средний

10 Настя М средний низкий низкий средний средний средний

11 Роза Ф низкий низкий низкий низкий низкий низкий

12 Степан Д низкий низкий средний низкий средний низкий
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Таблица 11
Сводная таблица развития творческого воображения детей в

экспериментальной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Придумай рассказ»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

ра
зн

оо
бр

аз
ие

 о
бр

аз
ов

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за

ци
я

вп
еч

ат
ли

те
ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио

на
ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

1 Василиса
Л средний средний средний низкий средний средний

2 Егор К низкий низкий низкий низкий низкий низкий

3 Егор Ф низкий низкий низкий низкий низкий низкий

4 Костя Л средний низкий средний низкий средний средний

5 Кристина
К высокий низкий средний средний высокий средний

6 Ксюша М высокий высокий высокий высокий высокий высокий

7 Маша Ш средний высокий высокий средний высокий высокий

8 Милана С высокий средний средний средний высокий средний

9 Миша Р низкий средний низкий низкий средний низкий

10 Нина З высокий высокий средний средний высокий высокий

11 Павел А средний средний низкий низкий средний средний

12 Софья С средний средний средний низкий высокий средний
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Таблица 12
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Нарисуй что-нибудь»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за
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я
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еч
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ли
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ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио
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ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

но
ви

зн
а

1 Вова Л низкий средний низкий средний средний средний

2 Гриша К низкий средний средний средний низкий средний

3 Лена В средний низкий средний средний средний средний

4 Лёша Г высокий средний высокий высокий средний высокий

5 Марк С низкий средний средний низкий средний средний

6 Маша Б низкий низкий средний низкий средний низкий

7 Маша К средний средний низкий низкий средний средний

8 Милана Т высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Ж средний средний средний средний средний средний

10 Настя М средний средний низкий низкий средний средний

11 Роза Ф низкий низкий низкий низкий низкий низкий

12 Степан Д низкий низкий средний низкий средний низкий
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Таблица 13
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в экспериментальной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Нарисуй что-нибудь»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

пр
ор

аб
от

ан
но
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ь
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ь
об

ра
зо

в

но
ви

зн
а

1 Василиса
Л средний средний низкий средний средний средний

2 Егор К низкий низкий низкий низкий низкий низкий

3 Егор Ф низкий низкий низкий низкий низкий низкий

4 Костя Л средний низкий средний низкий средний средний

5 Кристина
К высокий средний высокий средний высокий высокий

6 Ксюша М высокий высокий высокий высокий высокий высокий

7 Маша Ш высокий высокий высокий средний высокий высокий

8 Милана С высокий средний средний высокий высокий высокий

9 Миша Р высокий средний низкий низкий средний средний

10 Нина З высокий средний средний средний высокий средний

11 Павел А средний низкий средний низкий средний средний

12 Софья С средний средний средний низкий высокий средний
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Таблица 14
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Придумай игру»

Итого
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

 и
но

ви
зн

а

пр
од

ум
ан

но
ст

ь 
ус

ло
ви

й

на
ли
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е 
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оц
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и
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ов

ед
ен
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 и

гр
ы

1 Вова Л низкий средний низкий средний средний средний

2 Гриша К низкий средний средний низкий низкий низкий

3 Лена В средний низкий средний средний средний средний

4 Лёша Г средний средний высокий высокий средний средний

5 Марк С низкий средний средний низкий средний средний

6 Маша Б низкий низкий средний низкий низкий низкий

7 Маша К средний средний низкий низкий средний средний

8 Милана Т высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Ж средний высокий высокий высокий средний высокий

10 Настя М средний средний низкий низкий низкий средний

11 Роза Ф низкий низкий низкий низкий низкий низкий

12 Степан Д низкий низкий средний низкий средний низкий
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Таблица 15
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в экспериментальной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Придумай игру»

Итого
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

 и
 н
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од
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и
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1 Василиса
Л низкий средний низкий средний низкий низкий

2 Егор К низкий низкий низкий низкий низкий низкий

3 Егор Ф низкий средний средний средний низкий средний

4 Костя Л средний средний низкий средний средний средний

5 Кристина
К высокий высокий высокий средний высокий высокий

6 Ксюша М средний высокий средний средний средний средний

7 Маша Ш средний средний высокий средний высокий средний

8 Милана С средний средний средний высокий высокий средний

9 Миша Р низкий средний средний средний низкий средний

10 Нина З средний средний средний средний высокий средний

11 Павел А низкий низкий средний средний средний средний

12 Софья С средний средний средний низкий высокий средний
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Приложение В

Таблица 16

Учебно-тематический план парциальной программы

"Путешествие по сказке" с 1 февраля по 28 апреля 2018 года

№ Тема Сроки
1 «Заячья избушка» 1-5 февраля
2 «Про Иванушку-дурачка», обр. М. Горького 6-8 февраля
3 «Война грибов с ягодами», обр. В. Даля 9-13 февраля
4 «Сестрица Аленушка и братец Иванушка», обр.

А.Н.Толстого 14-16 февраля

5 «Жихарка», обр. И. Карнауховой 19-21 февраля
6 «Лисичка-сестричка и волк», обр. М. Булатова 22-27 февраля
7 «Зимовье», обр. И. Соколова-Микитова 28 фев. – 2 марта
8 «Красная Шапочка», из сказок Ш. Перро, перевод

с французкого Т. Габбе 5-7 марта

9 «Лиса и козел», обр. О. Капицы 12-14 марта
10 «Про мальчика, который рычал на тигров», Д.

Биссет, пер. с англ. Н. Шерешевской 15-19 марта

11 «Лиса-лапотница», обр. В. Даля 20-22 марта
12 «Петушок и бобовое зернышко», обр. О. Капицы 23-27 марта
13 «Три поросенка», пер. с англ. С. Михалкова 28-30 марта
14 «Заяц и еж», из сказок братьев Гримм, перевод с

немецкого А. Введенского, под ред. С. Маршака 2-4 апреля

15 Д. Самойлов «У слоненка день рождения» 5-9 апреля
16 «Воробьишко» М. Горький 10-12 апреля
17 «Волшебная иголочка» В. Осеева 13-17 апреля
18 «Тараканище», К. Чуковский 18-20 апреля
19 «Телефон», К. Чуковский 23-25 апреля
20 «Винни-Пух и все-все-все» (отрывок главы из

книги), А. Милн пер. с англ. Б. Заходера 26-28 апреля
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Приложение Г

Примерный конспект занятия с детьми

среднего дошкольного возраста "Красная шапочка"

Цель НОД: Развитие творческого воображения детей среднего

дошкольного возраста в процессе работы над сказкой "Красная шапочка".

Задачи:

− Дидактическая: расширение кругозора, познавательная деятельность;

формирование определенных умений и навыков, необходимых в

практической деятельности; развитие общеучебных умений и навыков;

развитие трудовых навыков.

− Воспитывающая: воспитание самостоятельности, воли;

формирование нравственных и эстетических установок; воспитание

сотрудничества, коллективизма, общительности, коммуникативности.

− Развивающая: развитие воображения, фантазии, творческих

способностей, умений сравнивать, сопоставлять, эмпатии, умения находить

оптимальные решения.

− Социализирующая: приобщение к нормам и ценностям общества.

Материалы и оборудование:

− Музыкальный центр, диск с композициями "Песенка об улыбке",

«Песенка Красной Шапочки»

− кукла одетая в костюм Красной шапочки

− бумага и фломастеры

Предварительная подготовка: ознакомление детей со сказкой Красная

шапочка Шарля Перро.

Пояснительная записка. Время проведения НОД 20 минут. В ходе НОД

использованы игры из картотеки игр ТРИЗ: «Красная шапочка», Игра

"Маша-Растеряша", "Перевирание сказки". На каждую игру выделяется не

более 3-4 минут. Очерёдность ответов определяет "Волшебный мяч". Если

дети затрудняются с ответом воспитатель помогает наводящими вопросами
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или примером. В игре "Перевирание сказки" рекомендуется несоответствие

выделять голосом.

Ход НОД:

Воспитатель: Добрый вечер дети! От улыбки хмурый день светлей, от

улыбки в небе радуга проснётся, поделись улыбкою своей, и она к тебе не раз

ещё вернётся. Давайте посмотрим друг на друга и подарим друг другу

улыбки. (фоново звучит музыка из песни Песенка об улыбке)

Звучит музыка из песни «Песенка Красной Шапочки», воспитатель

выносит куклу одетую в костюм Красной шапочки.

Воспитатель: Дети посмотрите кого я нашла, а вы знаете кто это?

Ответы детей.

Воспитатель: а давайте вспомним историю о Красной шапочке. Жила-

была маленькая девочка. Мать любила её без памяти, а папа еще больше.

(Ответ детей) А точно, не папа, а бабушка. Ко дню рождения внучки

подарила ей бабушка жёлтую шапочку. (Игра № 13 из Картотеки игр

ТРИЗ) Ну хорошо, я вижу вы эту сказку хорошо запомнили (Игра № 3 из

Картотеки игр ТРИЗ)

А теперь представьте, что Красная шапочка превратилась в Машу-

растеряшу (Игра № 12 из Картотеки игр ТРИЗ).

Воспитатель: замечательно! Какие вы молодцы! Вам понравились игры

в которые мы сегодня с вами поиграли? (Ответы детей) Я предлагаю вам

поиграть в эти игры с вашими родителями сегодня вечером!

Ожидаемым результатом является решение следующих задач:

развивать творческое воображение, тренировать внимание, учить уметь

видеть ресурсы решения проблем, обучать ребёнка одновременно операции

декомпозиции и композиции.
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Приложение Д

Картотека игр ТРИЗ

Игра «Фантазия»

Цель игры развивать умение находить ресурсы предметов, заменять их

на другие предметы.

Ход

Ребята, представьте себе, если на земле исчезнут …

– все пуговицы, чем их можно заменить?  (липучками, кнопками,

крючками,  замками).

– все учебники, все спички, ручки, ластики.

Игра «Волшебные картинки»

Цель игры развивать воображение, мышление, находя в нарисованных

самими ребятами линиях образы (рисовать с закрытыми глазами).

Ход

Ребята, сейчас закройте глаза. Будет звучать приятная музыка. Под эту

музыку вы будете рисовать на листе бумаги фломастером любые линии.

Когда музыка закончится, посмотрите на свой рисунок и найдите в нем

знакомые вам предметы, образы животных, людей и т.д. Закрасьте и

дорисуйте им необходимые части.

Игра «Красная шапочка»

Цель игры развивать творческое воображение.

Ход

Необходимы бумага и фломастеры. Детям напомнить эпизод из сказки,

когда волк переодевается в бабушку, а Красная Шапочка удивляется.

Ведущий предлагает детям предмет, в который превратится бабушка

(часы, стакан, душ, окно, сапог, гитара, свечка) и просит назвать свойства

этого предмета   (Например: стакан – прозрачный, пустой).

Затем ведущий рисует бабушку, её части тела с предметом

превращения и используя названные свойства.
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Например: бабушка – стакан, вместо туловища стакан, над ним голова

в косынке, внизу и по бокам конечности.

Кто-то из детей – Красная Шапочка подходит к плакату и спрашивает:

- Бабушка, почему ты такая (называется одно из свойств) прозрачная?

Остальные дети отвечают от имени бабушки:

- Чтобы видеть, сколько я съела.

- Как ты защитишься от волка?  (Выплесну на него содержимое живота

или спрячу голову, руки и ноги в стакан, как в панцирь.)

Игра «Бином фантазии»

Цель игры учить комбинировать слова. Устанавливать связи,

составлять предложения.

Ход

Выбираются два объекта, отдаленные друг от друга смысловым

значением. Используя предлоги, падежи и союзы нужно установить

отношения между этими двумя объектами. Предлоги ( в, над, через, около, у

и т.д.).

Например: Подушка и крокодил.

− подушка под крокодилом;

− крокодил, прыгающий через подушку;

− крокодил в подушке;

− подушка, прыгающая через крокодила;

Вопрос: Как это случилось?  (Дети придумывают ситуацию, рассказ).

Игра «Раньше – позже»

Цель игры учить определять временную зависимость объекта и его

функцию.

Ход

Ведущий называет какую-либо  ситуацию, а дети говорят, что было до

этого  или, что будет после.

Например: Ведущий: Мама помыла посуду. А до этого что было? А что

будет позже? Ответы детей могут быть разными. Ведущий выбирает какой-
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либо ответ ребёнка ( мама кормила свою дочку). И вопросы к детям по

прошлому могут касаться девочки. Затем кого-то из детей попросить

рассказать последовательность событий.

Игра «Маятник» (Хорошо-плохо)

Цель игры учить детей выделять противоречия в предметах.

Ход

Ведущий называет предмет или явление и поднимает руку, согнутую в

локте вертикально.

Если ведущий наклонил руку вправо и сказал (+), то дети называют

положительные свойства объекта или явления. Если влево – то

отрицательные свойства.

Игра «Теремок» (чем похожи)

Цель игры учить детей сравнивать различные объекты.

Ход

Игра проводится как драматизация сказки «Теремок». У каждого

ребёнка предметная картинка. Ребёнок стучится в Теремок:

- Тук, тук, я – чайник. Пустите меня к себе в теремок жить?

Из теремка отвечают:

- Мы тебя пустим, если ты скажешь, чем ты – чайник на меня – куклу

похож?

Дети называют 2-3 сходства по цвету, форме, функции, одинаковым

частям, по размеру, из какого материала изготовлен и т.д. Следующий

предмет (мяч) называет, чем он похож на чайник и т.д.

Игра «Вопрос – ответ»

Цель игры развитие смекалки, фантазии, умения рассуждать,

доказывать.

Ход

Дети становятся в шеренгу у края ковра. Взрослый поочередно бросает

каждому ребенку мяч и задает вопрос, ребёнок возвращает мяч, дает ответ и



73

делает шаг вперед. Если нет ответа, ребёнок остается на месте. Выигрывает

тот, кто первым дойдет до противоположного края ковра.

Например: - Почему снег белый?

- Почему лягушки квакают?

- Сколько голов у Змея-Горыныча?

- Чей сын цыпленок?

- Сколько хвостов у двух ослов?

Ответы могут быть точными или творческими с фантазией.

Игра «Дорисуй картинку»

Цель игры учить ассоциативному мышлению, видеть образ предмета

по одной его части.

Ход

Взрослый рисует на доске или листе бумаги часть предмета и

предлагает ребенку дорисовать предмет. «Я начну рисовать, а ты дорисуй».

Игра «Давай поменяемся»

Цель игры научить выделять функцию предметов.

Ход

Каждый ребёнок загадывает свой объект и говорит, что он (она) умеет.

Затем идет обмен функциями. Дети друг друга благодарят и объясняют как

они будут выполнять подаренную функцию.

Например: – слон может обливаться водой из хобота;

- муравей тащит гусеницу к себе в муравейник;

- зонтик складывается.

Обмен функциями: слон объясняет, как научился складывается.

Муравей умеет себя обливать. Зонтик начал таскать гусениц в сумку, где

всегда лежали. Зачем она ему там нужна?

Игра «На что похоже?»

Цель игры учить «превращать» схематическое изображение в образ

предмета; развивать ассоциативное мышление.

Ход
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Ведущий  предлагает детям карточку со схемой и спрашивает:

- На что похоже?

Дети предлагают свои варианты ответов.

Например: Пуговица, торт со свечками, аквариум с рыбками, тарелка с

яблоками, сыр с дырочками, печенье, колесо.

Можно предложить  назвать на что похожа геометрическая фигура,

буква, цифра.

Игра "Маша-Растеряша"

Цель игры тренировать внимание, умение видеть ресурсы решения

проблем.

Ход

Рассказать (с соответствующим выводом) о невнимательных людях,

которые все путают и теряют. Пригласить ребят оказать дружескую помощь

таким Машам-Растеряшам.

Ход игры: 1-й вариант: ведущий сам берет на себя роль Маши-

Растеряши и обращается к остальным: - Ой!

- Что с тобой? - Я потеряла (называет какой-то предмет, например,

нож). Чем я теперь буду (называет функцию потерянного предмета,

например, хлеб отрезать? Играющие называют ресурсы для выполнения

данной функции, например: пилой, топором, леской, линейкой; можно рукой

отломать. Маша-Растеряша может предоставить за хороший совет небольшое

вознаграждение.

Игра "Перевирание сказки"

Цель игры обучает ребёнка одновременно операции декомпозиции и

композиции.

Ход

Рассмотрим в качестве примера всем известную сказку:

- Жила-была девочка, которую звали Желтая Шапочка:

- Не Желтая, а Красная

- Ах да, Красная. Так вот, позвал её папа и...
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- Да нет же, не папа, а мама.

- Правильно. Позвала её мама и говорит: сходи-ка к тете Марине и

отнеси ей:

- К бабушке она велела ей сходить, а не к тете!

И так далее «Что – то – часть чего – то».
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Приложение Е

Конспект консультации для педагогов средней возрастной группы

"Развитие воображения дошкольников в условиях ДОУ"

Прежде чем я  начну наш разговор о развитии воображения, скажите,

пожалуйста, с каким словом ассоциируется слово «воображение»?

Воображение детей дошкольного возраста – это важнейшие стороны

личности ребёнка. Невозможно представить себе ситуацию, что человек не

обладал бы фантазией, воображением. Итак, давайте поразмышляем, почему

надо развивать воображение ребёнка? Почему во ФГОС одним из целевых

ориентиров завершения дошкольного образования является «ребёнок

обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах

деятельности, и прежде всего в игре»?

Что такое «воображение»?

Выготский Л.С. в своей книге "Воображение и творчество в детском

возрасте" писал , что всякая такая деятельность человека, результатом

которой является не воспроизведение бывших в его опыте впечатлений или

действий, а создание новых образов или действий, и будет принадлежать к

роду творческого или комбинирующего поведения.

Мозг есть не только орган, сохраняющий и воспроизводящий наш

прежний опыт, он есть также орган комбинирующий, творчески

перерабатывающий и созидающий из элементов этого прежнего опыта новые

положения и новое поведение.

Если бы деятельность человека ограничивалась одним

воспроизведением старого, то человек был бы существом, обращенным

только к прошлому, и умел бы приспособляться к будущему только

постольку, поскольку оно воспроизводит это прошлое. Именно творческая

деятельность человека делает его существом, обращенным к будущему,

созидающим его и видоизменяющим свое настоящее.

Эту творческую деятельность, основанную на комбинирующей

способности нашего мозга, психология называет воображением или
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фантазией. Обычно под воображением или фантазией, имеется в виду не

совсем то, что подразумевается под этими словами в науке. В житейском

обиходе воображением или фантазией называют все то, что нереально, что не

соответствует действительности и что, таким образом, не может иметь

никакого практического серьезного значения. На деле же воображение как

основа всякой творческой деятельности одинаково проявляется во всех

решительно сторонах культурной жизни, делая возможным художественное,

научное и техническое творчество. В этом смысле все решительно, что

окружает нас и что сделано рукой человека, весь мир культуры, в отличие от

мира природы, – все это является продуктом человеческого воображения и

творчества, основанного на этом воображении."

Как и другие психические процессы, воображение развивается и

формируется у человека в течение всей его жизни, и принадлежит к числу

главных психических новообразований дошкольного детства. К 4 годам

проявления воображения ребёнка можно наблюдать не только в игре, но и на

занятиях. В этом возрасте большинство детей осваивают первое творческое

действие – «опредметчивание», которое состоит в том, что ребёнок

превращает заданный элемент действительности в какой-либо предмет. В 4

года дошкольники обычно могут придумать предметы ко всем или к

большинству картинок, причем многие называют несколько предметов,

подходящих к одной картинке. У детей до 5 лет создание новых образов

протекает непреднамеренно. Поэтому несмотря на то, что они с

удовольствием фантазируют, часто в ответ на просьбу взрослого «Нарисуй,

что хочешь» отвечают отказом.

Существуют различные способы стимулирования развития

воображения дошкольников, например рассказывание сказок, придумывание

историй, проигрывание ролевых игр, театрализация, различные виды

художественного творчества и дидактические игры.
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Виды детской деятельности, способствующие развитию воображения –

изобразительная деятельность, художественная деятельность, игровая

деятельность.

Так же для развития творческого воображения нами была разработана

парциальная программа "Путешествие по сказке"
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Приложение Ж

Конспект родительского собрания

Мастер-класс по развитию воображения
Цель мастер-класса: познакомить родителей с методами развития

воображения.

Задачи:

− Познакомить родителей дошкольников с теоретическими основами

развития воображения

− Дать представление о многообразии игровых приемов по развитию

воображения

− Познакомить с практическим применением игровых приемов

по развитию воображения

Актуальность: В последнее время в нашем обществе все более остро

встает вопрос о воспитании творческой личности. В связи с этим возникает

особая необходимость в развитии творческих процессов и нахождении путей

его оптимизации.

Форма проведения: педагогическая гостиная

Аудитория: родители воспитанников средней группы

Ход проведения:

1. Вступительное слово. Здравствуйте, уважаемые родители. Сегодня я

бы хотела поговорить с вами о воображении. Воображение – (фантазия) –

универсальная человеческая способность к построению новых целостных

образов действительности путем переработки содержания сложившегося

практического, чувственного, интеллектуального и эмоционально-

смыслового опыта. Человек не рождается с развитым воображением.

Развитие воображения осуществляется в ходе взросления человека и требует

накопления известного запаса представлений, которые в дальнейшем могут

служить материалом для создания образов воображения. Воображение

развивается в тесной связи с развитием всей личности, в процессе обучения и

воспитания, а также в единстве с мышлением, памятью, волей и чувствами.
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Для того чтобы научить ребёнка фантазировать, можно использовать

такие методы для развития воображения:

Если я хочу…то, что мне поможет… (от 5 лет)

Ребенку предлагается какое-либо дело, например, построить снежную

горку, только это дело надо выполнить без очевидного инструмента – без

лопаты. Ребёнок в ответ называет объекты рукотворного мира, которые

помогли бы это сделать. Обязательно поощряются нестандартные ответы

детей: например, чтобы построить горку нам поможет крышка от кастрюли,

разделочная доска, тазик.

Вот еще примеры заданий для игры:

− Отрезать хлеб без ножа

− Достать ведро из колодца без веревки

− Перейти речку без моста

− Помыть руки без мыла

− Погладить ежика без перчаток

«Если вдруг…» (от 5 лет)

Предложим дитю пофантазировать на основе необычной ситуации, из

которой надо найти выход, при этом обосновав свою точку зрения (ответ «не

знаю» или «потому что гладиолус» засчитываем как проигрыш)

Примеры ситуаций. Если вдруг на Земле исчезнут: все пуговицы; все

ножницы; все спички; все учебники или книги. Что произойдёт? Чем это

можно заменить?

Ребёнок может ответить: «Если вдруг на Земле исчезнут все пуговицы,

ничего страшного не произойдёт, потому что их можно заменить:

верёвочками, липучками, крючочками, кнопочками, ремнём, поясом и т. д.»

То, не знаю что (от 4,5 лет) Приносим ребёнку некую неизвестную

штуку. Вместе её рассматриваем, крутим в руках и предлагаем варианты

использования. Чем больше вариантов, тем лучше.

«Неправильная сказка». С помощью этой методики родители могут

отследить, как меняется восприятие ребёнка. Например, «Жила-была Зеленая
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Шапочка. Отправилась она как-то через пустыню к своей тетке отнести

кувшин с водой…» Сначала ребёнок будет все время поправлять: «Не

Зеленая, а Красная, не через пустыню, а через лес, не к тетке, а к бабушке…».

Но по мере взросления сам станет выдумывать и добавлять в привычный

сюжет посторонних героев.

2. Дискуссия: Как вы думаете с помощью чего можно ещё развивать

воображение?

Подведение итога дискуссии: всё правильно, воображение развивается

посредством художественно-литературной деятельности, такой как чтение

художественной литературы, лепка, рисование, аппликация.

3. Мастер-класс по играм: Уважаемые родители, для того чтобы

развивать воображение детей не нужно выделять специально время и садится

"на занятие", но и например когда вы идёте домой с детского сада.

Посмотрите с ним на небо. Спросите, на что похоже вот это облако. а теперь

давайте поиграем с вами в игру которая так же развивает воображение, но не

требует при этом специального оборудования и в нее можно играть в любое

время и в любом месте. Игра «Маша-Растеряша» Напоминание: вспомнить

историю о Маше-Растеряше. Поговорить о невнимательных людях, которые

все путают и теряют. Пригласить ребёнка оказать помощь такой Растеряше.

Один из родителей берет на себя роль Маши-Растеряши:

- Ой! Я потерял(а) (называет любой предмет, например, ножницы)….

Чем я теперь буду(называет конкретную функцию потерянного предмета,

например, резать бумагу)?

"Дети" (остальные родители) называют варианты, находя ресурсы

других предметов для выполнения этой функции: бумагу можно резать

ножом, лезвием, можно рукой оторвать.

А затем предложите роль Маши-Растеряши передаётся следующему

родителю.

4. Заключение: И в заключении к нашей встречи хочу сказать:

воображение ребёнка проявляется и формируется в процессе деятельности.
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Важное значение в его развитии имеют специфические дошкольные виды

деятельности – игра, рисование, лепка и др. Особую роль в формировании

воображения ребёнка играет взрослый – его педагогическая позиция,

креативность, личность его в целом. Говоря о воображении, нельзя

недооценивать его роль в психической деятельности человека, потому что

определенная переработка образов действительности происходит даже в

самом простом варианте воспроизведения. Так же воображение играет

существенную роль как в регуляции процессов организма человека, так и в

регуляции его мотивированного поведения.
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Приложение З

Таблица 17

Раздаточный материал

№
п/п Тема занятия

Вид раздаточного материала по видам деятельности
художественное

творчество
словотворчество театрализация

1 2 3 4 5
1

«Заячья
избушка»

бумага,
карандаши

цветные

картинки
изображающие

разные виды
домов, животных

и людей.

костюмы
разных

животных

2
«Про Иванушку-

дурачка»

бумага, мелки
восковые
цветные

картинки
изображающие

медведей.

костюмы
медведей

3
«Война грибов с

ягодами»

ватман,
карандаши

акварельные
цветные

картинки
изображающие

разные виды
грибов и ягод.

костюмы
грибов и ягод.

4
«Сестрица

Аленушка и
братец

Иванушка»

бумага, краски,
салфетки

картинки
изображающие

разные виды
животных и

людей.

костюмы
разных

животных

5

«Жихарка»
бумага,

карандаши
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных.

костюмы
разных

животных

6 «Лисичка-
сестричка и

волк»

бумага, мелки
восковые
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных.

костюмы
разных

животных
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Продолжение таблицы 17

1 2 3 4 5
7

«Зимовье»

ватман,
карандаши

акварельные
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных.

костюмы
разных

животных

8

«Красная
Шапочка»

бумага, краски,
салфетки

картинки
изображающие

разные виды
животных и

людей.

костюмы
разных

животных

9

«Лиса и козел»
бумага,

карандаши
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных.

костюмы
разных

животных

10
«Про мальчика,
который рычал

на тигров»

бумага, мелки
восковые
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных.

костюмы
разных

животных

11
«Лиса-

лапотница»

ватман,
карандаши

акварельные
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных.

костюмы
разных

животных

12
«Петушок и

бобовое
зернышко»

бумага, краски,
салфетки

картинки
изображающие

разные виды
животных,
профессий

костюмы
разных

животных,
профессий

13

«Три поросенка»
бумага,

карандаши
цветные

картинки
изображающие

разные виды
домов и

животных.

костюмы
разных

животных
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Продолжение таблицы 17

1 2 3 4 5
14

«Заяц и еж»
бумага, мелки

восковые
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных

костюмы
разных

животных

15
«У слоненка

день рождения»

ватман,
карандаши

акварельные
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных

костюмы
разных

животных

16

«Воробьишко»
бумага, краски,

салфетки

картинки
изображающие

разные виды
птиц

костюм птички

17

«Волшебная
иголочка»

бумага,
карандаши

цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных,
бытовых
приборов

костюмы
разных

животных

18

«Тараканище»
бумага, мелки

восковые
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных

костюмы
разных

животных

19

«Телефон»

ватман,
карандаши

акварельные
цветные

картинки
изображающие

разные виды
животных

костюмы
разных

животных

20
«Винни-Пух и
все-все-все»

бумага, краски,
салфетки

картинки
изображающие

разные виды
животных

костюмы
разных

животных
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Приложение И

Таблица 18
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Методика по Р.С. Немову
Итого«Придумай

рассказ»
«Нарисуй

что-нибудь»
«Придумай

игру»
1 Вова Л средний средний средний средний
2 Гриша К средний средний средний средний
3 Лена В средний средний средний средний
4 Лёша Г средний высокий высокий высокий
5 Марк С средний средний средний средний
6 Маша Б средний средний низкий средний
7 Маша К средний средний средний средний
8 Милана Т высокий высокий высокий высокий
9 Миша Ж высокий средний высокий высокий
10 Настя М средний средний средний средний
11 Роза Ф низкий низкий низкий низкий
12 Степан Д низкий средний низкий низкий

Таблица 19
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в экспериментальной группе

№
п/п Имя ребёнка

Методика по Р.С. Немову
Итого«Придумай

рассказ»
«Нарисуй что-

нибудь»
«Придумай

игру»
1 Василиса Л средний средний средний средний
2 Егор К средний средний низкий средний
3 Егор Ф средний низкий средний средний
4 Костя Л низкий средний средний средний
5 Кристина К высокий средний высокий высокий
6 Ксюша М высокий высокий высокий высокий
7 Маша Ш высокий высокий высокий высокий
8 Милана С средний высокий высокий высокий
9 Миша Р низкий средний средний средний
10 Нина З высокий высокий высокий высокий
11 Павел А средний средний средний средний
12 Софья С средний средний средний средний
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Таблица 20
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№

п/п

Имя

ребёнка

Критерии по методики «Придумай рассказ»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

ра
зн

оо
бр

аз
ие

 о
бр

аз
ов

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за

ци
я

вп
еч

ат
ли

те
ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио

на
ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

1 Вова Л средний средний средний средний средний средний

2 Гриша К средний средний средний средний средний средний

3 Лена В средний высокий средний средний средний средний

4 Лёша Г средний средний средний средний средний средний

5 Марк С средний средний средний средний средний средний

6 Маша Б средний средний средний средний средний средний

7 Маша К средний низкий средний средний средний средний

8 Милана Т высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Ж высокий средний высокий высокий высокий высокий

10 Настя М средний низкий средний средний низкий средний

11 Роза Ф низкий низкий низкий низкий средний низкий

12 Степан Д средний низкий средний низкий низкий низкий
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Таблица 21
Сводная таблица развития творческого воображения детей в

экспериментальной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Придумай рассказ»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

ра
зн

оо
бр

аз
ие

об
ра

зо
в

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за

ци
я

вп
еч

ат
ли

те
ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио

на
ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

1 Василиса
Л высокий средний средний средний средний средний

2 Егор К средний низкий низкий средний средний средний

3 Егор Ф средний низкий средний низкий средний средний

4 Костя Л средний низкий низкий низкий низкий низкий

5 Кристина
К высокий средний средний высокий высокий высокий

6 Ксюша М высокий высокий высокий высокий высокий высокий

7 Маша Ш средний высокий высокий средний высокий высокий

8 Милана С высокий средний средний средний высокий средний

9 Миша Р низкий средний низкий низкий средний низкий

10 Нина З высокий высокий средний средний высокий высокий

11 Павел А средний низкий средний низкий средний средний

12 Софья С высокий средний средний средний высокий средний
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Таблица 22
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Нарисуй что-нибудь»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за

ци
я

вп
еч

ат
ли

те
ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио

на
ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

но
ви

зн
а

1 Вова Л средний средний низкий средний средний средний

2 Гриша К средний средний средний средний низкий средний

3 Лена В средний низкий средний средний средний средний

4 Лёша Г высокий высокий высокий высокий высокий высокий

5 Марк С низкий средний средний средний средний средний

6 Маша Б низкий средний средний средний средний средний

7 Маша К средний средний средний низкий средний средний

8 Милана
Т

высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Ж высокий средний средний средний средний средний

10 Настя М средний средний низкий низкий средний средний

11 Роза Ф средний низкий низкий низкий средний низкий

12 Степан
Д

средний низкий средний низкий средний средний
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Таблица 23
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в экспериментальной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Нарисуй что-нибудь»

Итого

вр
ем

я

не
об

ы
чн

ос
ть

,
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

пр
ор

аб
от

ан
но

ст
ь

де
та

ли
за

ци
я

вп
еч

ат
ли

те
ль

но
ст

ь,
эм

оц
ио

на
ль

но
ст

ь
об

ра
зо

в

но
ви

зн
а

1
Василиса

Л средний средний низкий средний средний средний

2 Егор К средний низкий средний средний средний средний

3 Егор Ф низкий средний низкий средний низкий низкий

4 Костя Л средний средний средний средний средний средний

5
Кристина

К высокий средний средний средний высокий средний

6 Ксюша М высокий высокий высокий высокий высокий высокий

7 Маша Ш высокий высокий высокий высокий высокий высокий

8 Милана С высокий средний средний высокий высокий высокий

9 Миша Р высокий средний низкий средний средний средний

10 Нина З высокий средний высокий средний высокий высокий

11 Павел А высокий средний средний низкий средний средний

12 Софья С средний средний средний средний высокий средний
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Таблица 24
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в контрольной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Придумай игру»

Итого
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

 и
но

ви
зн

а

пр
од

ум
ан

но
ст

ь
ус

ло
ви

й

на
ли

чи
е 

в 
иг

ре
ра

зл
ич

ны
х 

ро
ле

й 
дл

я
ра

зн
ых

её
уч

ас
тн

ик
ов
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чи
е 

пр
ав

ил

то
чн

ос
ть

 к
ри

те
ри

ев
оц

ен
ки

 у
сп

еш
но

ст
и

пр
ов

ед
ен

ия
 и

гр
ы

1 Вова Л низкий средний средний высокий средний средний

2 Гриша К низкий средний средний средний низкий средний

3 Лена В средний низкий высокий средний средний средний

4 Лёша Г средний высокий высокий высокий высокий высокий

5 Марк С низкий средний средний низкий средний средний

6 Маша Б низкий низкий средний низкий низкий низкий

7 Маша К средний средний низкий низкий средний средний

8 Милана Т высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Ж высокий средний высокий высокий средний высокий

10 Настя М средний средний низкий средний низкий средний

11 Роза Ф низкий низкий средний средний низкий низкий

12 Степан Д низкий низкий средний низкий средний низкий
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Таблица 25
Сводная таблица развития творческого воображения детей

в экспериментальной группе

№
п/п

Имя
ребёнка

Критерии по методики «Придумай игру»

Итого
ор

иг
ин

ал
ьн

ос
ть

 и
но

ви
зн

а

пр
од

ум
ан

но
ст

ь
ус

ло
ви

й
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ли
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е 
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ра
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х 
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ас
тн
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е 
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ос
ть
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ри
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оц

ен
ки

 у
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и

пр
ов

ед
ен

ия
 и

гр
ы

1
Василиса

Л средний средний низкий средний низкий средний

2 Егор К средний низкий низкий низкий средний низкий

3 Егор Ф низкий средний средний высокий низкий средний

4 Костя Л средний средний низкий средний средний средний

5
Кристина

К высокий высокий высокий средний высокий высокий

6 Ксюша М высокий высокий высокий средний высокий высокий

7 Маша Ш высокий высокий высокий высокий высокий высокий

8 Милана С высокий высокий высокий высокий высокий высокий

9 Миша Р низкий средний средний средний средний средний

10 Нина З высокий средний высокий средний высокий высокий

11 Павел А средний низкий средний средний средний средний

12 Софья С средний средний средний низкий высокий средний
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