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Реферат 

Диссертация на соискание степени магистра по направлению подготовки 44.04.01 Педагогическое образование, направленность «Политическая история и политическая культура» и теме «Изучение политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны с помощью мобильного образовательного приложения «RedEurope»».
Цель исследования – создание мобильного образовательного приложения «RedEurope» и раскрытие его потенциала для изучения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны в 11 классе. 

Объектом исследования являются мобильные образовательные приложения как цифровая образовательная платформа по истории. 

Предметом исследования является методика разработки и применения мобильного образовательного приложения «RedEurope» для изучения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны. 

Хронологические рамки исторического исследования определены периодом холодной войны – 1946-1991 гг. 

Степень изученности. Тема использования мобильных образовательных приложений как цифровой исторической образовательной платформы на сегодняшний момент малоизучена. 

Использованию современных мобильных и информационных технологий в образовании посвящены работы авторов Абдраимовой А.А., Зеленковой Т.В., Абдураззакова Д.А., Арсентьева Д.А., Денисова Д.А, Герасимович Н.В. и др. В работах данных авторов рассматриваются возможности применения мобильных технологий в учебном процессе. Исследуется вопрос предпочтительности обучающимися мобильных форм обучения по сравнению со стационарными, привычными компьютерными технологиями. Анализируются преимущества мобильного обучения, а именно мгновенный доступ к учебным материалам, возможность взаимодействия с другими обучающимися, преподавателем и портативность. Описывается применение технологий искусственного интеллекта, дополненной реальности, оценки знаний в режиме реального времени. Это вносит в образовательный процесс элементы творчества, геймификации, мотивирует учеников к обучению. Обосновываются преимущества внедрения мобильных технологий в процесс образования студентов как средства качественного улучшения эффективности педагогических технологий.

Политической истории стран Восточной Европы 1946-1991 гг. посвящены работы авторов Давыдова М.Е., Казначеевой Н.П., Скриба А.Г., Бодиштяну Н.В., Большаковой О.В. и др. 
Методология и методы исследования. В ходе исследования использовались теоретические и эмпирические методы исследования:
· типологический метод, основанный на сопоставлении;
· метод аналогии, позволивший выявить общие методические подходы к использованию мобильных образовательных технологий на уроках истории;
· принцип историзма, который мы применяли для анализа иллюстративного материала на предмет соответствия историческим событиям, во время разработки мобильного образовательного приложения;

· принцип объективности, позволивший критически осмыслить учебные пособия для 11 класса в свете современных исследований, посвященных Восточной Европе указанного периода. 

Источниковую базу исследования представляют несколько групп источников: 

Первая группа источников – это нормативные документы, такие как федеральный государственный образовательный стандарт (ФГОС), «Концепция нового учебно-методического комплекса по отечественной истории», включающая Историко-культурный стандарт, проект «Концепции нового учебно-методического комплекса по всеобщей истории», Проект профессионального стандарта педагога. Также нами были использованы типовые рабочие программы и нормы СанПиНа. 

Вторая группа – учебные пособия для 11 класса:  
•
 Мединский В.Р., Торкунов А.В. История России 11 класс. 1945 – начало XXI века. Базовый уровень. – М.: Просвещение, 2023. – 448 с.  

•
Мединский В.Р., Чубарьян А.О. Всеобщая история 11 класс. 1945 – начало XXI века. Базовый уровень. – М.: Просвещение, 2023. – 271 с.  
Данные источники необходимы в нашей работе для понимания того, с какими дефицитами знаний сталкиваются обучающиеся. Анализу подверглись новые единые учебники с точки зрения полноты и объективности освещения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны.
Третьей группой источников стали фотографии, карты, военные хроники и нормативные документы периода холодной войны стран Восточной Европы (Венгрии, Болгарии, Польши, Румынии, Чехословакии). 
Структура работы обусловлена задачами исследования и состоит из введения, основной части, представленной в двух главах, заключения, списка использованной литературы, приложения. 

В первой главе дана характеристика мобильным приложениям как цифровой исторической образовательной платформе. Они представляются как дополнительный источник знаний и пространство осуществления познавательной деятельности старших школьников. Рассматриваются правовые и методические возможности использования мобильных портативных устройств в образовательном процессе. Охарактеризована методика использования мобильных образовательных приложений на уроках истории. 

Во второй главе анализируется учебно-методический комплекс по всеобщей истории в старшей школе, темы, посвящённые политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны.  Представлен процесс разработки и создания мобильного образовательного приложения «RedEurope».    

В Заключении сформулированы основные результаты диссертационного исследования.
Abstract

Dissertation for a Master’s degree in the direction of preparation 44.04.01 Pedagogical education, focus «Political history and political culture» and theme «Studying the political history of the Eastern European countries during the Cold War with the help of the mobile educational application «RedEurope». 
The aim of the research is to develop a mobile educational application «RedEurope» to study the political history of Eastern Europe during the Cold War in the 11th grade.
The object of the research are mobile educational applications as a digital educational platform on history. 
The chronological framework of the historical study is determined by the period 1946-1991. 

Degree of knowledge. The topic of using mobile educational applications as a digital historical educational platform is little studied today. 

The use of modern mobile and information technologies in education is devoted to the works of authors Abdraimova A.A., Zelenkova T.V., Abdurrazzakov D.A., Arsentyev D.A., Denisov D.A., Gerasimovich N.V. and others. In the works of these authors the possibilities of using mobile technologies in the educational process are considered. The article studies the question of preference of students of mobile forms of training in comparison with stationary, familiar computer technologies. The advantages of mobile learning are analyzed, namely instant access to training materials, the possibility of interaction with other students, teacher and portability. The article describes the application of artificial intelligence, augmented reality, assessment of knowledge in real time. This introduces elements of creativity, gameplay, motivates students to learn. Advantages of introduction of mobile technologies in the process of education of students as a means of qualitative improvement of efficiency of pedagogical technologies are grounded. 
Political history of Eastern Europe 1946-1991. are devoted to the works of authors Davydov M.E., Treasury N.P., Skrib A.G., Bodishtyan N.V., Bolshakova O.V. and others.  
Methodology and methods of research. The study used theoretical and empirical methods of research: 

· the study and analysis of pedagogical and methodical literature reflecting the experience of teachers using modern mobile and information technologies in the educational process;

· a typological method based on comparison;

· method of analogy, which allowed to identify common methodological approaches to the use of mobile educational technologies in history lessons;
· the principle of historicism, which we used to analyze illustrative material, selection of scientific articles, etc. for consistency with historical events, during the development of mobile educational application;

· the principle of objectivity, which allowed a critical consideration of teaching materials in terms of the requirements placed on them by modern Russian education. 

Several groups are the source of our research. 

The first group of sources are normative documents such as the Federal State Educational Standard (GEF), «Concept of a new educational and methodical complex on domestic history», including the Historical and Cultural Standard, the project «Concept of the new educational and methodical complex on the general history», Draft professional standard of the teacher. We also used standard operating programs and standards of SanPiN. 

The second group - school textbooks:  

· Medinsky V.R., Torkunov A.V. History of Russia 11th grade. 1945 - beginning of XXI century. Basic level. - M.: Enlightenment, 2023. - 448 p.  

· Medinsky V.R., Chubaryan A.O. General history 11th grade. 1945 - beginning of XXI century. Basic level. - M.: Enlightenment, 2023. - 271 p.  

These sources are needed in our work to understand what knowledge gaps students face. Because textbooks do not always give complete and objective information.
The third group of sources were photographs, maps, war chronicles and Cold War regulations of Eastern European countries. This included Hungary, Bulgaria, Moldova, Poland, Romania, Czechoslovakia.
The structure of the work is determined by the objectives of the study and consists of the introduction, the main part, presented in two chapters, the conclusion, the list of used literature, the annex. 

The first chapter presents mobile applications as a digital historical educational platform and an additional source of cognitive activity of high school students. The legal and methodological possibilities of using mobile portable devices in the educational process are considered. The method of using mobile educational applications in history classes is characterized. 

The second chapter analyzes the educational and methodological complex of universal history in high school, devoted to the political history of the countries of Eastern Europe during the Cold War. The article assesses the degree of illumination of this period. The process of development and creation of a mobile educational application «RedEurope» is presented.    

The Conclusion formulates the main results of the dissertation research.
ВВЕДЕНИЕ

Вынужденный локдаун 2020 года, связанный с COVID-19, погрузил человечество в новую реальность, заставил нас пересмотреть многие привычные в жизни вещи, в том числе свои профессиональные компетенции. Вузовским преподавателям и школьным учителям пришлось искать оптимальные в сложившихся условиях пути и способы передачи знаний. В значительной мере интернет стал учебным местом   преподавателя. 

В этой связи возрастает актуальность совершенствования практик цифровизации истории, обобщения практического опыта междисциплинарных исследований с применением информационных технологий в истории. Одним из инструментов являются мобильные приложения. 

Также на сегодняшний момент времени мы можем видеть, что практика использования материалов по зарубежной истории периода 1946-1991гг. с помощью мобильных устройств невелика, и, таким образом, существует необходимость в создании мобильного образовательного приложения, которое можно было бы применять во время учебного процесса, выполнения школьных учебных заданий, закрепления пройденного материала и подготовки к сдаче единого государственного экзамена по истории. 

Цель исследования – создание мобильного образовательного приложения «RedEurope» и раскрытие его потенциала для изучения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны в 11 классе. 

Объектом исследования являются мобильные образовательные приложения как цифровая образовательная платформа по истории. 

Предметом исследования является практика применения мобильного образовательного приложения при изучении политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны. 

В соответствии с целью исследования поставлены следующие задачи: 

1. Выявить позитивные и негативные стороны мобильных приложений по истории на портативных устройствах при изучении всеобщей истории 11 класса.  

2. Изучить правовую базу, регулирующую использование портативных мобильных устройств в образовательном процессе;

3. Проанализировать учебно-методический комплекс по всеобщей истории 11 класса по политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны на предмет актуальных образовательных результатов.

4. Разработать мобильное образовательное приложение для изучения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны;

5. Провести апробацию приложения в выпускном классе средней школы и составить методические рекомендации по его использованию. 

Хронологические рамки исторического исследования определены периодом холодной войны – 1946-1991 гг. 

Степень изученности. Тема использования мобильных образовательных приложений как цифровой исторической образовательной платформы на сегодняшний момент малоизучена. 

Использованию современных мобильных и информационных технологий в образовании посвящены работы авторов Абдраимовой А.А., Зеленковой Т.В., Абдураззакова Д.А., Арсентьева Д.А., Денисова Д.А, Герасимович Н.В. и др. В работах данных авторов рассматриваются возможности применения мобильных технологий в учебном процессе. Исследуется вопрос предпочтительности обучающимися мобильных форм обучения по сравнению со стационарными, привычными компьютерными технологиями. Анализируются преимущества мобильного обучения, а именно мгновенный доступ к учебным материалам, возможность взаимодействия с другими обучающимися, преподавателем и портативность. Описывается применение технологий искусственного интеллекта, дополненной реальности, оценки знаний в режиме реального времени. Это вносит в образовательный процесс элементы творчества, геймификации, мотивирует учеников к обучению. Обосновываются преимущества внедрения мобильных технологий в процесс образования студентов как средства качественного улучшения эффективности педагогических технологий.

Политической истории стран Восточной Европы 1946-1991 гг. посвящены работы авторов Давыдова М.Е., Казначеевой Н.П., Скриба А.Г., Бодиштяну Н.В., Большаковой О.В. и др. 

Методология и методы исследования. В ходе исследования использовались теоретические и эмпирические методы исследования:

· типологический метод, основанный на сопоставлении;
· метод аналогии, позволивший выявить общие методические подходы к использованию мобильных образовательных технологий на уроках истории;
· принцип историзма, который мы применяли для анализа иллюстративного материала на предмет соответствия историческим событиям, во время разработки мобильного образовательного приложения;

· принцип объективности, позволивший критически осмыслить учебные пособия для 11 класса в свете современных исследований, посвященных Восточной Европе указанного периода. 

Источниковую базу исследования представляют несколько групп источников: 

Первая группа источников – это нормативные документы, такие как федеральный государственный образовательный стандарт (ФГОС), «Концепция нового учебно-методического комплекса по отечественной истории», включающая Историко-культурный стандарт, проект «Концепции нового учебно-методического комплекса по всеобщей истории», Проект профессионального стандарта педагога. Также нами были использованы типовые рабочие программы и нормы СанПиНа. 

Вторая группа – учебные пособия для 11 класса:  
•
 Мединский В.Р., Торкунов А.В. История России 11 класс. 1945 – начало XXI века. Базовый уровень. – М.: Просвещение, 2023. – 448 с.  

•
Мединский В.Р., Чубарьян А.О. Всеобщая история 11 класс. 1945 – начало XXI века. Базовый уровень. – М.: Просвещение, 2023. – 271 с.  
Данные источники необходимы в нашей работе для понимания того, с какими дефицитами знаний сталкиваются обучающиеся. Анализу подверглись новые единые учебники с точки зрения полноты и объективности освещения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны.
Третью группу источников составили нормативные документы периода холодной войны стран Восточной Европы.
Четвертой группой источников стали визуальные источники по истории Восточной Европы избранного периода: фотографии, карты, военные хроники стран Венгрии, Болгарии, Польши, Румынии, Чехословакии. 
Структура работы обусловлена задачами исследования и состоит из введения, основной части, представленной в двух главах, заключения, списка использованной литературы, приложения. 

В первой главе представлены мобильные приложения как цифровая историческая образовательная платформа и дополнительный источник познавательной деятельности старших школьников. Рассматриваются правовые и методологические возможности использования мобильных портативных устройств в образовательном процессе. Охарактеризована методика использования мобильных образовательных приложений на уроках истории. 

Во второй главе анализируется учебно-методический комплекс по всеобщей истории в старшей школе, посвящённый политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны. Оценена степень освещённости данного периода. Представлен процесс разработки и создания мобильного образовательного приложения «RedEurope».    
В Заключении сформулированы основные результаты диссертационного исследования.

Глава I. Мобильные образовательные приложения как цифровая образовательная платформа по истории
1.1. Потенциал мобильных образовательных приложений для изучения истории в школе

Мобильные образовательные приложения имеют огромный потенциал для изучения истории в школе. Они предлагают уникальные возможности для учащихся получить доступ к разнообразным историческим материалам и ресурсам, которые могут значительно обогатить их образовательный опыт. Вот несколько примеров потенциальных преимуществ мобильных образовательных приложений для изучения истории.

Интерактивность. Мобильные приложения имеют потенциал предложить интерактивные задания, викторины, игры и тесты, которые способствуют активному участию учащихся в процессе обучения. Такой подход может сделать уроки более увлекательными и помочь учащимся более эффективно запоминать исторические факты и события.
Визуализация. С использованием мобильных приложений, учащиеся могут просматривать исторические фотографии, видео и артефакты, что помогает им визуализировать прошлые события и лучше понять исторический контекст. Этот подход делает уроки более наглядными и запоминающимися.

Кроме того, мобильные приложения обеспечивают доступность к разнообразным источникам информации, таким как электронные учебники, статьи, энциклопедии, исторические документы и другие. Это позволяет учащимся расширить свои знания и проводить более глубокие исследования.

Персонализация обучения: мобильные приложения могут предлагать учащимся индивидуальные задания и материалы, основанные на их уровне знаний и интересах. Это позволяет каждому ученику изучать историю в своем собственном темпе и адаптировать уроки под свои потребности.

Совместное обучение. Мобильные приложения могут поддерживать совместное обучение, позволяя учащимся общаться и сотрудничать друг с другом в режиме онлайн. Это способствует развитию коммуникативных навыков и способствует обмену знаниями и идеями между учениками.

Актуальность истории. Мобильные приложения могут предоставлять учащимся актуальную информацию о текущих исторических событиях и развитии. Это помогает учащимся понять, как история влияет на современность и почему она имеет значение.

Виртуальные экскурсии. С помощью мобильных приложений учащиеся могут отправиться в виртуальные экскурсии и посетить исторические места и музеи, которые может быть недоступны для них в реальной жизни. Это позволяет учащимся получить более глубокое понимание исторических событий и контекста.

Хронология истории. Мобильные приложения могут предоставить учащимся возможность исследования исторической хронологии и последовательности событий. Они могут предложить интерактивные временные линии, которые помогут учащимся ориентироваться во времени и связывать различные исторические периоды и события.

Симуляции и ролевые игры. Мобильные приложения могут предложить симуляции и ролевые игры, которые позволяют учащимся вжиться в роль исторических персонажей или принять участие в исторических событиях. Это помогает учащимся лучше понять мотивы и действия людей прошлого и развивает их эмпатию и аналитические навыки.

Адаптация к новым технологиям. Использование мобильных образовательных приложений для изучения истории помогает учащимся развивать навыки работы с новыми технологиями и цифровыми инструментами. Это важное умение в современном информационном обществе, которое может быть полезно для их будущей карьеры.

Адаптивность и дифференциация. Мобильные приложения могут быть настроены на индивидуальные потребности каждого ученика. Они могут предлагать дифференцированные задания и материалы, чтобы соответствовать разным уровням знаний и способностям учащихся. Это помогает обеспечить более эффективное и персонализированное обучение.

Обратная связь и оценка. Мобильные приложения могут предоставлять мгновенную обратную связь учащимся о их успехах и прогрессе в изучении истории. Они могут также предложить автоматическую оценку заданий и тестов, что помогает учащимся отслеживать свой прогресс и улучшать свои навыки.

Доступность для всех. Мобильные приложения могут быть доступны для использования на различных устройствах, таких как смартфоны и планшеты. Это означает, что учащиеся могут иметь доступ к образовательным материалам и ресурсам в любое время и в любом месте, что особенно полезно для домашнего обучения или самостоятельного изучения.

Связь с реальным миром. Мобильные приложения могут помочь учащимся установить связь между прошлым и современностью, а также между историческими событиями и их влиянием на современный мир. Они могут предлагать задания и проекты, которые требуют анализа исторических событий и их последствий в современном обществе.

Развитие критического мышления. Мобильные приложения могут стимулировать учащихся к развитию критического мышления и аналитических навыков. Они могут предлагать задания, которые требуют анализа источников, оценки достоверности информации и формулирования собственных выводов.

Сохранение исторического наследия. Мобильные приложения могут помочь учащимся сохранить историческое наследие, предоставляя доступ к цифровым архивам, коллекциям исторических документов, фотографий и артефактов. Это позволяет учащимся изучать историю через первоисточники и сохранять историческую информацию для будущих поколений.

Индивидуальное обучение. Мобильные приложения предлагают учащимся возможность изучать историю в своем собственном темпе и в соответствии с их индивидуальными интересами. Это позволяет учащимся глубже погрузиться в тему, исследовать дополнительные материалы и расширять свои знания.

Интерактивные симуляции. Мобильные приложения могут предложить интерактивные симуляции и виртуальные игры, которые позволяют учащимся пережить исторические события и принять участие в них. Это помогает им лучше понять исторический контекст и последствия событий.

Мультиязычность. Мобильные приложения могут быть разработаны на разных языках, что позволяет учащимся изучать историю на своем родном языке. Это особенно полезно для учащихся, изучающих историю на языке, отличном от их родного.

Сотрудничество с преподавателями и родителями. Мобильные приложения могут предоставить возможность преподавателям и родителям отслеживать прогресс учащихся, обмениваться информацией и ресурсами, а также поддерживать связь с учащимися. Это способствует эффективному сотрудничеству и поддержке учебного процесса.

Адаптация к различным учебным стилям. Мобильные приложения могут предложить разнообразные форматы обучения, чтобы соответствовать различным учебным стилям учащихся. Некоторым ученикам может быть комфортнее изучать историю через визуальные материалы, такие как видео или графики, в то время как другие предпочитают чтение или аудио.

Систематическое повторение и закрепление знаний. Мобильные приложения могут предоставить учащимся возможность систематического повторения и закрепления изученных исторических фактов и концепций. Они могут предлагать краткие вопросы или мини-тесты, чтобы помочь учащимся вспомнить и проверить свои знания.

Индивидуальное прогрессирование. Мобильные приложения могут отслеживать прогресс учащихся и предлагать дополнительные материалы или задания на основе их успехов и слабых мест. Это помогает учащимся продвигаться в своем обучении на своем уровне и в своем темпе.

Интерактивные исторические карты. Мобильные приложения могут предложить интерактивные исторические карты, которые помогут учащимся лучше понять географическое расположение и взаимосвязь исторических событий. Это помогает визуализировать историческую географию и развивает пространственное мышление.

Интеграция с другими предметами. Мобильные приложения могут помочь учащимся увидеть связь между историей и другими предметами, такими как литература, искусство, наука и технологии. Они могут предлагать перекрестные ссылки на связанные темы и материалы, что способствует более глубокому и комплексному пониманию истории.

Возможность создания собственных проектов. Мобильные приложения могут предложить учащимся возможность создавать собственные исторические проекты, такие как презентации, видеоролики, эссе или даже виртуальные выставки. Это помогает учащимся развивать творческое мышление и самостоятельность в изучении истории.

Сетевое взаимодействие. Мобильные приложения могут поддерживать сетевое взаимодействие между учащимися и преподавателями. Ученики могут обсуждать исторические темы, делиться своими исследованиями и идеями, а также получать обратную связь и советы от своих товарищей и преподавателей.

Интерактивные рассказы и сказки. Мобильные приложения могут предложить интерактивные истории, основанные на реальных исторических событиях или персонажах. Это помогает учащимся лучше понять контекст истории и вжиться в роль исторических персонажей.

Возможность проведения исследовательской работы. Мобильные приложения могут предоставить учащимся доступ к различным историческим исследованиям, архивам и базам данных. Это позволяет учащимся развивать навыки исследования, анализа и критического мышления.

Интерактивные дискуссии и форумы. Мобильные приложения могут представлять возможность для учащихся участвовать в интерактивных дискуссиях и форумах, где они могут обсуждать исторические вопросы, дебатировать и обмениваться мнениями. Это способствует развитию навыков коммуникации и аргументации

Использование виртуальной и дополненной реальности. Мобильные приложения могут использовать технологии виртуальной и дополненной реальности для создания более погружающего и интерактивного опыта изучения истории. Учащиеся могут, например, «пройтись» по историческим местам или взаимодействовать с виртуальными объектами и персонажами.

Игровой подход к изучению истории. Мобильные приложения могут представлять игровой подход к изучению истории, предлагая учащимся различные игровые задания, головоломки и квесты, связанные с историческими событиями. Это помогает сделать процесс обучения более увлекательным и мотивирующим.

Исторические симуляции и стратегии. Мобильные приложения могут предлагать исторические симуляции и стратегии, где учащиеся могут управлять государством, армией или целым обществом в определенном историческом периоде. Это помогает им лучше понять причины и последствия исторических событий и развивает навыки принятия решений.

Создание исторических реконструкций. Мобильные приложения могут предложить учащимся возможность создавать исторические реконструкции, используя визуальные и аудиоэффекты. Это позволяет им визуализировать исторические события и места, а также развивает их творческие и исследовательские навыки.

Сотрудничество и обмен знаниями. Мобильные приложения могут предоставить возможность учащимся сотрудничать и обмениваться знаниями с другими учениками, как внутри класса, так и в глобальном масштабе. Это способствует развитию командной работы, обмену идеями и углублению понимания исторических событий через разные перспективы.

Интерактивные карточки и викторины. Мобильные приложения могут предлагать интерактивные карточки с историческими фактами или викторины, чтобы учащиеся могли проверить свои знания и запомнить ключевые события и понятия.

Интерактивные таймлайны. Мобильные приложения могут предоставить учащимся возможность создания и взаимодействия с интерактивными таймлайнами, где они могут отслеживать исторические события и их хронологию.

Ролевые игры. Мобильные приложения могут предложить ролевые игры, где учащиеся могут вжиться в роль исторических персонажей и принимать решения, основанные на реальных исторических событиях.

Интерактивные экскурсии. Мобильные приложения могут создавать виртуальные экскурсии по историческим местам, музеям и памятникам, позволяя учащимся исследовать их виртуально и получать дополнительную информацию и комментарии.

Индивидуальные планы обучения. Мобильные приложения могут предлагать индивидуальные планы обучения, адаптированные к уровню знаний и потребностям каждого учащегося. Это помогает обеспечить персонализированное обучение и прогрессирование на индивидуальном уровне.

Несмотря на все достоинства мобильных образовательных приложений учителям следует обратить внимание на следующие потенциальные минусы образовательных мобильных приложений.

Качество контента. Не все образовательные мобильные приложения предлагают высококачественный и достоверный контент. Учителям следует проверять и оценивать содержание приложений, чтобы быть уверенными в его соответствии учебным целям и стандартам.

Ограниченный контроль. Учителям может быть сложно контролировать, как именно учащиеся используют мобильные приложения вне классной комнаты. Это может вызывать опасения относительно отвлекающих факторов, несанкционированного использования или недостатка активного участия.

Ограниченный доступ. Не все учащиеся могут иметь доступ к мобильным устройствам или качественному интернет-соединению, что может создать неравенство в доступе к образовательным возможностям. Учителям следует учитывать эти ограничения и предоставлять альтернативные варианты для учащихся.

Зависимость от технической инфраструктуры. Образовательные мобильные приложения требуют наличия рабочих мобильных устройств, актуальных версий приложений и надежного интернет-соединения. В случае сбоев или проблем с технической инфраструктурой, обучение может быть нарушено.

Отсутствие личного взаимодействия. Использование мобильных приложений может уменьшить личное взаимодействие между учителем и учащимися, а также между самими учащимися. Важно найти баланс между использованием приложений и традиционными методами обучения, которые способствуют активному общению и сотрудничеству.

Зависимость от электронных устройств. Использование мобильных приложений может привести к увеличению времени, проводимого учащимися перед экранами. Учителям следует обеспечить разнообразие методов обучения, чтобы учащиеся могли получать опыт и знания не только через мобильные приложения.

Проверка безопасности и конфиденциальности. Учителям следует убедиться, что мобильные приложения, которые они используют, обеспечивают безопасность и защиту личных данных учащихся. Важно ознакомиться с политиками конфиденциальности и безопасности приложений, а также обсудить эти вопросы с администрацией и родителями.

Учет различных образовательных потребностей. Образовательные мобильные приложения могут быть не подходящими для всех учащихся, особенно для тех, у кого есть специальные образовательные потребности или ограничения. Учителям следует учитывать разнообразие потребностей своих учащихся и искать приложения, которые могут быть адаптированы или предлагают альтернативные варианты.

Поддержка и обучение учителей. Учителям может потребоваться дополнительная поддержка и обучение по использованию образовательных мобильных приложений. Они могут обратиться к специалистам, коллегам или профессиональным сообществам, чтобы получить советы, обменяться опытом и обучиться лучшим практикам.

Оценка эффективности. Учителям следует разработать методы оценки эффективности использования мобильных приложений в учебном процессе. Они могут использовать различные инструменты и методы, такие как анкеты, наблюдения и анализ учебных результатов, чтобы оценить, насколько приложения помогают достигать учебных целей и улучшать результаты учащихся.

Балансирование времени. Учителям следует помнить о важности баланса между использованием мобильных приложений и другими учебными активностями. Они могут разнообразить учебный процесс, комбинируя использование приложений с классными дискуссиями, проектами и другими формами активного обучения.

Соответствие учебному плану. Учителям следует проверить, насколько мобильные приложения соответствуют учебному плану и программе обучения. Они должны быть в состоянии интегрировать приложения в свои уроки и убедиться, что они поддерживают учебные цели и содержание.

Обновление и поддержка. Учителям следует узнать, насколько регулярно обновляются и поддерживаются мобильные приложения, которые они используют. Обновления могут включать исправление ошибок, добавление нового контента или функциональности, а также обновление безопасности.

Социальные и эмоциональные аспекты. Учителям следует учитывать социальные и эмоциональные аспекты использования мобильных приложений. Они должны помнить о важности межличностных взаимодействий и поддержки эмоционального благополучия учащихся, даже при использовании технологий.

Ресурсы и бюджет. Учителям следует учитывать доступные ресурсы и бюджет при выборе и использовании мобильных приложений. Они должны оценить стоимость приложений, необходимость платных подписок или дополнительного оборудования, а также учесть возможность использования бесплатных альтернатив или открытых образовательных ресурсов.

Оценка и обратная связь. Учителям следует разработать систему оценки и обратной связи по использованию мобильных приложений. Они могут использовать различные методы, такие как тесты, задания, рефлексии или портфолио, чтобы оценить уровень понимания и достижений учащихся.

Внедрение поэтапно. Учителям может быть полезно внедрять использование мобильных приложений поэтапно, начиная с небольших проектов или заданий, чтобы оценить эффективность и приспособиться к новым методам обучения. Это также позволяет учителям и учащимся освоить новые навыки и преодолеть возможные трудности.
Применение мобильных гаджетов в образовательном процессе является актуальной, но в той же мере спорной темой, с одной стороны они позволяют решить многие педагогические проблемы: помощь в демонстрации информации учащимся, замена физических носителей информации, будь то учебники, справочники, энциклопедии, пособия и др., решение примеров задач, проведение тестов и опросов учеников, и вытекающая из этого автоматизация сбора и проверки данных и многое другое. С другой стороны, широко распространено мнение о вреде чрезмерного использования детьми мобильных телефонов. Тем не менее необходимость применения мобильных устройств в образовательной среде возрастает по многим причинам, широкое распространение смартфонов и планшетов у обучаемых и преподавателей, их интерес к применению технологий, которые в значительной степени способны упростить процесс обучения способствуют этому.

Стоит оговориться, что понятия «мобильное обучение», «мобильные технологии» в образовании не одно и то же, что и «мобильное устройство», которое каждый из нас имеет под рукой. Мобильное образовательные технологии предполагают независимость человека от места и времени получения информации, оно исключает постоянную привязанность к стационарному компьютеру. Мобильное устройство является инструментом для реализации мобильных технологий, это может быть смартфон, ноутбук, планшет, устройство для чтения электронных книг.

Подобные устройства имеют возможность выхода в Интернет, поддерживают множество мультимедийных возможностей и содействуют в решении широкого спектра задач, в частности, относящихся и к педагогике.

Одним из преимуществ использования мобильных технологий в ходе процесса обучения является то, что учащиеся получают доступ к контролю получаемой информации. Свобода выбора среди огромного количества доступных знаний открывает перед обучающимся неограниченные возможности в обучении, что предоставляет ему свободу и независимость. В отличие от традиционной формы подачи учебных материалов и заданий мобильное обучение применяет инновационные технологии, с помощью которых происходят изменения в процессе преподавания. Для доставки определенного рода информации применяются такие современные сервисы, как социальные сети, облачные хранилища, хостинги медиаданных, а в последнее время некоторые преподаватели стали использовать социальные сети, выкладывая туда полезную информацию.

Для удовлетворения образовательных потребностей современного человека становится неизбежным поиск новых и соответствующих нынешнему времени способов донесения информации. Но это станет возможным только тогда, когда все педагоги будут в полной мере владеть и быть активными пользователями информационно-коммуникационных технологий (ИКТ).

Широкий спектр возможностей мобильных приложений позволяет снизить нагрузку на преподавателя, автоматизировать и расширить его возможности в представлении материала, это могут предоставить электронные дневники, сервисы для пользовательских опросов, конструкторы тестов, симуляторы из различных научных областей и многое другое. С точки зрения представления информации: инструкции, видеоуроки, подкасты, скринкасты, обучающие приложения вполне способны существовать автономно без непосредственного участия преподавателя в изучении материала, что предоставляет человеку независимость в выборе места и времени получения информации, а также регулировке затраченного времени на его изучение, в то время как в аудитории/классе отведено определенное количество часов на материал.

Исходя из всего вышесказанного можно выделить следующие плюсы использования мобильных технологий в обучении:

· Мобильность.

Смартфоны, планшеты, ноутбуки очень гибкие инструменты для организации учебного процесса, которые не привязаны к месту (в данном случае конкретной аудитории) и времени использования. Возможность комбинирования устройств еще больше расширяет возможности пользователя. Дополнительное использование систем облачного хранения позволяют удаленно хранить необходимую информацию с возможностью ее получения любым устройством, которое имеет доступ к Интернету.

· Перманентность образования.

Благодаря мобильности, процесс обучения может проходить постоянно, не ограничиваться аудиторией или работой на стационарном компьютере, временем или днем недели. Все, что необходимо - мобильное устройство с выходом в Интернет.

· Персонализация обучения.

Пользователь в праве самостоятельно выбрать тематику и вид контента в дополнение к основным учебным источникам информации: курсы, лекции, видео, вебинары, приложения, симуляторы, калькуляторы и пр. Оценивая собственные возможности, сам определяет сложность этого материала, имея возможность пропустить основы или наоборот начать с базовых знаний.

· Улучшение качеств коммуникации.

Мобильные устройства допускают легкость в выстраивании быстрого и качественного общения между преподавателем и обучающимися, которые могут сами выбрать, какой вид связи удобен для них. Обратная связь с учениками позволяет преподавателям отслеживать показатель успеваемости отдельно по каждому учащемуся.

· Сортировка информации для облегчения поиска по определенным критериям.

Развитие современных поисковых систем в мобильных устройствах очень упростили поиск информации по требованию, достаточно сформировать необходимый запрос, и поисковик найдет все возможные источники, где встречаются заданные слова.

· Работа с различного рода технологиями.

Работая с большими объемами информации, которые могут предоставляться в разном виде (симуляторы, техническая документация, таблицы, информационные порталы, форумы) учащийся учится извлекать необходимые для его нужд знания и обобщать, видоизменять и применять их.

· Расширение возможностей и обеспечение равного доступа к образованию.

В наши дни мобильные технологии повсеместно используются даже там, где не хватает школ, книг и компьютеров. Цены на мобильные телефоны постоянно снижаются, поэтому все большее количество людей, даже зачастую в бедных регионах, имеют возможность приобрести подобные устройства и знают, как их использовать.

Несмотря на упомянутые достоинства выделяют и негативные аспекты использования мобильных устройств в обучающем процессе.

В первую очередь это возможный вред для зрения при длительной работе с устройством. Мнение, сформированное после распространения электроннолучевых трубок, которые были основой старых мониторов, они могли нанести вред здоровью глаз, но с введением жестких стандартов ТСО начиная с 1992 года о сертификации на эргономичность и безопасность электронного оборудования, данная проблема не является критичной. Принятие стандартов способствовало появлению более безопасных жидкокристаллических панелей, LED- и OLED-мониторов, IPS, LCD.

Несмотря на безопасность современных мониторов, риск ухудшения зрения все же существует. Разрешение экранов ноутбуков и телефонов значительно меньше, чем у стационарного компьютера, что означает меньшую подвижность глазных мышц, это в свою очередь приводит к их ослаблению. Продолжительная работа с небольшими дисплеями приводит к повышенной нагрузке на глаза, что может привести к близорукости, головным болям, нервному напряжению.

Не у всех детей могут быть смартфоны или планшеты. Данная проблема больше характерна для основных школ, не каждый родитель готов позволить ребенку принести мобильное устройство на уроки, считая его отвлекающим фактором. Возможна ситуация, когда родители не имеют возможности или средств на покупку устройства.

Отсутствие готовности у учителей менять методику преподавания. Данный недостаток касается более консервативно настроенных специалистов, которые уже привыкли к устоявшимся и проверенным методам обучения. Сложно реорганизовать свою привычную работу, которая практикуется уже много лет.

Контент-фильтрация. При работе с телефонами или планшетами во время учебного процесса у учащегося может возникнуть желание отвлечься на сторонние ресурсы, потому что преподаватель не может следить за работой каждого постоянно. Эта причина часто приводится в качестве довода не использовать мобильные устройства во время уроков, но эта проблема просто решается – работа с мобильными устройствами в учебном заведении подразумевает наличие маршрутизатора, в котором настраивается фильтр, а для отслеживания действий учеников есть специализированные утилиты, которые позволяют отслеживать экраны устройств.

Одновременная зарядка устройств требует тщательной и продуманной подготовки.

Таким образом, мобильные образовательные приложения предлагают множество возможностей для учащихся изучать историю в школе более интерактивным, наглядным и увлекательным способом. Они помогают учащимся развивать разнообразные навыки и глубже погрузиться в мир истории. Естественным представляется и тот факт, что для полноценного и максимально результативного использования данных средств требуется глубокое погружение учителя не только в свой профильный предмет, но и также овладение им ИКТ компетенциями разных уровней. При всем при этом важно понимать особенности современного школьника и его способности к восприятию информации разными способами, а также к форсированности его личностных компетенций. 

1.2. Правовые нормы, регулирующие использование портативных мобильных устройств в образовательном процессе

В России использование портативных мобильных устройств в образовательном процессе регулируется несколькими нормативными актами и законами. Вот некоторые из них:

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации».  Вот несколько основных аспектов, которые регулируются этим законом:

1. Статья 46.2 «Использование информационных технологий в образовательном процессе»: В этой статье указывается, что использование информационных технологий, включая компьютеры, интернет и другие средства электронной коммуникации, является одним из средств обеспечения качества образования. Учебные заведения обязаны оснащать классы и кабинеты компьютерной техникой и обеспечивать доступ учащихся к информационным ресурсам;

2. Статья 46.3. «Информационно-коммуникационные технологии в учебном процессе»: в этой статье указывается, что информационно-коммуникационные технологии должны использоваться для обеспечения доступности и качества образования, повышения эффективности образовательного процесса и развития информационной грамотности учащихся;

3. Статья 46.4. «Использование электронных образовательных ресурсов»: В этой статье говорится о возможности использования электронных образовательных ресурсов, включая электронные учебники, программы и приложения, в образовательном процессе. Учебные заведения должны создавать условия для доступа учащихся к таким ресурсам и обеспечивать их качество и безопасность.

 Этот закон устанавливает общие принципы и правила организации образования в России. Он не содержит прямых положений относительно использования портативных мобильных устройств, но определяет общие принципы образования, которые могут быть применены к использованию технологий в учебном процессе.

Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации «Об утверждении требований к информационно-телекоммуникационным сетям, используемым в образовательном процессе» определяет требования к информационно-телекоммуникационным сетям (ИТС) в образовательном процессе. Вот некоторые основные положения, которые могут касаться использования информационных технологий в школе:

1. Требования к ИТС. Приказ устанавливает требования к ИТС, используемым в образовательном процессе. Это включает требования к структуре сети, оборудованию, программному обеспечению, безопасности, защите информации и другим аспектам, которые важны для обеспечения надежности и эффективности сети.

2. Обеспечение доступа к ИТС. Приказ указывает на необходимость обеспечения доступа учащихся и педагогических работников к ИТС. Это может включать предоставление компьютеров, интернет-соединения, программного обеспечения и других средств, необходимых для работы с информационными технологиями.

3. Безопасность и защита информации. Приказ также подчеркивает важность обеспечения безопасности и защиты информации в ИТС. Это включает требования к защите от несанкционированного доступа, вирусов и других угроз, а также требования к обработке и хранению персональных данных.

 В этом приказе, устанавливаются требования к информационно-телекоммуникационным сетям, используемым в образовательном процессе, включая требования к безопасности и защите данных. Все это необходимо учитывать при желании учителя использовать различные ИКТ технологии в рамках образовательного процесса. В независимости от того, как предполагается их использование школа обязана предоставить безопасный доступ к технологиям посредством интернет-соединения, особенно если это происходит на территории школы или в учебных целях по заданию или предложению учителя. 

Закон «О персональных данных». Вот некоторые основные требования, которые могут быть применимы к образовательным мобильным приложениям:

1. Согласие на обработку персональных данных. Закон требует получения согласия от субъекта персональных данных на обработку его/ее персональных данных. Это означает, что при использовании образовательных мобильных приложений, которые собирают и обрабатывают персональные данные пользователей, необходимо получить согласие от каждого пользователя на такую обработку.

2. Обеспечение безопасности персональных данных. Закон требует принятия мер для обеспечения безопасности персональных данных, включая защиту от несанкционированного доступа, изменения, уничтожения, блокирования и распространения. Образовательные мобильные приложения должны применять соответствующие технические и организационные меры для защиты персональных данных пользователей.

3. Предоставление информации о обработке персональных данных. Закон требует предоставления информации субъектам персональных данных об обработке их персональных данных, включая цели обработки, сроки хранения, третьих лиц, которым могут быть переданы данные и другую информацию. Образовательные мобильные приложения должны предоставлять пользователю понятную и доступную информацию о том, как их персональные данные будут использоваться и обрабатываться.

4. Права субъектов персональных данных. Закон предоставляет субъектам персональных данных ряд прав, включая право на доступ к своим данным, право на исправление или удаление неправильных данных, право на ограничение обработки и другие. Образовательные мобильные приложения должны предоставлять пользователям возможность воспользоваться этими правами и удовлетворить их запросы.

Этот закон регулирует сбор, хранение и использование персональных данных, включая данные учащихся. В связи с этим создается ряд проблем при самостоятельном создании и поддержке мобильного образовательного приложения, вопрос обеспечения безопасности личных данных является одним из приоритетных вопросов в современном мире. В рамках мобильного образовательного приложения «RedEurope» мы были вынуждены прибегнуть к смешанному типу хранения персональных данных, что потребовала настроить трехфакторную аутентификацию администратора приложения, что позволило иметь минимум персональных данных на устройствах, имеющих доступ к сети Интернет, а конкретнее только личный код, который невозможно связать с конкретной личностью без специализированного кодификатора приложения.  Школы и учебные заведения должны соблюдать требования этого закона при использовании портативных мобильных устройств и обработке личных данных учащихся.

Локальные нормативные акты. Кроме федеральных нормативных актов, школы и учебные заведения могут разрабатывать свои собственные правила и политики, регулирующие использование портативных мобильных устройств в образовательном процессе. Эти правила могут включать ограничения по времени использования, запрет на использование во время уроков или на определенных участках школьного здания, а также правила использования в целях обучения. В зависимости от субъекта Российской Федерации и даже конкретной школы такие требования могут отличаться, необходимо изучить вопрос касаемо конкретного образовательного учреждения. 

Кроме указанных ранее правовых норм, в России также существуют следующие нормативно-правовые акты, регулирующие использование портативных мобильных устройств в образовательном процессе:
Закон «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию», накладывает запрет на распространение информации, причиняющей вред здоровью и развитию детей. Закон запрещает распространение информации, содержание которой может причинить вред здоровью и развитию детей. Это включает информацию, которая может способствовать насилию, наркомании, алкоголизму, суициду, а также информацию порнографического характера и другую, которая может негативно влиять на психическое и физическое состояние детей.

Классификация информации. Закон предусматривает классификацию информации в зависимости от ее воздействия на здоровье и развитие детей. Информация может быть отнесена к определенной возрастной категории и иметь соответствующую маркировку или предупреждение о возможных негативных последствиях.

Ограничения на доступ к информации. Закон также предусматривает ограничения на доступ детей к определенной информации. Это может включать ограничение доступа к определенным сайтам, программам, фильмам, играм и другим формам информации, которые могут быть вредными для здоровья и развития детей.

Этот закон устанавливает требования к контенту, который может быть вредным для развития и здоровья детей, включая контент, доступный через портативные мобильные устройства. Школы и учебные заведения должны соблюдать требования этого закона и обеспечивать доступ учащихся только к подходящему контенту. Данный закон накладывает ограничения на мультимедийный и текстовый контент при разработке мобильного приложения, а также определяет способы шифрования недопустимых элементов контента и возрастные метки.

Постановление Правительства Российской Федерации от 10 октября 2018 года № 1319 «Об утверждении Правил использования электронных образовательных ресурсов» определяет правила использования электронных образовательных ресурсов в образовательном процессе. Однако, данное постановление не содержит специфических положений относительно использования мобильных приложений на уроках.

Правила использования электронных образовательных ресурсов, утвержденные указанным постановлением, включают в себя общие принципы и требования к использованию информационно-коммуникационных технологий в образовательном процессе. Они определяют, что электронные образовательные ресурсы должны быть доступны для использования педагогическими работниками и учащимися, обеспечивать возможность получения образования в электронной форме, а также соответствовать требованиям качества и безопасности.

Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 № 28
«Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»». До 2021 года школы могли ограничивать использование мобильных на уроках с помощью локальных нормативных актов. Введенный запрет целесообразен и необходим, чтобы: соблюсти требования к размеру шрифта и расстоянию до экрана, заботиться об осанке и двигательной активности детей, ограничить доступ школьников к опасному и нежелательному контенту, способствовать живому общению учеников между собой, тем самым развивать речевую грамотность и коммуникативные навыки. Кроме этого, смартфоны отвлекают учеников от обучения, подталкивают учеников списывать во время контрольных и проверочных работ.

Введенный запрет распространяется только на использование мобильных средств связи на уроках. В качестве альтернативы можно обучаться с помощью электронных досок, планшетов, ноутбуков.

Выводы по главе I

Мобильные образовательные приложения представляют собой цифровую образовательную платформу, которая имеет значительный потенциал в области обучения истории. Они предлагают уникальные возможности для персонализации обучения, визуализации прошлых событий и доступа к разнообразным источникам информации.

С помощью мобильных приложений учащиеся могут просматривать исторические фотографии, видео и артефакты, что помогает им лучше понять исторический контекст и визуализировать прошлые события. Это делает уроки более наглядными и запоминающимися.

Кроме того, мобильные приложения обеспечивают персонализацию обучения, позволяя учащимся изучать материалы в своем собственном темпе, выбирать задания и ресурсы в соответствии с их уровнем знаний и интересами, а также получать мгновенную обратную связь и оценку своего прогресса.

Таким образом, мобильные образовательные приложения являются эффективным инструментом для обучения истории, обеспечивая учащимся интерактивные и персонализированные учебные материалы, усиливающие их понимание и запоминание исторических фактов и событий. Они способствуют активному участию учащихся, улучшают качество образования и мотивацию к изучению истории.

Правовые нормы играют важную роль в регулировании использования портативных мобильных устройств в образовательном процессе. Они устанавливают правила и ограничения, которые должны соблюдаться для обеспечения безопасности, конфиденциальности и эффективности использования таких устройств в учебной среде.

Правовые нормы обычно определяют правила использования мобильных устройств в классе, включая запрет на использование во время уроков, запрет на доступ к нежелательному контенту и требования к защите личных данных учащихся. Они также могут содержать положения о ответственности за нарушение этих правил и меры по предотвращению и реагированию на возможные проблемы, связанные с использованием мобильных устройств.

Соблюдение правовых норм является важным аспектом использования мобильных устройств в образовательном процессе. Оно обеспечивает безопасность и защиту интересов учащихся, а также помогает создать эффективную и продуктивную учебную среду. Поэтому важно, чтобы учреждения образования и педагоги были хорошо информированы о соответствующих правовых нормах и соблюдали их при использовании портативных мобильных устройств в учебном процессе.

Глава II. Использование мобильных образовательных приложений при изучении политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны

2.1. Анализ учебно-методического комплекса по всеобщей истории 11 класса: образовательные результаты при изучении темы «Восточная Европа в период холодной войны»

Историческое развитие стран Восточной Европы после Второй мировой войны коренным образом отличалось от процессов, происходивших в Западной Европе. Непродолжительный период демократических преобразований в них сменился переходом к социалистическим преобразованиям, которые копировала плюсы и минусы советской модели социализма.

Исход Второй мировой войны привел к росту международного авторитета СССР, популярности коммунизма и формированию советской политической сферы влияния. Практически во всех странах Восточной Европы, освобожденных Красной Армией, состоялись выборы в высшие органы власти. В Румынии, Польше, Болгарии, Югославии, Чехословакии, Венгрии и Албании к власти пришли коммунисты.

В 1947—1949 гг. они провозгласили официальный курс на построение основ социализма. Образцом служила советская модель социально-экономического и политического развития. Для нее были характерны приоритет государства в экономике, диктатура компартий, насильственное внедрение марксистской идеологии, антирелигиозная пропаганда и т. д. Проводились ускоренная индустриализация и коллективизация, фактически ликвидировалась частная собственность. С целью оказания помощи Болгарии, Венгрии, Польше, Румынии и Чехословакии в 1949 г. Советским Союзом был создан Совет экономической взаимопомощи (СЭВ).

К середине 1950-х гг. страны Восточной Европы достигли определенных успехов в развитии промышленности. Однако ускоренная индустриализация привела к образованию диспропорций в экономике. Не хватало средств для сельского хозяйства, медленно развивалась легкая промышленность, снижались доходы и покупательная способность населения.

Не было единства и в рядах социалистических стран. Так, влияние СССР не распространялось на Югославию. Лидер Югославии И. Броз Тито считал, что само государство, а не внешние силы, должно определять средства достижения коммунизма. Сталинское руководство СССР подвергло Тито жесткой критике, и в 1949 г. между двумя странами произошел разрыв.

Несмотря на относительный экономический прогресс, многие люди в странах Восточной Европы были недовольны политикой коммунистической власти. Массовые выступления рабочих охватили ГДР (1953), забастовки и уличные беспорядки происходили в Польше (1956).

Но наибольшей остроты недовольство режимом достигло в Венгрии. В конце октября 1956 г. страна фактически оказалась на грани гражданской войны: начались вооруженные столкновения между рабочими и силами правопорядка, участились случаи расправы над коммунистами. В этих условиях руководство СССР приняло решение для «восстановления порядка» ввести в Будапешт советские танковые части. Эти события получили название «будапештская осень».

В условиях обострения «холодной войны» СССР провозгласил свое право на вмешательство в дела любого социалистического государства для защиты социализма. На Западе эта политика получила название «доктрины Брежнева».

В довольно жесткой форме она была реализована в Чехословакии. В феврале 1968 г. к либеральным реформам здесь приступил первый секретарь ЦК Компартии Александр Дубчек. Он был сторонником радикальной демократизации, гласности, свободы слова и печати, расширения участия рабочих в управлении обществом и государством. Его программа действий была направлена на достижение «социализма с человеческим лицом». Этот период получил название «пражская весна». Фактически реформаторы выступали против социализма советского образца. В ответ руководство стран ОВД ввело в Чехословакию войска. Сопротивление было подавлено, а завоевания «пражской весны» ликвидированы.

В Польше социально-политическая ситуация обострилась в 1980 г. Рост цен вызвал волну забастовок, которые охватили всю страну. Рабочие требовали снижения цен и снятия запрета на создание независимых профсоюзов, которые бы реально защищали интересы рабочих. На судоверфи имени Ленина в Гданьске было создано объединение профсоюзов «Солидарность» во главе с электриком Лехом Валенсой. Во избежание советского вторжения глава польского правительства генерал Войцех Ярузельский ввел в стране военное положение. Руководство «Солидарности» было арестовано, ее деятельность запрещена.

Начавшаяся в СССР перестройка послужила толчком для последней стадии реформ в восточноевропейских странах, где политическая инициатива переходила в руки оппозиционных, антикоммунистических партий и движений. Советский лидер М. С. Горбачев в отличие от своих предшественников не вмешивался во внутренние дела социалистических стран. Он радикально изменил внешнюю политику СССР, взяв курс на сближение со странами Запада. В результате в 1989 г. в Восточной Европе произошли так называемые «бархатные революции», т. е. бескровные (за исключением Румынии), которые закончились отказом от социализма.

Одной из первых на путь серьезных политических реформ стала Польша. В 1989 г. была легализована «Солидарность» и проведены свободные парламентские выборы. В стране было сформировано некоммунистическое правительство. Через год на президентских выборах победу одержал лидер «Солидарности» Л. Валенса. Новое руководство начало трудный переход к рыночной экономике.

Массовые забастовки и демонстрации осенью 1989 г. привели к отстранению от власти коммунистических правительств в ГДР, Чехословакии, Болгарии, Венгрии. Была разрушена Берлинская стена, и в 1990 г. произошло воссоединение немецкого народа. В Румынии массовые демонстрации переросли в вооруженные столкновения. Н. Чаушеску, отказавшийся пойти на уступки, был отстранен от власти и расстрелян без суда и следствия.

Таким образом, произошел распад социалистической системы, началось восстановление капитализма в восточноевропейских государствах и изменение расстановки сил в мировом масштабе. ОВД и СЭВ прекратили свое существование.

Бурные потрясения в восточноевропейских странах обострили межнациональные и этноконфессиональные отношения. Не выдержала испытания временем и общая государственность чехов и словаков.

В ноябре 1989 г. с репрессий против студенческой демонстрации началась «бархатная революция» в Чехословакии. По инициативе писателя, общественного деятеля Вацлава Гавела была создана политическая организация «Гражданский форум», которая стала главной оппозиционной силой в Чехии. Компартия Чехословакии отказалась от своей руководящей роли, а В. Гавел был избран президентом республики. В 1990 г. Чехословакия была переименована в Чешскую и Словацкую Федеративную Республику.
Таким образом можно кратко охарактеризовать основные направления политического развития стран Восточной Европы в период холодной войны. 

В современной российской школе в рамках среднего общего образования, рекомендованной к использованию, является учебно-методический комплекс под общей редакцией В.Р. Мединского. В рамках этого комплекса включено четыре учебника: два по истории России в 10 и 11 классе, а также два учебника по Всеобщей истории. В рамках предоставленного периода учащимся предлагается познакомиться с событиями, произошедшими в России и мире в XX веке и начале XXI века. В рамках нашей работы нас интересует период, которому посвящены учебники 11 класса. Исходя из темы же нашего исследования особое внимание, мы уделили учебнику Всеобщей истории, охватывающий события с 1946 года по 2023 год. 

Выбранный нами учебник имеет следующую структуру:

1. Введение, в котором нас кратко знакомят с основными вехами зарубежной истории периода;

2. I глава посвященная истории европейских стран и США во второй половине XX – начале XXI веков;

3. II глава повествующая о том же периоде в истории стран Азии, Африки и Латинской Америки;

4. III глава в которой рассказывается о международной политике;

5. IV глава в которой говорится о науке и культуре. 

6. Заключение в которой подводятся краткие итоги всего периода в мировой истории.

В конце каждой главы авторы учебника предлагают возможные темы ученических проектов для углубления знаний и развитий различных компетенций, а также вопросы и задания к главе.

При внимательном рассмотрении структуры учебника сразу возникает вопрос об успешности усвоении материала. Проблема состоит преимущественно в том, что во второй половине XX века процесс глобализации начинает набирать обороты и события, происходящие в этот период в разных регионах Земли тесно связаны друг с другом, но при этом авторы не стали выстраивать логику повествования исходя из хронологических рамок и этапов различных международных процессов. Вместо этого был избран путь разбития на сектора и знакомство с внутренними процессами практически без учета происходящего в других регионах, частично с этой проблемой борется последняя глава, но к этому моменту у обучающихся уже потеряна общая мысль и движущая сила всех мировых событий.

Касаемо самого содержания параграфов то тут стоит отметить удобство работы с терминами и датами, все важные даты выделены жирным шрифтом, так же, как и термины, которые могут показаться учащимся новыми или важными, однако самостоятельная 
работа обучающихся с терминами осложнена отсутствием расшифровки терминов в тексте самого параграфа, что заставляет обратиться к словарю терминов расположенном в конце учебного пособия. Из положительных аспектов работы с терминами следует обратить внимание на тот факт, что определяющие термины приведены в начале параграфа еще до того момента, когда учащийся дошел до самого содержания параграфа, что теоретически и практически дает ему шанс ознакомиться с ними заранее.

Помимо самого содержание учебник изобилует большим количеством фотографий, но стоит признать и наличие минусов у приведенных исторических источников. Все изображения в учебнике небольшого размера, что доставляет неудобство при работе с ними (так, например, на фотографиях с акций протеста очень сложно рассмотреть надписи на транспарантах). При этом стоит отметить, что все фотографии и фотопортреты авторы снабдили подписями, что дает возможность учащимся разобраться, что именно происходит на фотоснимках или лучше познакомиться с политическим деятелем. 

Кроме фотографий присутствует незначительное количество нарративных письменных источников: воспоминание участника событий, высказывания исторического деятеля или историка. Совсем особняком стоят выдержки из важнейших исторических документов. Задания, данные авторами учебника, не предусматривают сколько-нибудь глубокий анализ документа, степень его достоверности, а направлены лишь на умение поиска информации в тексте документа. В целом говоря об исторических источниках в данном учебники, в первую очередь, хочется обратить внимание на выбор отображенных в этих источниках событиях, что диктуется современными образовательными стандартами в Российской Федерации. Но это не мешает затруднениям, возникающим у учащихся при проведении проектной работы.  

Совсем бедным представляется наличие исторических карт, которые необходимы для понимания взаимодействия государств, а также их исторической и территориальной связи. 

В плане, заданий который сопровождают учащегося, то они разноуровневые. Большинство заданий находятся внутри параграфа и нужны для обращения внимания учащегося на ключевые моменты, а также способствуют формированию у него верного восприятия этих событий. Помимо этого, задания встречаются в начале каждой главы и в начале каждого параграфа. Причем вопрос в начале каждого параграфа во многом является проблемным вопросом при изучении темы, что лишает учащихся возможности сформулировать его самостоятельно. Вопросы в конце параграфа просят от учащегося использовать источники, не предоставленные в учебно-методическом комплексе, а также не поделены по уровню.

К линейке учебников под общей редакцией В.Р. Мединского также идет методическое пособие, в котором даются рекомендации по работе с учебником, а также примерные конспекты проводимых уроков и ориентировочная рабочая программа, что облегчает работу учителя.

Обращает на себя внимание удобство работы с текстом учебника. В целом учебник написан очень неровно. Настрой разных глав разительно отличается. Даже внутри глав есть яркие колебания стиля и противоречия в изложении материала.

Кроме того, авторы, не полностью учли особенности психики подростков. Текст нередко тяжёл, даже подготовленному взрослому периодически приходится «продираться» сквозь формулировки. Для подростков понимание такого текста вызывает вполне очевидные сложности.

Текст перегружен названиями, именами, датами, цифрами. Часто отсутствует объяснение логики процессов, связанных с приводимыми цифрами. Недостаточно наглядности и объяснения, происходящих в мировой истории событий. Автор учебника не стремится выстраивать логические цепочки и демонстрировать причинно-следственные связи.

Учебник многое отводит для самостоятельной работы ученика, но не даёт основы для такой продуктивной работы. Цифры без пояснений и сравнений не работают. Наглядного материала для визуализации истории достаточно немного. Так на 271 страницу учебник приведено всего пять карт, четыре из которых являются региональными картами, две из которых посвящены косвенным столкновениям США и СССР в Корее и Вьетнаме и одна является мировой политической картой на 2001 год, при этом полностью отсутствуют карты Латинской и Центральной Америке, где произошел один из жесточайших мировых кризисов второй половины XX века. Помимо этого, отсутствуют схемы, а количество карикатур равно шести на все темы.

Наибольшее внимание хочется уделить объективности предложенного материала. Интонации и смысловая нагрузка, заложенная в текст параграфа по многим вопросам, не дает увидеть две точки зрения на поставленные вопросы, не оставляет возможности обучающимся дойти до каких-то выводов самостоятельно. На протяжении всего учебника учащегося проводят «за ручку» не давая поднять головы от нужной «правильно» точки зрения и места и роли России в мировой истории, а также роли идейного противника США. Примерно такая же ситуация в описании событий и процессов в странах-союзниках СССР. Все послевоенные достижения данных стран представляются исключительной заслугой СССР, в то время как все неудачи являются результатом исключительно неумелого управления местных властей, упуская то обстоятельство, что страны Восточной и части Центральной Европы оказавшиеся под влиянием СССР по своей сути полностью повторяли пусть становления социалистического строя, через который прошел Советский Союз в 20-30 гг. двадцатого столетия. Помимо этого, весьма странно и категорично выглядят некоторые выводы касаемо кризиса роста демократических настроений в странах социалистического лагеря, которым приписывают во многом реакционный характер на начало оттепели в СССР, которая наступила позже на несколько лет. 

Отдельно внимание в данной работе мы посвятим раскрытию темы политической истории и политической культуры стран Восточной и части Центральной Европы. С исторической точки зрения данные страны являются весьма интересными и при этом исторические процессы, происходящие в данных странах, тесно связанных с историей нашей Родины, освещаются весьма скудно. На полное изучение истории семи стран в период «Холодной войны» выделен всего один параграф. В рамках этого параграфа приведена краткая сводка основных событий, но нивелируется роль иностранного влияния на народы, проживавшие в этих государствах, причины вызвавшие кризисы и изменения настроения к идеям социализма, произошедшим в этих странах на разных этапах. У обучающихся, изучивших курс всеобщей истории, при использовании исключительно данного УМК просто не может возникнуть идея углубить свои знания об этом регионе в указанный период, что выливается в непонимание действий и мотивов этих стран в современном мире. Если абстрагироваться от событийного подхода, который был избран коллективом авторов учебника, то можно осознать, что мы совсем ничего не знаем о событиях, мотивах, взглядах и традициях народов, выступавших с нашим за идеи социализма.

Все перечисленные достоинства и недостатки имеющегося УМК по зарубежной истории, касающиеся политической истории стран Восточной Европы, диктуют необходимость использования дополнительных способов и методов преподавания истории в старшей школе. В том числе и с помощью средств ЦОС. Однако, после проведения анализа существующих средств были выявлены образовательные площадке специализирующиеся на подготовке к ЕГЭ по истории, а также образовательные площадки, охватывающие слишком большое образовательное поле, не давая при этом глубину изучения отдельного предмета и, тем более, конкретных тем в рамках одного предмета. После изучения существующих площадок мы обратили свой взор на мобильные образовательные приложения, но и в данном поле есть свои недостатки, большая часть приложений для самообразования на базе портативных мобильных устройств не давали необходимый материал по зарубежной истории в целом и по теме политической истории стран Восточной Европы в период «Холодной войны», в частности.

2.2. Разработка мобильного образовательного приложения «RedEurope» для изучения политической истории стран Восточной Европы в рамках курса истории
Сегодня мобильные технологии развиваются быстрыми темпами, с учетом прошлых ошибок и недостатков, а также находятся новые решения для решения актуальных проблем. Внедрение мобильных устройств в образование все больше закрепляется и становится стандартом в крупных учебных заведениях. Компании, выпускающие специализированное образовательное программное обеспечение, стремятся адаптировать свои продукты для работы на мобильных платформах, учитывая разные операционные системы, технические характеристики и разрешения экранов.

Хотя множество разработчиков создают образовательные приложения, но только немногие из них обладают достаточными качественными характеристиками для использования в образовательных учреждениях. То же самое касается приложений по изучению истории в PlayMarket, где только небольшое количество приложений имеет высокий пользовательский рейтинг. Однако большое количество отзывов, в которых пользователи хвалят приложения или указывают на их недостатки, свидетельствует о заинтересованности пользователей в подобных продуктах.

Развитие сенсорных мобильных устройств способствовало появлению специализированных операционных систем, которые были адаптированы для работы с сенсорной поверхностью. Это привело к изменению структуры и инструментов операционных систем. Разработчики получили широкие возможности для создания отзывчивых сервисов, приложений, платформ и игр, используя новейшие технологии. В настоящее время самыми популярными операционными системами для разработки мобильных приложений являются Android (Google Inc.) и iOS (Apple).

Android – мобильная операционная система, разработанная Google. Он является открытым исходным кодом и бесплатным в использовании, обеспечивая стек программного обеспечения, который включает в себя операционную систему, промежуточное программное обеспечение и ключевые приложения для мобильных устройств, таких как смартфоны. Есть несколько преимуществ, которые делают Android OS предпочтительным выбором как для опытных, так и для начинающих разработчиков, когда дело доходит до разработки приложений. Во-первых, затраты на разработку являются низкими, поскольку небольшие приложения могут создаваться без использования высокопроизводительных компьютеров, а популярные инструменты разработки, обеспечивающие все необходимые функции, доступны бесплатно. Кроме того, чтобы опубликовать приложение или игру в Play Store, разработчикам нужно только заплатить разовый регистрационный взнос в размере $25.
Доступность работы с разных компьютеров. Android SDK доступны для разработки на Windows, Linux и Mac.

Разнообразие средств разработки. Есть возможность выбора IDE для выполнения любых задач и их настройки в соответствии с требованиями.

Большое сообщество разработчиков. Существует широкое сообщество разработчиков Android, множество активных форумов, где можно получить помощь, что особенно полезно для новичков в программировании.

Возможность настройки платформы под специализированные задачи. Android является открытым продуктом, что дает возможность изменять систему под необходимости пользователя.

Однако даже у проверенных и популярных систем могут быть недостатки. В случае с операционной системой Android, эти недостатки включают:

· необходимость обеспечить поддержку всех актуальных версий операционной системы, моделей устройств и их характеристик, включая разрешение экранов, для крупных проектов, которые рассчитаны на широкую аудиторию пользователей.

· важность отслеживать актуальные материалы и документацию, связанную с определенной версией системы Android, так как эта операционная система существует с 2008 года и постоянно обновляется.

Исходно Apple iPhone OS была разработана специально для использования на устройствах iPhone. В настоящее время эта мобильная операционная система называется iOS и поддерживается на различных гаджетах от Apple, таких как iPhone, iPad, iPad 2 и iPod Touch. ОС iOS доступна только на устройствах от Apple, поскольку компания не предоставляет лицензии на использование системы на стороннем оборудовании. iOS является дочерней операционной системой от Apple Mac OS X. Разработчики приложений для iOS отмечают следующие преимущества работы с этой платформой:

• Определенность. Разработчики всегда знают, какие устройства поддерживаются системой, характеристики всегда ясны и постоянны.

• Востребованность. Количество разработчиков на iOS значительно меньше, чем на Android, поэтому на них всегда есть спрос на рынке.

• Строгая модерация App Store. Чтобы разместить приложение или игру в магазине, необходимо пройти проверку, которая может занять недели, прежде чем модерация примет решение. В итоге, в AppStore большинство приложений безопасны и имеют высокое качество.

Однако, несмотря на позитивные стороны разработки для iOS, обычным разработчикам приходится столкнуться с определенными трудностями, включающими:

- Значительные начальные затраты. Для начала разработки приложений требуется приобретение iPhone и Mac (компьютера или ноутбука), что требует значительных финансовых затрат. Кроме того, чтобы публиковать продукты в AppStore, каждый год необходимо платить $99.

- Продолжительность ожидания публикации приложения. Каждое приложение, загружаемое в AppStore, проходит тщательную проверку модераторами магазина, что может занять до месяца. Если продукт не соответствует установленным критериям, разработчику могут отказать в публикации.
Таблица 1. –  Сравнительная таблица операционных систем iOS и Android

	
	iOS
	Android

	Начальные вложения
	Высокие
	Низкие

	Аппаратное и программное обеспечение
	Возможность разработки только на устройствах Apple
	Возможность разработки на любой доступной ОС: Windows, Linux, Mac

	Многообразие девайсов и их поддержка
	iPhone, iPad
и iPod Touch, умные девайсы; Каждый поддерживаемый девайс определен,
у каждой модели постоянные характеристики
	Огромное количество устройств: смартфонов, планшетов, умных девайсов разных производителей, характеристики которых могут разниться от модели, серии, производителя. Нельзя точно сказать, когда версия системы устареет

	Доступ к исходному коду
	Нет
	Да

	Разнообразие IDE
	Многие IDE имеют возможность работать и с iOS и с Android

	Комьюнити
	Большое
	Большое

	Количество обучающего материала
	Большое
	Большое, но из-за разнообразия версий системы, многие могут быть не актуальными

	Стоимость публикации продукта в магазине приложений.
	$99 в год (9068.4₽ на 28 ноября 2023 г.).
	Один раз при создании аккаунта разработчика в размере $25 (2290₽ на 28 ноября 2023 г.).

	Модерация магазина приложений.
	Строгая, проверка может длиться недели
	Автоматическая, ручная проверка происходит только после большого количества жалоб на приложение

	Востребованность.
	Количество разработчиков, чья специальность iOS, значительно меньше, поэтому такие специалисты востребованы
	Количество разработчиков под Android много из-за низкого порога вхождения, поэтому  спрос на подобных специалистов не очень высокий


Когда программисты и разработчики выбирают операционную систему для своего продукта, они часто сталкиваются с трудностями, так как нет четких требований со стороны заказчика относительно ОС. Это означает, что им самим приходится принимать это решение. Интересно, что статистика показывает, что выбор операционной системы не зависит от уровня дохода. Возможно, многие думают, что только богатые люди могут себе позволить продукцию Apple, но данные о распределении смартфонов по городам России указывают на то, что выбор ОС больше зависит от места проживания. Например, в Москве и Санкт-Петербурге чаще используется iOS, в то время как в других регионах наиболее популярной является Android. Однако точной информации о распределении по регионам нет.

Для успешной разработки мобильного приложения необходимо определить целевую аудиторию и основных пользователей, так как это сильно влияет на решения, которые нужно принять. Также важно учесть предпочтения и доступные ресурсы разработчика, а также его опыт работы с инструментами (см. Таблица 1).

Поэтому мы решили использовать операционную систему Android для разработки приложения, которое строит графики функций. Android требует небольших начальных ресурсов и предлагает большое количество инструментов для выполнения нашей задачи. Наша целевая аудитория - ученики школ и учебных заведений, поскольку операционная система Android широко распространена среди этой группы пользователей. Поэтому мы считаем, что выбранная операционная система идеально подходит для наших потребностей.

Важным следующим шагом в выборе модели разрабатываемого приложения будет определение технической оценки, направленности на платформу, доступа к информации на устройстве и необходимости в доступе к Интернету. Это неотъемлемая часть разработки приложения. Модели разработки приложений делятся на четыре типа: нативные, веб-приложения, гибридные и кроссплатформенные.

Нативные приложения создаются специально для конкретной платформы и устанавливаются на устройство пользователя. Этот тип приложений загружается в магазины приложений и часто разрабатывается компаниями в качестве мобильной альтернативы основного веб-сервиса.

Мобильные оптимизированные сайты, такие как веб-приложения, позволяют получить информацию о пользователях через их смартфоны. Эта информация включает данные о местоположении, времени, проведенном в приложении, характеристиках телефона и возможных ошибках. Однако в большинстве случаев эти данные используются для улучшения функциональности, исправления ошибок, анализа качества связи и персонализации рекламы. Разработка веб-приложений требует знания HTML, CSS и JS, но они не требуют установки на устройство пользователя и могут работать на любой операционной системе. Эти приложения не имеют доступа к устройству пользователя и функционируют только при наличии интернет-соединения.

Гибридные приложения имеют схожий внешний вид и функциональность с обычными приложениями, но вместо того, чтобы быть полностью нативными, они используют WebView для своей работы. Эти приложения могут быть размещены в магазинах приложений и установлены на смартфон пользователя. При правильной разработке они могут быть так же качественными, как нативные приложения. Кроссплатформенная модель разработки приложений позволяет создавать сложные приложения с широкими возможностями, независимо от операционной системы.

Эта технология очень похожа на гибридные приложения, поскольку она не ограничена конкретной операционной системой, но подходы к ее достижению различаются. Кроссплатформенная разработка направлена на написание большей части кода приложения, которая не зависит от платформы пользователя.

При выборе языка программирования для реализации приложения следующий шаг можно основывать на предпочтительной модели разрабатываемого продукта или уже известном и заранее определенном языке и параметрах разработки, чтобы определить конкретный тип приложения.

Однако, выбор языка программирования может представлять сложность для разработчика, поскольку важно использовать актуальные инструменты, которые могут влиять на совместимость с устройством, техническую поддержку, доступность материалов и наличие активного сообщества. На середину 2020 года были определены популярные языки программирования для разработки приложений для iOS и Android.

Язык программирования Swift, созданный компанией Apple, предназначен для разработки приложений для различных операционных систем, таких как iOS, OS X, iPadOS, MacOS и WatchOS. Он объединяет элементы языков С++ и Objective-C и отличается простотой и функциональностью, что облегчает его изучение. Однако, по мнению экспертов, у него есть недостаточная документация со стороны Apple.

Xcode - это популярная среда разработки для языка программирования Swift. Kotlin, разработанный компанией JetBrains, является статически типизированным языком программирования, который используется для создания приложений под операционную систему Android. Он полностью совместим с Java, что упрощает переход от одного языка к другому. Kotlin также является функциональным языком программирования и предлагает широкий выбор обучающих курсов и материалов, которые предоставляются как разработчиками, так и Google. Хотя сообщество Kotlin на данный момент небольшое, оно продолжает развиваться. JavaScript - это популярный сценарный язык программирования, который широко используется в веб-разработке и различных фреймворках. Он отличается простотой изучения и имеет огромное сообщество разработчиков. Однако, при использовании JavaScript для написания приложений возможно снижение производительности, поэтому часто требуется использование фреймворков.

Dart – это язык программирования, разработанный Google, который представляет собой альтернативу JavaScript. Он используется вместе с Flutter для создания многофункциональных приложений, которые работают на различных платформах, включая Android, Windows, macOS, Linux, iOS и Web. Dart является кросс-платформенным, активно развивается и имеет хорошую поддержку. Однако, у него есть свои недостатки, такие как относительно маленькое сообщество и нестабильность. 

Среда разработки, популярная для обоих языков, - Android Studio.

Atom, Android Studio, Xcode, блокнот Notepad++ и другие – это известные среды разработки. Java – это строго типизированный объектно-ориентированный язык программирования, который является самым востребованным на рынке.
Однако, он уступает современным специализированным языкам в области разработки для мобильных устройств. Android пользуется широкой популярностью и активной поддержкой сообщества. Тем не менее, разработка на этой платформе требует знания сложного кода и является сложной для изучения. Android Studio - известная среда разработки. Кроме этого, существует множество других языков программирования, которые используются в мобильной разработке, но мы оставили за пределами рассмотрения только самые популярные в настоящее время. Фреймворк – это инструмент разработки, который представляет собой среду выполнения и основу программы, упрощающую разработку.

Фреймворк упрощает создание приложений и объединяет различные компоненты крупных программных проектов. Он предоставляет основную структуру, которую пользователь должен заполнить нужными модулями. Фреймворки для разработки мобильных приложений особенно пользуются популярностью. Они позволяют создавать полноценные нативные или гибридные приложения с использованием HTML, CSS и JS (или подобных технологий). Эти фреймворки направлены на увеличение производительности и сокращение времени и усилий, затрачиваемых на разработку.

Angular – это фреймворк, разработанный компанией Google, который предоставляет удобные возможности для разработки одностраничных клиентских приложений. Он использует TypeScript, Dart и JavaScript в качестве основных языков программирования, при этом TypeScript является основным языком. React Native – это мобильный фреймворк, основанный на React JS. С его помощью можно разрабатывать кроссплатформенные приложения, используя JavaScript и React js.

Добавление завершающего штриха в работе программиста - выбор среды разработки (IDE). Существует небольшое количество IDE на рынке, каждая из которых поддерживает определенный набор языков программирования. При выборе IDE следует учитывать язык программирования, который будет использоваться, и поставленные цели.

PhoneGap – это бесплатный фреймворк с открытым исходным кодом, который использует JavaScript, HTML и CSS. После написания кода он обертывается Apache Cordova и работает как кросс-платформенное приложение.

Ionic – это открытый фреймворк для создания гибридных приложений, который использует HTML, CSS и JavaScript. Он основан на Cordova и взаимодействует с Angular.

Благодаря возможностям Microsoft Visual Studio, пользователи могут создавать различные программы, включая веб-приложения и игры. Эта гибкая среда разработки предоставляет все необходимые инструменты, которые можно загрузить как вместе с основным продуктом, так и позднее после установки. Visual Studio также предоставляет возможность анализировать код, проводить отладку, тестирование и развертывание. Кроме того, данное программное обеспечение поддерживает работу с различными фреймворками. Поддерживаемые языки программирования включают Ajax, ASP.NET, DHTML, JavaScript, JScript, Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual F#, XAML и другие.

Компания Jet Brains создала среду разработки под названием PyCharm, в которой есть бесплатная версия Community Edition, но с некоторыми ограничениями. Основным языком, поддерживаемым в ней, является Python, но также можно использовать AngularJS, Coffee Script, CSS, Cython, HTML, JavaScript, Node.js, TypeScript.

Eclipse – это гибкий и бесплатный редактор с открытым исходным кодом. Изначально он был разработан для программирования на Java, но позже была добавлена поддержка других языков, таких как C, C++, Perl, PHP, Python, Ruby и т.д. Благодаря большому количеству плагинов, возможности отладки и интеграции с Git, Eclipse предлагает широкий набор функций. Кроме того, он предоставляет инструменты для разработки собственных плагинов.

Google разработал Android Studio, инструмент для разработки приложений на базе IntelliJ IDEA. Он позволяет отслеживать изменения проекта в реальном времени и поддерживает такие языки программирования, как Java, C++, и Kotlin.

Поддерживаемые языки: Java, C++, Kotlin.
При рассмотрении всех выбранных инструментов необходимо определить, какие инструменты разработки будут более подходящими для наших целей. Основным требованием было использование элементов HTML для удобного отображения графических изображений, поэтому было бы предпочтительнее использовать JavaScript в качестве основного языка, и фреймворк конвертирует полученный код в мобильное приложение.

Выбираем фреймворк Ionic для разработки мобильных приложений, так как он позволяет создавать готовые шаблоны одностраничных приложений. Нам необходимо, чтобы приложение работало самостоятельно без доступа к интернету, поэтому выбираем нативный вид приложения. Для разработки используем среду Android Studio, которая обладает необходимыми нам SDK и эмулятором Android для тестирования. При разработке приложений необходимо учитывать два основных типа требований.

Первый тип требований – это функциональные требования, которые определяют, как должна функционировать система или какое поведение она должна предоставлять. Второй тип требований – это нефункциональные требования, которые особенностью или ограничением, которые накладываются на систему.

После обсуждения были выявлены основные функциональные и нефункциональные требования, которые должны быть учтены при разработке мобильного приложения.

К функциональным требованиям относятся:

· предоставление списка лекций при запуске приложения;

· возможность пользователя переключаться между различными вкладками в главном меню приложения (страны, период, лекции, задания, источники, изображения).

•
пользователь может открыть и прочитать любую доступную лекцию.

•
при наличии доступных заданий пользователь может проходить их.

•
во время выполнения задания пользователь может выйти из него, не теряя прогресс.

•
после прохождения задания пользователь получит результат выполнения.

•
находясь в выбранном виде организации деятельности, пользователь может вернуться к общему списку.

•
пользователь может посмотреть список тем и периодов.

Требования, не связанные с функциональностью:

• приложение должно быть совместимо с операционной системой Android.

• мобильное приложение должно поддерживать устройства производителей Samsung, Irbis, Lenovo, Sony, Xiaomi.

• мобильное приложение должно совместимо с устройствами, использующими операционную систему Android версии 11.0 и выше.

• мобильное приложение должно работать только в вертикальной ориентации экрана.

• разработка мобильного приложения должна осуществляться на языке программирования JavaScript с использованием фреймворка Ionic.

Основная цель разработки заключается в создании мобильного приложения для изучения политической истории стран Восточной Европы. Приложение должно функционировать в автономном режиме, не требуя доступа к Интернету. Оно будет предназначено для школьников и студентов колледжей/вузов, поэтому основной упор сделан на простоту использования. В магазине приложений Play Маркет макет приложения будет подразделен на сборники терминов и дат, а также на справочные материалы.

Более предпочтительным для обучающей программы будет вид простого одностраничного приложения с меню, где будут перечислены функции. Перед началом разработки программного продукта рекомендуется создать диаграммы IDEF0 и UML, которые значительно упрощают процесс написания программы. Они графически описывают структуру проекта, связи между функциональными элементами и позволяют получить представление о системе в определенный момент времени. Эти методы описания также являются отличным способом представления внутренней структуры продукта.

IDEF0 – это стандарт графического моделирования, который используется для формализации и описания процессов системы. В нем учитываются логические связи между процессами, а не их временная последовательность. Диаграмма IDEF0 выглядит как "черный ящик" с входами, выходами, управлением и механизмом (Рис. 2), при этом механизм может иметь несколько уровней детализации (Рис. 3).

В приложение пользователь предоставляет выбранную функцию приложения в качестве входных данных, необходимых для начала работы.

По окончании работы приложение предоставляет внутреннюю ссылку на данные функции, выбранной пользователем. Для разработки приложения важным являются техническое задание и документация TypeScript (TS). Пользователь и его мобильное устройство являются основными средствами взаимодействия. Пользователь, используя свой смартфон, выбирает нужную функцию, которая служит источником данных. Таким образом, задаются основные параметры процесса, учитывая все необходимое для успешной реализации поставленной задачи.

Пользователь и мобильное устройство активно взаимодействуют для выбора функции приложения. Выбранная функция передается в приложение. Для ввода данных пользователю необходимо задать адресацию своего запроса, нажав соответствующее окно на мобильном устройстве. Приложение самостоятельно определяет возможности пользователя исходя из его персонального доступа и прогресса.

В данных процессах нет участия пользователя; все необходимые задачи выполняет приложение. В результате написанной программы мы получаем изображение, текстовую информацию или ссылку на интересующий материал. Процессы выполнены в соответствии с техническим заданием и документацией TS.

IDEF0 диаграмма рассматривает основные процессы, необходимые для реализации задачи, учитывая входные данные, получаемый результат, а также механизмы и управление, влияющие на разработку.

UML диаграммы используются для анализа, визуализации, проектирования и документирования программных систем с объектно-ориентированным подходом. Они позволяют рассматривать задачу с разных точек зрения и облегчают понимание ее сути. Диаграммы легко читаются и основаны на стандарте UML, который использует графические символы для представления абстрактной модели системы. Виды UML диаграмм включают диаграммы классов, компонентов, составной структуры, объектов, пакетов, деятельности, автомата, вариаций использования, коммуникации, последовательности и другие.

Оригинальная задача по созданию мобильного приложения не является сложной или очень обширной, поэтому не требует большого количества UML-диаграмм для более детального изучения каждого элемента и этапа разработки.

При выборе фреймворка в качестве основы для написания приложения создается определенная структура программы. Несмотря на то, что все фреймворки могут сильно отличаться друг от друга, есть некоторые универсальные вещи, характерные для любых проектов. MVC - Модель, Представление и Контроллер (Model-View-Controller) - три основных компонента каждого веб-фреймворка (рис. 1).
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Рис. 1. – Схема MVC

Модель включает в себя все введенные данные, правила и функции. Представление отвечает за визуальное представление содержимого - это интерфейс, стили, Canvas. Контроллер управляет данными предыдущих двух элементов. Для программиста такой шаблон значительно упрощает процесс разработки и экономит время на написание основного функционала программы. Однако возникают проблемы, когда проект становится большим и нагрузка на контроллер возрастает, что может привести к потере производительности приложения, написанного на основе фреймворка. В данном случае разрабатываемая программа не стремится иметь обширный функционал калькулятора, поэтому скорость работы является важным аспектом. Согласно книге «MEAN Web Development» от Амоса Хавива, для небольших проектов очень полезна горизонтальная структура папок, в которой функций ограничено, поэтому файлы удобно размещать внутри папок, отражающих их общие роли. В процессе разработки было создано небольшое обучающее приложение, основная функция которого заключается в выполнении простейших операций с использованием технологии HTML5 Canvas. С помощью фреймворка Ionic, который предоставляет готовый шаблон главной страницы (см. Рис. 2), мы смогли сосредоточиться на написании функционального содержимого программы. Для написания приложения мы выбрали шаблон sidemenu, который предоставляет всплывающее меню в левой части окна приложения.
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Рис. 2. – Варианты выбора шаблона приложения, предлагаемые IonicFramework

Для создания проекта требовалось установить несколько дополнительных программ, после их настройки можно было использовать возможности фреймворка. Список включает в себя следующие инструменты:

Node.js - это среда выполнения, которая позволяет использовать JavaScript на серверной стороне. Node.js широко применяется не только для веб-сервисов, но и для создания разработческих инструментов, например, Ionic CLI5. Большинство современных инструментов для JavaScript-проектов основаны на Node.js.

npm - это менеджер пакетов для Node, который позволяет разработчикам устанавливать, совместно использовать и упаковывать модули Node.

Git - это программное обеспечение, которое записывает изменения проекта в течение определенного времени, позволяя при необходимости вернуться к предыдущей версии. Установка Git необязательна, но настоятельно рекомендуется согласно документации. Проверим также правильность работы Git.

Apache Cordova - это платформа разработки мобильных приложений с открытым исходным кодом, которая преобразует стандартный код на HTML/CSS/JS в полноценное нативное или кросс-платформенное приложение. Cordova также предоставляет возможность доступа к датчикам устройства, данным и состоянию сети.

Многие фреймворки JS, такие как Angular, React или Vue, не являются полностью самодостаточными. Они предоставляют свои шаблоны и удобный синтаксис для JS или TS, но для создания полноценных приложений часто требуется интеграция с другими независимыми фреймворками. 

Android Studio - это удобная и функциональная среда разработки, которую рекомендуется использовать для установки фреймворка. Она включает встроенные Android SDK и эмулятор Android, что позволяет тестировать приложение на уже готовой операционной системе, а не в браузере. 

Однако перед тем, как приступить к разработке, необходимо настроить утилиты. Это, как правило, происходит через командную строку и npm (см. Рис 3). После настройки появляется возможность создавать свои проекты (см. Рис 4). Как уже упоминалось ранее, программы, основанные на фреймворках, имеют определенную структуру папок, которые группируются в соответствии с выполняемыми функциями (см. Рис 5).
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Рис. 3. – Скриншот команды установки пакета Ionic вместе с Cordova
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Рис. 4. – Команда создания проекта по шаблону sidemenu
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Рис. 5. – Структура папок проекта на IonicFramework

Для шаблона Ionic структура документа включает 6 папок, но для нас важны лишь папки resources, src и файлы json, которые находятся во всех папках. В папке resources содержатся изображения и иконки, используемые в нашем приложении, а папка src интересует нас больше всего, так как в ней содержатся файлы html, css и ts, в которых написан весь код программы.

Папка themes содержит предустановленные варианты тем приложения, цвета, заданные для корректного отображения на разных платформах, а также варианты цветов для подсказок, кнопок, панелей и других элементов (см. Рис. 6).
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Рис. 6. – Скриншот файла с темами оформления

Файлы json содержат информацию о конфигурации проекта, используемых библиотеках и ядрах, версиях программ, командах для запуска, сборки и тестирования проекта.

Наши файлы проекта, где мы написали код для главной страницы с использованием Canvas, находятся в папке folder и имеют названия folder.page.html, folder.page.scss и folder.page.ts. Всплывающее меню настроено в папке app, в файлах app.component.html и app.component.ts.

В результате разработки мы получили минималистичное и интуитивно понятное приложение с изображением земного шара, на котором стилизовано изображена Европа, разделенная на две цветные части, на главной странице.

1. Требования к аппаратному и программному обеспечению.

Проверьте, соответствует ли ваше мобильное устройство следующим аппаратным и программным требованиям:

· версия Android 11.0 и новее;

· оперативная память не менее 256 Мб;

· сенсорный экран.

2. Запуск мобильного приложения.

Для запуска мобильного приложения «RedEurope» найдите его иконку на рабочем столе вашего устройства и нажмите на нее. Если иконка отсутствует, перейдите в меню приложений, найдите нужное приложение в списке и нажмите на него. Если приложение отсутствует в меню приложений, попробуйте установить его повторно.

3. Интерфейс.

После открытия «RedEurope» должно появиться главное окно приложения. Оно содержит изображение земного шара со стилизованной Европой, разделенной на два цвета. Слева находится выпадающее меню, в котором есть кнопка для входа в аккаунт и разделение исторического периода на четыре этапа. При выборе каждого этапа предоставляется выбор страны и материалов, посвященных данной стране в выбранном периоде. 

2.3. Методические рекомендации по применению мобильного образовательного приложения «RedEurope»» при изучении политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны. 
Для эффективного использования мобильного приложения «RedEurope» для учителей и преподавателей выделяем следующие методические рекомендации. 

Ознакомьтесь с функциональностью приложения. Проведите тестирование и изучите все возможности приложения, чтобы быть готовым к его использованию в учебном процессе.

Определите цели и задачи, которые вы хотите достичь с помощью приложения. Учтите особенности своего предмета и возможности приложения, чтобы определить, какие аспекты обучения можно улучшить с его помощью.

Используйте приложение в дополнение к учебным материалам. Не заменяйте традиционные методы обучения полностью, а используйте приложение для обогащения учебного процесса и улучшения понимания учащимися.

Проводите демонстрацию приложения перед использованием. Покажите учащимся, как пользоваться приложением, объясните его функциональность и возможности. Ответьте на все вопросы и убедитесь, что учащиеся понимают, как использовать приложение.

Предложите учащимся самостоятельно исследовать приложение. Дайте им возможность самостоятельно изучить функции приложения и использовать его для выполнения заданий. Это поможет им развить навыки самостоятельного обучения и использования технологий.

Организуйте дискуссии и обратную связь. После использования приложения проведите обсуждение с учащимися о его эффективности и преимуществах. Спросите их мнение о том, как приложение помогло им в обучении, и попросите предложения по его улучшению.

Обновляйте приложение и следите за его развитием. Убедитесь, что вы используете последнюю версию приложения и следите за обновлениями, чтобы быть в курсе всех новых функций и возможностей.

Сотрудничайте с коллегами. Обсудите с другими учителями и преподавателями использование приложения в учебном процессе. Обменяйтесь опытом и идеями, чтобы максимально эффективно использовать приложение для обучения.

Оценивайте эффективность приложения. Проведите анализ результатов обучения с использованием приложения и сравните их с результатами без его использования. Оцените, насколько приложение помогло улучшить учебный процесс и достижение образовательных целей.

Не бойтесь экспериментировать. Используйте приложение в различных ситуациях и с разными группами учащихся. Не бойтесь изменять и адаптировать свой подход к использованию приложения, чтобы максимально использовать его потенциал в образовательном процессе

Поддерживайте мотивацию учащихся. Используйте приложение для создания интерактивных и увлекательных заданий, которые будут стимулировать интерес и участие учащихся. Поощряйте достижения и прогресс, чтобы поддерживать их мотивацию к обучению.

Интегрируйте приложение в учебные планы и программы. Планируйте использование приложения заранее, чтобы оно было органично встроено в учебный процесс. Учитывайте его использование при разработке уроков и заданий.

Поддерживайте связь с родителями. Информируйте родителей о том, что вы используете мобильное образовательное приложение в учебном процессе и объясните, как оно помогает их детям в обучении. Предоставьте родителям возможность ознакомиться с приложением и задать вопросы.

Позаботьтесь о конфиденциальности личной информации и обеспечьте безопасное использование приложения.

Постоянно развивайтесь и обучайтесь. Следите за новыми технологиями и образовательными трендами, чтобы быть в курсе последних разработок в области мобильного образования. Принимайте участие в тренингах и вебинарах, чтобы улучшить свои навыки и знания в области применения мобильных образовательных приложений.

Оцените доступность приложения. Убедитесь, что приложение доступно для всех учащихся, включая тех, у кого есть особые образовательные потребности или ограничения. Обратите внимание на доступность функций и интерфейса приложения для всех пользователей.

Сотрудничайте с разработчиками приложения. Если у вас возникают вопросы или проблемы с приложением, обратитесь к разработчикам для получения поддержки и помощи. Предложите свои идеи и предложения по улучшению приложения, чтобы сделать его более полезным и эффективным для обучения.

Поддерживайте регулярное использование приложения. Используйте приложение регулярно в учебном процессе, чтобы учащиеся могли привыкнуть к его использованию и получить максимальную пользу от него. Планируйте регулярные задания и активности, которые требуют использования приложения.

Следите за обратной связью учащихся. Постоянно собирайте обратную связь от учащихся о том, как им нравится использовать приложение и как оно помогает им в обучении. Учтите их мнения и предложения при дальнейшем использовании и развитии приложения.

Будьте гибкими и творческими. Используйте приложение как инструмент для экспериментирования и инноваций в учебном процессе. Будьте готовы адаптировать и изменять свой подход к использованию приложения, чтобы максимально использовать его потенциал и достичь образовательных целей.

Используйте функцию отслеживания прогресса учащихся в приложении. Следите за прогрессом каждого учащегося и используйте эту информацию для индивидуализации обучения. Помогайте слабым учащимся и предоставляйте дополнительные задания и материалы для продвинутых учащихся.

Предоставьте учащимся возможность самостоятельно создавать контент в приложении. Пусть они создают свои собственные задания, упражнения или учебные материалы, которые могут быть использованы другими учащимися. Это поможет развить их творческие и аналитические навыки. Для публикации в приложении заданий и материалов, учащихся обратитесь к разработчику приложения.

Используйте приложение для организации внеклассных мероприятий и проектов. Создайте в приложении группы или проекты, где учащиеся могут сотрудничать и работать вместе над проектами или исследованиями. Это поможет развить их коммуникативные и организационные навыки.

Поддерживайте регулярное обновление и добавление нового контента в приложение. Следите за новыми обновлениями и функциями приложения, чтобы предлагать учащимся новые задания и материалы. Обновляйте и дополняйте контент приложения, чтобы оно оставалось актуальным и интересным для учащихся.

Используйте приложение для дистанционного обучения. В случае необходимости, приложение может быть использовано для организации дистанционного обучения. Предоставьте учащимся доступ к материалам и заданиям через приложение, проводите онлайн-уроки и обратную связь через приложение.

Используйте приложение для оценки и оценивания учащихся. Возможности приложения могут быть использованы для проведения тестов, опросов или других форм оценивания знаний и навыков учащихся. Помогайте учащимся отслеживать свой прогресс и улучшать свои результаты.

Поддерживайте обучение в любое время и в любом месте. Приложение позволяет учащимся получать доступ к учебным материалам и заданиям в любое время и в любом месте. Поддерживайте и поощряйте учащихся использовать приложение для самостоятельного обучения и повторения материала.

Проводите исследования и оценку эффективности приложения. Собирайте данные о том, как приложение влияет на обучение и достижение учащимися образовательных целей. Проводите анализ результатов и используйте их для улучшения своего подхода к использованию приложения.

Поддерживайте обучение на разных уровнях сложности. Используйте приложение для предоставления заданий и материалов разной сложности, чтобы учащиеся могли развиваться и прогрессировать в своем обучении.

Используйте приложение для поддержки индивидуальных потребностей учащихся. Приложение может быть настроено для предоставления индивидуальных заданий и материалов, а также для адаптации к особенностям каждого учащегося.

Разработайте план обучения с использованием приложения. Определите, какие задания и материалы будут предоставлены через приложение, и как они будут интегрированы в учебный план. Разработайте последовательность заданий и активностей, чтобы обеспечить целостность обучения.

Используйте приложение для развития навыков саморегуляции и самоорганизации учащихся. Предоставьте учащимся возможность самостоятельно планировать свое обучение, отслеживать свой прогресс и устанавливать себе цели через приложение.

Используйте приложение для создания интерактивных уроков и заданий. Используйте функции приложения, такие как мультимедийные материалы, викторины, головоломки и другие интерактивные элементы, чтобы сделать уроки более увлекательными и интересными для учащихся.

Поддерживайте сотрудничество и обмен опытом между учителями и преподавателями через приложение. Создайте группы или форумы, где педагоги могут обмениваться идеями, ресурсами и лучшими практиками использования приложения в образовательном процессе.

Поддерживайте разнообразие форматов и типов заданий в приложении. Включайте в приложение различные типы заданий, такие как выбор из нескольких вариантов, открытые вопросы, задания на соответствие и другие, чтобы учащиеся могли развивать разные навыки и способности.

Проводите регулярные обзоры и обновления приложения. Оценивайте эффективность приложения и его соответствие образовательным потребностям. Следите за обновлениями и новыми функциями приложения, чтобы максимально использовать его потенциал в учебном процессе.

В рамках апробации мобильное приложение «RedEurope» было использовано в рамках урока в 11 классе МБОУ Раздолинская СОШ имени Героя Советского Союза Ф. Тюменцева. В апробации приняло участие 8 учащихся, по завершению урока было устроено обсуждение эффективности использования данного приложения в непрофильном классе. В целом учащиеся отозвались положительно об этом опыте, но при этом акцентировали внимание, что для регулярного использования приложения необходимо создания специальных условий у учащихся таких как: наличие точки доступа к приложению в виде мобильного телефона, планшета или компьютера с необходимым эмулятором. 

Вывод по II главе

В данной главе был проведен анализ учебно-методического комплекса по всеобщей истории 11 класса, с фокусом на теме «Восточная Европа в период холодной войны». Были изучены образовательные результаты, достигаемые при изучении данной темы, и выявлены некоторые ограничения и недостатки в существующих методиках обучения.

Для преодоления этих ограничений было разработано мобильное образовательное приложение «RedEurope», которое предназначено для изучения политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны. Приложение предлагает интерактивные материалы, задания, тесты и другие активности, которые помогают учащимся более глубоко и эффективно усвоить материал.

В методических рекомендациях по применению приложения «RedEurope» при изучении политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны были предложены следующие подходы:

1. Ознакомление с функциональностью приложения и проведение тестирования для полного понимания его возможностей.

2. Использование приложения в дополнение к учебным материалам, чтобы обогатить учебный процесс и улучшить понимание учащимися.

3. Демонстрация приложения перед использованием и обеспечение понимания его функциональности учащимися.

4. Предоставление учащимся возможности самостоятельно исследовать приложение и использовать его для выполнения заданий.

5. Организация дискуссий и обратной связи после использования приложения, чтобы оценить его эффективность и получить предложения по его улучшению.

6. Сотрудничество с коллегами для обмена опытом и идеями по использованию приложения.

7. Оценка эффективности приложения и его соответствия образовательным целям.

8. Гибкое и творческое использование приложения, адаптация подходов и методов в зависимости от потребностей учащихся и образовательной среды.

В целом, использование мобильного образовательного приложения «RedEurope» при изучении политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны может значительно обогатить учебный процесс, повысить мотивацию учащихся и помочь им более глубоко усвоить материал.

Заключение

В ходе исследования, проведенного в главе I, был выявлен значительный потенциал мобильных образовательных приложений для изучения истории в школе. Они предоставляют новые возможности для взаимодействия с учебным материалом, обогащают учебный процесс и стимулируют интерес учащихся к предмету. Были рассмотрены и анализированы правовые нормы, регулирующие использование портативных мобильных устройств в образовательном процессе, что позволяет определить рамки и условия безопасного и эффективного использования таких приложений в школе.

В главе II был проведен анализ учебно-методического комплекса по всеобщей истории 11 класса, с фокусом на теме «Восточная Европа в период холодной войны». Были изучены образовательные результаты, достигаемые при изучении данной темы, и выявлены некоторые ограничения и недостатки в существующих методиках обучения. Для преодоления этих ограничений было разработано мобильное образовательное приложение «RedEurope», которое предлагает интерактивные материалы, задания, тесты и другие активности, способствующие более глубокому и эффективному усвоению материала.

В методических рекомендациях по применению приложения «RedEurope» при изучении политической истории стран Восточной Европы в период холодной войны были предложены подходы, такие как ознакомление с функциональностью приложения, использование его в дополнение к учебным материалам, проведение демонстраций и самостоятельного исследования приложения учащимися, организация дискуссий и обратной связи, сотрудничество с коллегами, оценка эффективности и гибкое использование приложения.

В целом, данная работа подтверждает значимость и перспективность использования мобильных образовательных приложений в обучении истории. Они могут значительно обогатить учебный процесс, повысить мотивацию и интерес учащихся к предмету, а также способствовать более глубокому и эффективному усвоению материала. Однако, для успешного применения таких приложений необходимо учитывать правовые нормы и разрабатывать методические рекомендации, соответствующие конкретным образовательным целям и потребностям учащихся.

Дополнительно можно отметить следующее:


Мобильные образовательные приложения предоставляют возможности для индивидуализации обучения. Учащиеся могут выбирать задания и материалы, соответствующие их уровню знаний и интересам. Это помогает учителям адаптировать обучение под индивидуальные потребности каждого ученика.

Мобильные образовательные приложения могут стать полезным инструментом для поддержки дистанционного обучения. В случае, когда ученики не могут посещать школу, приложения позволяют им получать доступ к учебным материалам и заданиям из любого места и в любое время.

Важно учитывать доступность мобильных образовательных приложений для всех учащихся, включая тех, у кого есть особые образовательные потребности или ограничения. Приложения должны быть доступными и удобными для использования для всех пользователей.

Регулярное обновление и развитие мобильных образовательных приложений является важным аспектом их успешного использования. Разработчики должны следить за новыми технологиями и трендами в образовании, чтобы предлагать новые функции и улучшения, соответствующие потребностям учащихся и учителей.

Сотрудничество между учителями и разработчиками мобильных образовательных приложений является важным для успешного использования таких приложений. Учителя могут предоставлять обратную связь и предложения по улучшению приложений, а разработчики могут поддерживать учителей в их использовании и предоставлять обновления и поддержку.

Наконец, важно продолжать исследования и оценку эффективности мобильных образовательных приложений. Это позволяет определить их влияние на обучение и достижение учащихся, а также выявить возможности для дальнейшего улучшения и развития.
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Приложения
Приложение 1. Стартовая страница и меню мобильного приложения RedEurope
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Приложение 2. Структура мобильного приложения RedEurope
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Приложение 3. Вкладка «Персоналии» мобильного приложения RedEurope
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Приложение 3. Вкладка «Даты» мобильного приложения RedEurope
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