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Тема выпускной квалификационной работы А.В. Лобановой 
представляется актуальной и значимой, поскольку на современном этапе 
государственная политика в области образования РФ направлена на развитие 
цифровых технологий в образовании. В ходе реализации национального 
проекта «Образование» многие школы сегодня оснащаются новым 
иммерсивным и интерактивным оборудованием для использования 
технологий виртуальной реальности, которые требуют предварительной 
подготовки. При этом на данный момент пока нет широкодоступных 
дидактических средств для ее реализации.  

Изучив текст работы, можно заключить, что все задачи ВКР выполнены 
в полном объеме. Автору удалось осветить теоретические основы подготовки 
старшеклассников в области виртуальной реальности на внеурочных занятиях 
по информатике с использованием современного оборудования, разработать и 
описать оригинальные учебно-методические материалы и рекомендации 
для ее реализации на внеурочных занятиях по информатике. 

Алевтина Владимировна при выполнении работы показала высокий 
уровень профессиональной готовности, а также методические компетенции 
и отличное владение цифровыми технологиями. Автор практически 
самостоятельно смогла разобраться с возможностями сложных для освоения 
платформ Unity, A-Frame, Varwin Education, Roblox и описать их технические 
особенности. 

В ходе решения задач выпускной работы А.В. Лобанова регулярно 
проявляла исследовательский энтузиазм и предлагала оригинальные идеи по 
реализации демонстрационных средств виртуальной реальности, их 
применения во внеурочной деятельности по информатике.  Отдельным 
достоинством работы является созданная автором комплексная модель 
виртуальной пространственно-предметной среды гендерного 
воспитания, которая была разработана во время совместного проекта с 
институтом психолого-педагогического образования КГПУ им. В. П. Астафьева 
и может использоваться не только в качестве демонстрационного средства на 
внеурочных занятиях по информатике в школе, но и как VR-тренажер для 
будущих и работающих воспитателей детского сада. Эта работа 
свидетельствует о высоком уровне готовности выпускницы в области 
реализации инновационных образовательных проектов и к выполнению 
нестандартных задач в командном режиме. 

Активная позиция Алевтины Владимировны проявлялась и в том, что она 
регулярно участвовала в мероприятиях Технопарка универсальных 
педагогических компетенций, связанных с технологиями виртуальной 
реальности. Разработала и апробировала на школьниках во время 
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