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Царецкой Янины Вадимовны на тему: 

 «Компьютерные игры как средство изучения повседневности на уроках 

истории средних веков (на примере игры «The Sims Medieval»)» 

 

 Выпускная квалификационная работа Я.В. Царецкой посвящена 

изучению возможностей использования компьютерной игры как средства 

изучения повседневности на уроках истории средних веков. Актуальность 

самостоятельно выбранной студентом темы обусловлена тем, что 

федеральные государственные образовательные стандарты нового поколения 

предъявляют высокие требования к освоению школьниками содержания 

учебных программ по историческому образованию, что обусловливает 

обращение к возможностям современных технологий, в том числе 

компьютерных игр. 

 Выпускная квалификационная работа имеет четкую, логически 

выстроенную структуру. Во введении автором показана актуальность 

выбранной темы, определены объект и предмет, а также сформулированы 

цель и задачи исследования, показана степень изученности выбранной темы, 

дана характеристика источниковой базы исследования, показана апробация 

результатов исследования.    

 Первая глава ВКР «Компьютерные игры как средство обучения 

истории» посвящена рассмотрению теоретических основ возможностей 

применения на уроках истории компьютерных игр. 

 Во второй главе «Применение компьютерной игры-симулятора «The 

Sims Medieval» для изучения повседневности на уроках истории средних 

веков» автором было дано описание компьютерной игры «The Sims 

Medieval» и проведен анализ возможностей ее применения на соответствие с 

требованиями ФГОС основного общего образования, а также рассмотрен  



 


