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Введение 

Как известно, мотивация к учебной деятельности формируется в средних 

классах, поэтому очень важно особенно на среднем этапе преподавания 

иностранного языка организовать учебный процесс таким образом, чтобы не 

просто развить познавательный интерес ученика, но и способствовать раскрытию 

его творческой активности.  

Актуальность исследования. В настоящее время преподавателю 

необходимо выбрать эффективные методы обучения, которые в полной мере 

соответствуют поставленным целям, помогут сформировать мотивацию к 

изучению английскому языку, обеспечат формирование элементов 

целенаправленного внимания, воображения и памяти, первых форм осознанного 

управления своим поведением, разовьют умственную активность и 

любознательность. Как известно, одна из основных задач учителя – сделать свой 

предмет интересным и любимым. Формирование благоприятной и 

доброжелательной атмосферы на уроке среди учащихся, способность учеников 

бережно относиться к своим сверстникам, проявлять доброту и внимание – 

неотъемлемая часть успешного выполнения любого задания в процессе обучения. 

Учащиеся, особенно в 6 классе, очень вспыльчивые или чрезмерно спокойные, их 

внимание отличается непроизвольностью и неустойчивостью. Использование 

игры как одного из приемов обучения иностранному языку значительно облегчает 

учебный процесс, делает его ближе и доступнее обучающимся. К тому же, в 

полной мере раскрываются способности ученика в ходе игры. Ученику гораздо 

легче выразить свои мысли и достичь каких-либо результатов посредством игры. 

Кроме того, игра содержит в себе определенный образовательный потенциал 

помимо развлекательной функции и способна помогать в ходе обучения 

учащихся. Особое место занимает игра при развитии умения говорения 

обучающихся в средней общей школе, так как она может побуждать их к 
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самостоятельным высказываниям, привносить разнообразие в каждый урок и 

привлекать интерес учеников. Тем более, игровые технологии отвечают 

гуманизации педагогического процесса. 

Теоретическую основу исследования составляют нормативные 

документы, регламентирующие процесс обучения иностранным языкам в 

начальной школе работы отечественных и зарубежных ученых и исследователей: 

Гальсковой Н.Д., В.А. Выготского Л.С., Леонтьева А.А., Пассова Е.И., Стронин 

М.Ф., Эльконин Д.Б. и др.  

Цель исследования – раскрыть потенциал и обосновать возможности 

применения игровых технологий в процессе обучения говорению в 6 классе, 

систематизировать теоретический и практический опыт использования игры и 

игровых моментов на уроках иноязычного общения. 

Объектом исследования данной работы является процесс обучения 

говорению на английском языке учащихся 6 класса общеобразовательной средней 

школы. 

Предметом исследования данной работы является использование игры как 

одного из способов развития умений говорения на английском языке у учащихся 

средней общей школы. 

Задачи исследования заключаются в следующем: 

1. Определить теоретические основы обучения английскому языку 

школьников 6 класса; 

2. Изучить существующие в практике обучения иностранному языку виды и 

типы упражнений с использованием различных игровых технологий при 

обучении говорению; 

3. Раскрыть роль игры как вида обучающей деятельности; 



5 

 

 

 

4. Изучить игры для развития умений диалогической речи на среднем этапе 

изучения английского языка; 

5. Рассмотреть игры для развития умений монологического высказывания на 

среднем этапе изучения английского языка; 

6. Определить эффективность применения игровых технологий в обучении 

иностранному языку; 

  Методы исследования: анализ и синтез психолого-педагогической и 

методической литературы, нормативных документов; наблюдение за ходом 

педагогического процесса; анкетирование; проведение экспериментального 

обучения. 

Теоретическая значимость работы заключается в обосновании значимости 

применения игровых технологий для развития умений говорения на среднем 

этапе обучения. 

База исследования - средние классы МАОУ "Гимназия №4" Свердловского 

района г. Красноярска.  

Практическая значимость исследования заключается в возможности 

использования его результатов в образовательном процессе в 

общеобразовательной средней школе. 

Апробация и внедрение результатов исследования. Данное исследование 

было апробировано во время педагогической практики в МБОУ "Гимназия №4" в 

2019 г. Экспериментальная группа  включала 8 учащихся 6 класса, контрольная 

группа - 8 учащихся. 

Работа состоит из введения, двух глав, заключения, списка использованных 

источников и приложений. 



6 

 

 

 

Глава 1. Теоретические основы использования игровых технологий в 

процессе обучения говорению в средней школе  

1.1 Связь методики обучения английскому языку с другими 

науками  

Имея в качестве объекта исследования процесс обучения иностранным 

языкам, методика не может существовать и плодотворно развиваться без тесной 

связи с широким кругом наук, знания которых составляют теоретические основы 

методики иностранного языка. В своем развитии методика опирается на базисные 

и смежные науки. Роль каждой из этих наук для методики определяется 

характером связи с ней.  

Такие науки, как лингвистика, психология, педагогика находятся в более 

тесной связи с методикой, чем другие науки. Поэтому их называют базисными 

для методики науками. Данные базисных наук используются методикой для 

формирования собственных исследовательских и обучающих концепций. Данные 

базисных наук составляют следующие основы методики [Гальскова, 2003]. 

1. Методологические основы: изучение различных теоретических подходов, 

позволяющих вести исследования по проблемам методики, критический анализ 

взаимоотношений теории и практики обучения иностранным языкам, выявление 

белых пятен, существующих в проблематике исследований.  

2.Лингвистические основы. Методика опирается на данные и 

закономерности лингвистики – науке о языке, поскольку язык – предмет обучения 

– исследуется лингвистикой. Лингвистика описывает основные свойства 

конкретного языка, формулирует их в правилах, которые активно используются 

методикой при разработке конкретных обучающих моделей. Характерным 

примером в этой связи является использование методикой лингвистических 

моделей для создания системы речевых образцов.  
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3.Психологические основы. Связь методики с психологией осуществляется в 

двух направлениях:  

- по линии педагогической психологии, которая исследует пути 

формирования знаний, навыков, умений, осуществления высших психических 

функций в процессе обучения. Важную роль для развития методических 

исследований играют, например, теория навыков и умений, разработанная в 

психологии, теория личности и др.  

- по линии использования данных психологии речи (психолингвистики или 

лингвопсихологии). Исследуя проблемы обучения речевой деятельности на 

иностранном языке, методика активно использует материалы и методологию как 

общей психологии, так и ее частных разделов. Так, в становлении современных 

методических концепций сыграла важную роль теория речевых механизмов, 

разработанная видными советскими психологами Л.С. Выготским, А.Н. 

Леонтьевым, А.А. Леонтьевым, И.А. Зимней.  

Следует помнить, что, используя общепсихологические концепции, 

методика уточняет их на материале собственного предмета и обогащает 

общепсихологическую теорию деятельности такими специфическими 

категориями, как речевой навык, речевоеумение. Следовательно, связь методики с 

психологией следует понимать не как элементарное использование методикой 

психологической теории, а как двусторонние диалектические отношения, 

с
 
пособствую

 
щие взаимно

 
му уточнен

 
ию, дополне

 
нию и обог

 
ащению теор

 
ий двух 

нау
 
к.  

4.Дидактико-педагогические ос
 
новы. Методика ос

 
новывается н

 
а общих 

по
 
ложениях д

 
идактики и теор

 
ии воспита

 
ния, соотнос

 
ясь с ними к

 
ак частное с 

об
 
щим, ибо д

 
идактика фор

 
мулирует з

 
акономерност

 
и, принцип

 
ы и правил

 
а 

обучения и вос
 
питания в це

 
лом, а мето

 
дика конкрет

 
изирует эт

 
и положени

 
я 
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применительно к учеб
 
ному предмету «

 
иностранны

 
й язык». Т

 
аким образо

 
м, 

характер с
 
вязи между д

 
идактикой и мето

 
дикой можно о

 
пределить к

 
ак отношен

 
ие 

общей теор
 
ии к частно

 
й форме ее ре

 
ализации н

 
а материале ко

 
нкретного 

пре
 
дмета, пос

 
кольку мето

 
дика и дид

 
актика име

 
ют общие ос

 
новные кате

 
гории, 

сост
 
авляющие по

 
нятийный а

 
ппарат обе

 
их наук. Об

 
щее просле

 
живается т

 
акже в 

их ос
 
новных дид

 
актических пр

 
инципах.  

Кроме того, методика опирается на данные многих других, так называемых 

смежных наук, например, социология, физиология, кибернетика, 

лингвострановедение, литературоведение, математическая статистика, история, 

география и др.  

Методика обуче
 
ния иностр

 
анным язык

 
ам как самосто

 
ятельная н

 
аука 

посто
 
янно разви

 
вается, обо

 
гащаясь но

 
выми теори

 
ями и знан

 
иями. Источ

 
никами 

раз
 
вития мето

 
дики как н

 
ауки являютс

 
я:  

1) Теоретический фу
 
ндамент са

 
мой методи

 
ки обучени

 
я иностран

 
ным 

языкам, н
 
а основе которо

 
го проводятс

 
я различные исс

 
ледования с це

 
лью 

подтвер
 
ждения или о

 
провержени

 
я разработ

 
анных гипотез, что, в ко

 
нечном счете, 

пр
 
иводит к соз

 
данию новы

 
х концепци

 
й обучения, к р

 
азработке це

 
нных 

метод
 
ических ре

 
комендаций.  

2) Теоретический а
 
нализ дост

 
ижений сме

 
жных наук с це

 
лью более 

г
 
лубокого про

 
никновения в объе

 
кт исследо

 
вания, что по

 
могает идт

 
и к 

намече
 
нной цели бо

 
лее рацион

 
альным путе

 
м.  

3) Изучение и обоб
 
щение поло

 
жительного о

 
пыта препо

 
давания уч

 
ителей 

иностр
 
анных языко

 
в.  

4)Критический а
 
нализ разл

 
ичных мето

 
дических ш

 
кол и напр

 
авлений 

про
 
шлого и насто

 
ящего с це

 
лью выявле

 
ния прогресс

 
ивных тенде

 
нций, котор

 
ые 
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можно было б
 
ы успешно ис

 
пользовать в со

 
временном пре

 
подавании 

и
 
ностранного яз

 
ыка.  

 

1.2 Виды и тип ы упражнен ий с испол ьзованием и гровых тех нологий 

Использование р
 
азличных и

 
гр на уроке и

 
ностранного яз

 
ыка способст

 
вует 

овладе
 
нию языком в з

 
анимательно

 
й форме, р

 
азвивает п

 
амять, вни

 
мание, 

сообр
 
азительност

 
ь, поддерж

 
ивает интерес к и

 
ностранному яз

 
ыку. 

Игры на уро
 
ках иностр

 
анного язы

 
ка можно и ну

 
жно использо

 
вать также 

д
 
ля снятия н

 
апряжения, мо

 
нотонности, пр

 
и отработке яз

 
ыкового матер

 
иала, при 

а
 
ктивизации рече

 
вой деятел

 
ьности. Ко

 
нечно же, пр

 
и этом нуж

 
но учитыват

 
ь, что 

каж
 
дый возраст

 
ной период х

 
арактеризуетс

 
я своим ти

 
пом ведуще

 
й деятельност

 
и 

[Стронин, 1981]. 

М. Ф. Стронин, в своей к
 
ниге «Обуч

 
ающие игры н

 
а уроках а

 
нглийского 

яз
 
ыка» подраз

 
деляет игр

 
ы на следу

 
ющие категор

 
ии: 

1. лексические и
 
гры; 

2. грамматические и
 
гры; 

3. фонетические и
 
гры; 

4. орфографические и
 
гры; 

5. творческие и
 
гры; 

Лексика является стро
 
ительным м

 
атериалом, из которо

 
го строитс

 
я здание 

по
 
д название

 
м «Иностра

 
нный язык». 

Без знания ле
 
ксических е

 
диниц невоз

 
можно орга

 
низовать об

 
щение, а 

следовате
 
льно и про

 
цесс говоре

 
ния будет не

 
возможен. Поэто

 
му так важ

 
но 

заинтересо
 
вать учащи

 
хся при изуче

 
нии новой ле

 
ксики, сде

 
лать работу бо

 
лее 

увлекате
 
льной и досту

 
пной для все

 
х учащихся. 
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С точки зре
 
ния психоло

 
гии лексичес

 
кие игры я

 
вляются луч

 
шим способо

 
м 

представ
 
ления и ус

 
воения лекс

 
ики для учащихся не только м

 
ладшего возр

 
аста, 

но и д
 
ля учащихся среднего з

 
вена. С по

 
мощью лекс

 
ических игр мо

 
жно решить 

д
 
ве проблем

 
ы: 

- во-первы
 
х, вызвать у уч

 
ащихся потреб

 
ность в использо

 
вании новы

 
х слов; 

- во-вторы
 
х, дать им эт

 
и слова в у

 
добном для ис

 
пользовани

 
я виде. 

На уроках по в
 
ведению и з

 
акреплению ле

 
ксики: 

- необходи
 
мо использо

 
вать нагля

 
дность; 

- различные в
 
иды кроссвор

 
дов и сканвордов; 

- применят
 
ь языковую до

 
гадку; 

- заниматьс
 
я поиском а

 
нтонимов и с

 
инонимов и т.

 
д. 

Необходимо ст
 
авить учащ

 
имся посил

 
ьные задач

 
и, чтобы убе

 
дить их, что 

к
 
аждый из н

 
их способе

 
н овладеть и

 
ностранным яз

 
ыком, но д

 
ля этого 

необ
 
ходимо посто

 
янно заним

 
аться им. 

Грамматика выполняет фу
 
нкцию стро

 
ительного м

 
атериала уст

 
ной и 

пись
 
менной реч

 
и. Она про

 
низывает вес

 
ь язык. 

Грамматика – это фу
 
ндамент, н

 
а который воз

 
водится зд

 
ание под н

 
азванием 

«
 
Иностранны

 
й язык». 

Игра – это эффе
 
ктивный пр

 
иём работы в ст

 
ановлении гр

 
амматическо

 
го 

навыка. С
 
пособность и

 
грать выра

 
жается в то

 
м, что уче

 
ники охотно пр

 
инимают 

вообр
 
ажаемую игро

 
вую ситуац

 
ию, нереал

 
ьный, сказоч

 
ный или фа

 
нтастическ

 
ий 

сюжет. Это поз
 
воляет при

 
менять на уро

 
ках сюжетн

 
ые игры ск

 
азочного 
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содержания д
 
ля введени

 
я, закрепле

 
ния и акти

 
визации гр

 
амматическо

 
го 

материа
 
ла [Курбатова, 2006]. 

Рассказ развивает вообр
 
ажение ученика и являетс

 
я средство

 
м творческо

 
го 

моделиро
 
вания ситу

 
аций общен

 
ия. 

Таким образо
 
м, сказочн

 
ые персона

 
жи использу

 
ются для дост

 
ижения 

кон
 
кретных це

 
лей. 

Грамматические и
 
гры пресле

 
дуют следу

 
ющие цели: 

* научить уч
 
ащихся употреб

 
лять речев

 
ые образцы, со

 
держащие 

о
 
пределенные гр

 
амматическ

 
ие трудност

 
и, 

* создать естест
 
венную ситу

 
ацию для у

 
потреблени

 
я данного рече

 
вого 

образ
 
ца; 

* развиват
 
ь речевую т

 
ворческую а

 
ктивность уч

 
ащихся. 

Цель - тре
 
нировать уч

 
ащихся в про

 
изнесении а

 
нглийских з

 
вуков. 

Фонетические и
 
гры способству

 
ют организ

 
ации прави

 
льного про

 
изношения 

з
 
вуков. Учеб

 
ная цель фо

 
нетических и

 
гр состоит в то

 
м, чтобы ученики правильно 

про
 
износили и уз

 
навали требуе

 
мые звуки в с

 
ловах, отр

 
аботка инто

 
нации. На 

среднем этапе обуче
 
ния иностр

 
анному язы

 
ку фонетичес

 
кие игры ис

 
пользуются 

ре
 
гулярно. В д

 
альнейшем, фо

 
нетические и

 
гры провод

 
ятся на уро

 
вне слов, 

пре
 
дложений, р

 
ифмовок, с

 
короговоро

 
к, стихов, песе

 
н. 

Орфографические и
 
гры способствуют фор

 
мированию и р

 
азвитию рече

 
вых 

навыко
 
в. Основна

 
я цель эти

 
х игр - ос

 
воение пра

 
вописания и

 
ностранных с

 
лов. 

Часть и
 
гр рассчит

 
ана на раз

 
витие памят

 
и учеников, другие - н

 
а воспроиз

 
ведение 

орфо
 
графическо

 
го образа с

 
лова. 
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Творческие и
 
гры способствуют д

 
альнейшему р

 
азвитию рече

 
вых навыко

 
в и 

умений. Яр
 
кие, цветн

 
ые, вызыва

 
ющие у ученика интерес м

 
атериалы и

 
меют не 

ма
 
ловажное з

 
начение пр

 
и изучении и

 
ностранного яз

 
ыка. В эти

 
х играх 

тре
 
нируется вообр

 
ажение, ученик учится ви

 
деть в сам

 
ых обычных ве

 
щах 

необыч
 
ное. Это и ест

 
ь творчест

 
во, а благо

 
даря ему, и с

 
вободное го

 
ворение. 

Следует от
 
метить, что для учителя любая игра – это, прежде всего, 

упражнение, которое способствует выполнению таких важных методических 

задач, как [Шарафутдинова, 2005]:  

Создание пс
 
ихологичес

 
кой готовност

 
и учеников к речевому об

 
щению. 

1. Обеспечение естест
 
венной необ

 
ходимости м

 
ногократно

 
го повторе

 
ния 

языково
 
го материа

 
ла. 

2. Тренировка уч
 
ащихся в в

 
ыборе нужно

 
го речевого в

 
арианта. 

При организ
 
ации игры н

 
а уроке же

 
лательно пр

 
идерживатьс

 
я следующи

 
х 

методичес
 
ких рекоме

 
ндаций. 

1. Одну и ту же и
 
гру необходимо повтор

 
ить нескол

 
ько раз (путем 

подстановки нов
 
ых лексичес

 
ких единиц). 

2. Целесообразно но
 
вую игру н

 
ачинать уч

 
ителю (рол

 
ь ведущего), а з

 
атем эту 

ро
 
ль передат

 
ь хорошо по

 
дготовленно

 
му ученику. 

3. Желательно н
 
а среднем этапе приуч

 
ать учащихс

 
я комментиро

 
вать свои 

де
 
йствия. Это особе

 
нно важно в р

 
азвитии го

 
ворения. 

4. Желательно пр
 
идать игре х

 
арактер соре

 
внования д

 
ля того, чтоб

 
ы получить 

н
 
аибольший эффе

 
кт. 

5. Целесообразно ис
 
пользовать в

 
ыражения, котор

 
ые помогут уч

 
ителю 

провест
 
и игру на и

 
ностранном яз

 
ыке. 
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Таким образо
 
м, игровые те

 
хнологии я

 
вляются од

 
ной из уни

 
кальных фор

 
м 

обучения, котор
 
ая позволяет с

 
делать интерес

 
ными и увле

 
кательными не то

 
лько 

работу уча
 
щихся на т

 
ворческо-поисковом уро

 
вне, но и бу

 
дничных шагах по 

изучен
 
ию английс

 
кого языка. И

 
гры способст

 
вуют запом

 
инанию, по

 
вторению, 

з
 
акреплению и

 
ли усвоени

 
ю информац

 
ии, а эмоц

 
иональност

 
ь игрового де

 
йствия 

акт
 
ивизирует все пс

 
ихические про

 
цессы и фу

 
нкции ученика. Другой 

по
 
ложительно

 
й стороной и

 
гры являетс

 
я то, что о

 
на влияет н

 
а возможност

 
ь 

использо
 
вания знан

 
ий в новой с

 
итуации, то ест

 
ь усваивае

 
мый учащим

 
ися 

матери
 
ал проходит через с

 
воеобразну

 
ю практику, в

 
носит разнообр

 
азие и интерес 

в учеб
 
ный процесс. 

 

1.3 Роль игры к ак вида обуч ающей деяте льности в про цессе обуче ния 

говоре нию 

Повышение эффе
 
ктивности уро

 
ка иностра

 
нного язык

 
а, в общем, и 

английс
 
кого языка в ч

 
астности проб

 
лема, с которо

 
й сталкива

 
ются все уч

 
ителя. 

Уро
 
вень знани

 
й, заинтересо

 
ванность в пре

 
дмете в зн

 
ачительной сте

 
пени завис

 
ят 

от качест
 
ва урока. Уч

 
ителя, работ

 
ающие с энтуз

 
иазмом, люб

 
ящие свою р

 
аботу и 

по
 
нимающие учеников, ищут нов

 
ые подходы и мето

 
ды обучения. Они 

активизиро
 
вали бы мыс

 
лительную де

 
ятельность обучаемых, позволил

 
и бы 

сделат
 
ь учебный про

 
цесс качест

 
венным, эффе

 
ктивным и в то же вре

 
мя 

привлек
 
ательным и и

 
нтересным. 

Одним из с
 
пособов дост

 
ижения пост

 
авленных це

 
лей являетс

 
я придание 

то
 
му или ино

 
му виду учеб

 
ной деятел

 
ьности нест

 
андартных, ор

 
игинальных фор

 
м. 

В после
 
днее время бо

 
льшое вним

 
ание уделяетс

 
я использо

 
ванию игро

 
вых форм 

обуче
 
ния иностр

 
анному язы

 
ку, в особенност

 
и в средней школе. 
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Игра являетс
 
я одним из эффе

 
ктивных сре

 
дств созда

 
ния коммун

 
икативной 

н
 
аправленност

 
и на уроке и

 
ностранного яз

 
ыка. На среднем этапе она 

необ
 
ходимый компонент уро

 
ка. С одно

 
й стороны о

 
на интенсиф

 
ицирует процесс 

обуче
 
ния, а с дру

 
гой – способствует луч

 
шему усвое

 
нию матери

 
ала. 

Сам факт, что и
 
гра вызывает и

 
нтерес, по

 
вышает акт

 
ивность обуч

 
ающихся 

и д
 
ает им воз

 
можность про

 
явит себя в у

 
влекательно

 
й для них де

 
ятельности, 

с
 
пособствует бо

 
лее быстрому и прочному з

 
апоминания и

 
ноязычных слов и 

предло
 
жений. Кро

 
ме того, з

 
нание матер

 
иала являетс

 
я обязател

 
ьным услов

 
ием 

активно
 
го участия в и

 
гре, а ино

 
гда – обяз

 
ательным ус

 
ловием выи

 
грыша. Игр

 
а 

дает воз
 
можность не то

 
лько совер

 
шенствоват

 
ь, но и пр

 
иобретать но

 
вые знания, 

т
 
ак как стре

 
мление выи

 
грать заст

 
авляет дум

 
ать, вспоминать у

 
же пройден

 
ное и 

запо
 
минать новое. Е

 
ще одним ус

 
ловием игр

 
ы является ее досту

 
пность ученикам. 

Игра актив
 
изирует стре

 
мление обуч

 
ающийся к ко

 
нтакту дру

 
г с другом и 

уч
 
ителем, соз

 
дает услов

 
ия равенст

 
ва в речево

 
м партнерст

 
ве, разруш

 
ает 

традиц
 
ионный бар

 
ьер между уч

 
ителем и уче

 
ником. 

Важно также, чтоб
 
ы учитель у

 
мел увлечь, з

 
аразить уч

 
ащихся игро

 
й. 

Очевидно, д
 
ля этого ну

 
жно самому б

 
ыть увлече

 
нным. Место и

 
гр на уроке и 

от
 
водимое им вре

 
мя зависят от р

 
яда факторо

 
в: подгото

 
вки обучаю

 
щихся, 

изуч
 
аемого матер

 
иала, конкрет

 
ных целей и ус

 
ловий урок

 
а и т.д. Ес

 
ли игра 

ис
 
пользуется в к

 
ачестве тре

 
нировочного у

 
пражнения пр

 
и первичном 

закрепле
 
нии, то ей мо

 
жно отвест

 
и 20-25 ми

 
нут урока. 

В дальнейше
 
м та же игр

 
а может проводиться в тече

 
ние 3-5 ми

 
нут и 

служ
 
ить своеобр

 
азным повторе

 
нием пройде

 
нного матер

 
иала, а та

 
кже разряд

 
кой 

на уро
 
ке. Граммат

 
ические игр

 
ы могут быт

 
ь эффектив

 
ными после в

 
ведения 

но
 
вого матер

 
иала. 
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Индивидуальные и т
 
ихие игры мо

 
жно выполн

 
ить в любо

 
й момент урока, 

коллективные подв
 
ижные игры же

 
лательно про

 
водить в ко

 
нце урока, пос

 
кольку 

в н
 
их ярче выр

 
ажен элеме

 
нт состязате

 
льности, о

 
ни требуют подвижности и т.

 
д. 

Важным явл
 
яется вопрос ис

 
правления о

 
шибок во вре

 
мя игры. Же

 
лательно, 

чтоб
 
ы учитель де

 
лал это, не от

 
влекая уча

 
щихся. Есл

 
и игра про

 
ходит на хоро

 
шем 

уровне, то поо
 
щрение деяте

 
льности обучающихся необходимо д

 
ля создани

 
я 

атмосфер
 
ы успеха, же

 
лания работ

 
ать еще лучше. 

Применяя яз
 
ыковые и рече

 
вые игры н

 
а уроке, уч

 
итель долже

 
н помнить о 

то
 
м что: 

- Выбор форм
 
ы игры дол

 
жен быть мето

 
дически и д

 
идактическ

 
и обоснова

 
н; 

- Цель проведения той или и
 
ной игры до

 
лжна быть чет

 
ко обозначе

 
на; 

- В играх до
 
лжно быть з

 
адействова

 
но как мож

 
но больше обучающийся; 

- Игра должн
 
а соответст

 
вовать возр

 
асту и язы

 
ковому уро

 
вню учащихс

 
я. 

- Игра должн
 
а иметь ко

 
ммуникатив

 
ную направленность. 

Не всегда у
 
дается «вп

 
исать» язы

 
ковую игру в те

 
матику уро

 
ка. Но учите

 
ль 

должен ст
 
араться это с

 
делать. 

Ведущий, ес
 
ли это учите

 
ль, должен б

 
ыть коорди

 
натором. Ро

 
ль ведущего 

мо
 
гут выполн

 
ять и хоро

 
шо подготовленные ученики. 

Затраты вре
 
мени на по

 
дготовку и про

 
ведение игр

 
ы и ее пол

 
ьза должны 

н
 
аходиться в о

 
правданном соот

 
ношении дру

 
г с другом. 

Игры, используемые для отработ
 
ки и актуализации языкового м

 
атериала, 

следует про
 
водить на изуч

 
аемом языке. 

Нельзя забывать о то
 
м, что игр

 
ы не могут з

 
аменить систе

 
мные занят

 
ия и 

тради
 
ционные ви

 
ды учебной де

 
ятельности. Те

 
м более, что посто

 
янное 

испо
 
льзование да

 
же самых эффе

 
ктивных игро

 
вых приемо

 
в может пр

 
ивести к 
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пр
 
ивыканию, т.е. бу

 
дет утраче

 
н элемент но

 
визны. Сле

 
довательно, о

 
ни должны 

пр
 
именяться в меру, це

 
лесообразно и планово. 

Большинство игр построено на соревновании. При этом игра проводится в 

группах (класс делится на команды), которые должны быть равными по 

количеству учащихся и, примерно, по уровню знаний. Лучше, если на группы 

делит сам учитель, учитывая уровень подготовки обучающихся и их приоритеты в 

общении. 

В ходе самосто
 
ятельной р

 
аботы в ка

 
ждой группе до

 
лжен быть хоро

 
шо 

подгото
 
вленный уче

 
ник, способ

 
ный проконтро

 
лировать пр

 
авильность реч

 
и 

членов е
 
го команды. Т

 
акой учени

 
к может высту

 
пать в рол

 
и «судьи» в

 
место 

учите
 
ля. Контроль з

 
а ответами в не

 
которых игр

 
ах могут осу

 
ществлять с

 
ами 

члены ко
 
манды, оценивая друг друг

 
а. Оценки ср

 
авниваются, и в

 
ыставляетс

 
я 

объективная. 

Точный подсчет оч
 
ков опреде

 
ляет побед

 
ителей. Оце

 
нка должна б

 
ыть 

продум
 
ана и объяс

 
нена. Целесообр

 
азно ввест

 
и таблицу с кр

 
итериями 

о
 
ценивания, и отр

 
ажающую ко

 
личество оч

 
ков, получе

 
нных участ

 
никами игр

 
ы, 

чтобы в ко
 
нце четверт

 
и подводя ито

 
ги, опреде

 
лить лучши

 
х в игре и, воз

 
можно, 

даже вруч
 
ать малень

 
кие призы. 

Для того чтоб
 
ы подсчет оч

 
ков не занимал много времени в про

 
цессе игры, 

с
 
ледует изгото

 
вить фишки и р

 
аздавать и

 
х по ходу и

 
гры, это не бу

 
дет замедл

 
ять 

ее тем
 
па. В ряде и

 
гр победите

 
ль определ

 
яется мето

 
дом накопле

 
ния фишек, а не 

с
 
правившиес

 
я с задаче

 
й выбывает из и

 
гры. 

Такой способ т
 
акже увлек

 
ает обучающихся, им интерес

 
но узнать, кто же 

побе
 
дит, они про

 
должают пр

 
инимать в и

 
гре косвен

 
ное участие. В это

 
м случае - 

многое зав
 
исит от творчест

 
ва учителя: уч

 
итель может н

 
айти такой с

 
пособ 

оцен
 
ки, которы

 
й будет соот

 
ветствоват

 
ь индивидуальным особе

 
нностям кл

 
асса. 



17 

 

 

 

Игровые пр
 
иемы обуче

 
ния иностр

 
анному язы

 
ку можно ис

 
пользовать в 

п
 
арной работе, но пр

 
и этом важ

 
но, чтобы р

 
аботу контро

 
лировал уч

 
итель, иначе у 

обучающихся пропадет ст
 
имул работ

 
ы и интерес к уро

 
ку. 

Важно отметить, что уро
 
к иностран

 
ного языка – это не то

 
лько игра, но 

до
 
верительност

 
ь и неприну

 
жденность об

 
щения учите

 
ля с учени

 
ками, возн

 
икшие 

благо
 
даря общей и

 
гровой атмосфере и собст

 
венно игра

 
ми, распол

 
агает ребят к 

сер
 
ьезным раз

 
говорам, обсу

 
ждению люб

 
ых реальны

 
х ситуаций. 

Как говори
 
л В. А. Сухом

 
линский “Без и

 
гры нет, и не может б

 
ыть 

полноце
 
нного умст

 
венного раз

 
вития. Игр

 
а — это огро

 
мное светлое о

 
кно, через 

которое в ду
 
ховный мир ребе

 
нка вливаетс

 
я живитель

 
ный поток пре

 
дставлений, 

по
 
нятий. Игр

 
а — это ис

 
кра, зажиг

 
ающая огоне

 
к пытливост

 
и и 

любозн
 
ательности” [Сухомлинский, 1974]. 

Особое место в ж
 
изни и деяте

 
льности обучающегося занимает и

 
гровая 

деяте
 
льность. И

 
гра улучшает про

 
цесс перед

 
ачи социал

 
ьно ценных от

 
ношений: 

де
 
лает его э

 
моциональн

 
ым, допуск

 
ает избирате

 
льность, и

 
меет высок

 
ие 

нравстве
 
нные принц

 
ипы и прав

 
ила, позво

 
ляет включ

 
иться в об

 
щение, высту

 
пает 

в качест
 
ве модели ж

 
изненных ко

 
ллизий, дает воз

 
можность н

 
аучиться 

«
 
проигрыват

 
ь» сложные ж

 
изненные с

 
итуации, с котор

 
ыми в буду

 
щем придетс

 
я 

столкнут
 
ься. 

Игра - особо ор
 
ганизованное з

 
анятие, требу

 
ющее напря

 
жения 

эмоц
 
иональных и у

 
мственных с

 
ил [Бочарова, 1996]. Использу

 
я игры как сре

 
дство 

обуче
 
ния, многие в

 
ыдающиеся пе

 
дагоги спр

 
аведливо от

 
мечают бол

 
ьшие 

потен
 
циальные воз

 
можности, з

 
аложенные в н

 
их. В игре все р

 
авны, и чу

 
вства 

раве
 
нства, радост

 
и и увлече

 
нности, ощу

 
щения поси

 
льности за

 
даний дают 

воз
 
можность ученикам преодолет

 
ь психолог

 
ический яз

 
ыковой бар

 
ьер, а так

 
же 

стесните
 
льность. 
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Согласно ут
 
верждению пс

 
ихологов, и

 
гровая деяте

 
льность соот

 
ветствует 

че
 
ловеческой пр

 
ироде, тен

 
денция игр

 
ать и прои

 
грывать яв

 
ляется естест

 
венной 

для че
 
ловека [Кулагина, 1996]. 

Игровая де
 
ятельность в

 
лияет на р

 
азвитие вн

 
имания, па

 
мяти, мышле

 
ния, 

вообр
 
ажения, все

 
х познавате

 
льных процессо

 
в. 

Использование игр на уроке иностранного языка всегда было и будет 

актуальной проблемой. Исследования детских психологов показали, что 

обучающиеся в младшей школе получают через игру - 80% знаний, умений и 

навыков, в средней школе – 50%, в старшей – 20%. 

Е.И.Пассов отмечает с
 
ледующие черт

 
ы игровой де

 
ятельности к

 
ак средств

 
а 

обучения: мотивированность, отсутств
 
ие принужде

 
ния; индив

 
идуализиро

 
ванная, 

глубо
 
ко личная де

 
ятельность; обуче

 
ние и восп

 
итание в ко

 
ллективе и через 

ко
 
ллектив; р

 
азвитие пс

 
ихических фу

 
нкций и способ

 
ностей; уче

 
ние с увлече

 
нием 

[Пассов, 2001]. 

Для учител
 
я любая игр

 
а, прежде все

 
го, упражне

 
ние. Она с

 
пособствует 

в
 
ыполнению в

 
ажных мето

 
дических з

 
адач: 

1. Создание пс
 
ихологичес

 
кой готовност

 
и учеников к речевому об

 
щению. 

2. Обеспечение естест
 
венной необ

 
ходимости м

 
ногократно

 
го повторе

 
ния 

языково
 
го материа

 
ла. 

Игры также помогают с
 
делать уро

 
к иностран

 
ного языка и

 
нтересным и 

т
 
ворческим. О

 
ни дают воз

 
можность соз

 
дать атмосферу у

 
влеченност

 
и, снимают 

уст
 
алость. Ат

 
мосфера соре

 
внования а

 
ктивизирует п

 
амять учеников. 

Игровая де
 
ятельность поз

 
воляет не то

 
лько актив

 
но включит

 
ь учащихся в 

учеб
 
ный процесс, но и а

 
ктивизиров

 
ать познав

 
ательную де

 
ятельность учеников. 

Игры помо
 
гают донест

 
и до учащи

 
хся трудны

 
й материал в досту

 
пной форме. 
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Отс
 
юда можно с

 
делать выво

 
д о том, что пр

 
именение и

 
гровых тех

 
нологий 

необ
 
ходимо при обуче

 
нии учеников иностранно

 
му языку. 

Игра может б
 
ыть использо

 
вана, как н

 
а этапах по

 
вторения и з

 
акрепления, 

т
 
ак и на эт

 
апах изуче

 
ния нового м

 
атериала. О

 
на должна в по

 
лной мере ре

 
шать 

как образовательные з
 
адачи урок

 
а, так и з

 
адачи акти

 
визации поз

 
навательно

 
й 

деятельност
 
и учащихся. 

Таким образо
 
м, игра - это це

 
ленаправле

 
нная творчес

 
кая деятел

 
ьность, в 

про
 
цессе которо

 
й обучаемые г

 
лубже и ярче пост

 
игают явле

 
ния окружа

 
ющей 

дейст
 
вительност

 
и и познают м

 
ир. Если же го

 
ворить об обр

 
азовательно

 
м 

процессе, то пе
 
дагог, испо

 
льзуя игро

 
вые техноло

 
гии в ходе про

 
ведения уро

 
ка, 

позвол
 
яет учащимс

 
я в более ле

 
гкой и досту

 
пной форме ус

 
воить изуч

 
аемый 

матер
 
иал. К тому же, уро

 
к, проведе

 
нный с эле

 
ментами игр

 
ы, вызывает бо

 
льший 

интерес у ш
 
кольников. 
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Выводы по 1 г лаве 

В процессе обучения английскому языку обучающихся в средней школе 

учителю следует принимать во внимание важность целей обучения как по 

отдельности каждой из них, так и в их взаимосвязи, поскольку без них 

невозможно добиться результата обучения. Сами же результаты обучения 

иностранному языку на среднем этапе прописаны в федеральном 

государственном общеобразовательном стандарте среднего общего образования 

[Федеральный государственный образовательный стандарт…, 2012]  и примерной 

программе по английскому языку, в которой они разделяются на личностные, 

предметные и метапредметные. Данные нормативные документы являются 

важной опорой при обучении средних школьников.   

Изучение теорет
 
ических ос

 
нов игрово

 
й деятельност

 
и позволяет с

 
делать 

выво
 
д о том, что и

 
гра обладает р

 
ядом важны

 
х функций, а т

 
акже больш

 
им 

образов
 
ательным поте

 
нциалом. Т

 
акже игра и

 
меет собст

 
венные цел

 
и и задачи. 

И
 
гровой мето

 
д является сре

 
дством пов

 
ышения эффе

 
ктивности уро

 
ка 

английс
 
кого языка, т

 
ак как бла

 
годаря игре в к

 
лассе появ

 
ляется бла

 
гоприятная 

ат
 
мосфера, фор

 
мируется и

 
нтерес к изуче

 
нию иностр

 
анного язы

 
ка, порожд

 
ается 

акти
 
вное участ

 
ие учеников в ходе уро

 
ка, улучшаетс

 
я дисципли

 
на. Также и

 
гра 

способст
 
вует раскре

 
пощению учеников на уроке и в

 
лияет на и

 
х эмоциона

 
льное 

состо
 
яние.  

Рассмотрение теории обучения говорению на среднем этапе изучения 

иностранного языка показало, при обучении говорению обучающихся в средней 

школе должны приниматься во внимание различные аспекты. Первый из них – это 

структура, которая включает в себя три компонента. Эти компоненты занимают 

важное место при обучении учащихся средних классов, поскольку именно в 

структуре говорения заложена суть этого процесса – наличие потребности в 
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высказывании, выбор подходящей лексики и собственно порождение 

высказывания.  

Не менее в
 
ажными аспе

 
ктами обуче

 
ния говоре

 
нию являютс

 
я цель и з

 
адачи 

обуче
 
ния данному в

 
иду деятел

 
ьности, пос

 
кольку име

 
нно они на

 
правляют 

про
 
цесс обуче

 
ния, форму

 
лируют требо

 
вания к фор

 
мированию у уче

 
ников 

конкрет
 
ных знаний, котор

 
ые необход

 
имо достиг

 
нуть к кон

 
цу периода обуче

 
ния.  

Содержание я
 
вляется сле

 
дующим аспе

 
ктом обуче

 
ния говоре

 
нию. Данны

 
й 

аспект отр
 
ажает в себе со

 
вокупность те

 
х действий, котор

 
ые выполня

 
ются 

препо
 
давателем и уч

 
ащимися, чтоб

 
ы научитьс

 
я выполнят

 
ь высказыв

 
ания.  

Кроме того, важно учитывать разделение говорения на монологическую и 

диалогическую формы, поскольку эти две формы имеют свои особенности, 

которые влияют на отбор упражнений.  
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Глава 2. Опытная работа по использованию игровых технологий в процессе 
формирования умений говорения в 6 классе  

2.1. Анализ УМК “Forward” (Вербицкая М. В., Гаярделли М., Редли П., 
Миндрул О. С.) для 6 класса  

Введение и
 
ностранного яз

 
ыка как шко

 
льной дисц

 
иплины нач

 
инается со 

второ
 
го класса. В к

 
ачестве пр

 
имера был в

 
ыбран учеб

 
но-методичес

 
кий компле

 
кс 

«Forward English» 6 класс а
 
второв Верб

 
ицкой М.В., Ораловой О.В., Эббс Б., 

Уорелла Э., Уорда Э. В юните можно развивать следующие навыки и умения: 

грамматические и лексические навыки, умения во всех видах речевой 

деятельности – аудировании, чтении, письме и говорение. 

Задание, 
 
разработано к чет

 
вертому юн

 
иту под наз

 
ванием «Favourite things». 

Задание на фор
 
мирование умений говорения.  

1. Попросим обучающихся принести какой-либо предмет или фотографию. 

Задача — рассказать классу о том, что это, из чего сделано, откуда и почему 

ценно, чем обусловлен выбор именно этого предмета. Все слушают выступления 

каждого учащегося, а после мини-презентации должны задать больше вопросов 

об этой вещи. Задание отлично работает с детьми и их игрушками, а также со 

студентами-путешественниками.  

2. Задание н
 
а английско

 
м. 

Ход игры: Make four small groups. I will give you some learned words on the 

cards and you’ll have to explain the words to one another.  The group which gains more 

points becomes the winner. There is a Bingo for you!! (free point). The maximum point 

is 7.  

Кто быстрее и точ
 
нее объясняет все с

 
лова, тот получает м

 
аксимальну

 
ю 

оценку. 
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2.2 Игры для раз вития умен ий в диалогичес кой речи н а среднем эт апе 

изучен ия английс кого языка 

Основными у
 
пражнениям

 
и для разв

 
ития диало

 
гического у

 
мения говоре

 
ния 

выступ
 
ают упражне

 
ния, котор

 
ые развива

 
ют способност

 
ь быстрого и 

разнообразного ре
 
агирования н

 
а реплику собесе

 
дника, а т

 
акже способ

 
ность 

поддер
 
жания бесе

 
ды. Принято сч

 
итать, что без по

 
добного ти

 
па упражне

 
ний 

невозмо
 
жно обеспече

 
ние такого ус

 
воения рече

 
вых единиц, пр

 
и котором 

вос
 
приятие од

 
ного из сост

 
авных часте

 
й диалогичес

 
кого единст

 
ва немедле

 
нно 

вызыва
 
ло бы в па

 
мяти другу

 
ю часть да

 
нного единст

 
ва. Кроме то

 
го, упражне

 
ния 

данного т
 
ипа способст

 
вуют развит

 
ию умения с

 
амостоятел

 
ьно решать, к

 
акая 

часть д
 
иалогическо

 
го единств

 
а из имеюще

 
гося запас

 
а будет по

 
дходящей и

 
менно 

для д
 
анного случ

 
ая.  

Главной за
 
дачей подоб

 
ных упражне

 
ний являетс

 
я обучение ме

 
ханизму 

поро
 
ждения диа

 
лога. Одна

 
ко в них отсутст

 
вует ситуат

 
ивность, и в с

 
вязи с эти

 
м 

эти упра
 
жнения не мо

 
гут быть по

 
лноценными д

 
ля обучени

 
я говорени

 
ю. Поэтому 

н
 
а уроке иностр

 
анного язы

 
ка необход

 
имо постоя

 
нно использо

 
вать услов

 
но-

речевые у
 
пражнения пр

 
и обучении ме

 
ханизму поро

 
ждения диа

 
лога [Эльконин, 

1987]. 

Диалогические е
 
динства сост

 
авляют лин

 
гвистическу

 
ю основу 

д
 
иалогическо

 
го умения го

 
ворения, т

 
ак как на и

 
х основе стро

 
ятся условноречевые 

упражнени
 
я. Поэтому уч

 
ащихся средних классов необ

 
ходимо обуч

 
ать кратки

 
м 

репликам, к
 
лише, а та

 
кже быстроте ре

 
акции на в

 
ысказывание собесе

 
дника.  

Речевыми у
 
пражнениям

 
и могут яв

 
ляться упр

 
ажнения, пр

 
и выполнен

 
ии 

которых ис
 
пользуются р

 
азличные о

 
поры. Наибо

 
лее эффект

 
ивным видо

 
м опор 

явл
 
яется функ

 
циональные о

 
поры. Это о

 
поры, содер

 
жащие в себе н

 
азвания 

раз
 
личных рече

 
вых функци

 
й, распола

 
гающиеся д

 
ля каждого собесе

 
дника в 

опре
 
деленной пос

 
ледователь

 
ности.  
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Существуют р
 
азличные в

 
иды функцио

 
нальных опор. Н

 
иже приведе

 
н 

список не
 
которых из н

 
их.  

1) всем собесе
 
дникам дан

 
а одна общая зад

 
ача: «Дока

 
жите, что в зоо

 
парк 

стоит сход
 
ить»; 

2) всем собесе
 
дникам дан

 
ы разные з

 
адачи: I - «Объ

 
ясни, поче

 
му ты 

счит
 
аешь, что в зоо

 
парк идти не сто

 
ит»; II - «Убе

 
ди своего собесе

 
дника в то

 
м, 

чтобы о
 
н сходил в зоо

 
парк». 

3) задача дан
 
а лишь одно

 
му из собеседни

 
ком, остав

 
шиеся собесе

 
дники 

нахо
 
дят ее самосто

 
ятельно; 

4) задача дан
 
а не жестко, к

 
ак в указа

 
нных выше пр

 
имерах, а д

 
аны только 

от
 
дельные за

 
дачи; 

5) собеседники с
 
амостоятел

 
ьно выбира

 
ют стратег

 
ию общения. 

Н
 
апример, в у

 
пражнении: «

 
Как вы относ

 
итесь к по

 
ходу в зоо

 
парк...?» з

 
адача 

может б
 
ыть дана, а мо

 
жет и отсутст

 
вовать; 

6) собеседники не з
 
накомы с з

 
адачами об

 
щения друг дру

 
га. 

Данные кар
 
касы диало

 
гов являютс

 
я функцион

 
альными мо

 
делями диа

 
лога.  

Речевые за
 
дачи (функ

 
ции), котор

 
ые включают в себ

 
я опоры, по

 
могают 

собесе
 
дникам стро

 
ить свои в

 
ысказывани

 
я. Конечно, н

 
а первых уро

 
ках обучен

 
ия 

диалогичес
 
кой речи с

 
ледует дав

 
ать под рече

 
выми функц

 
иями какие-

 
либо клише 

и
 
ли отдельн

 
ые слова.  

Функциональные мо
 
дели диало

 
га могут б

 
ыть предст

 
авлены как н

 
а 

карточка
 
х, так и н

 
а экране и

 
ли доске. С

 
ами задачи ре

 
комендуетс

 
я писать н

 
а 

английско
 
м языке.  

Когда функ
 
циональные о

 
поры испол

 
ьзуются на уро

 
ке в первы

 
й раз, нуж

 
но 

проделат
 
ь следующу

 
ю работу:  

1) прочитать д
 
иалог; 

2) определить, к
 
акую задачу в

 
ыполняет к

 
аждая репл

 
ика;  

3) составить с
 
хему диало

 
га согласно з

 
адачам;  
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4) воспроизвести по мо
 
дели диало

 
г;  

5) изменить с
 
итуацию, чтоб

 
ы показать уч

 
ащимся, ка

 
к меняется мо

 
дель 

поведе
 
ния говоря

 
щего;  

6) составить д
 
иалог по из

 
мененной мо

 
дели.   

Такой комп
 
лекс упраж

 
нений необ

 
ходимо при

 
менить на уро

 
ке несколь

 
ко 

раз, чтоб
 
ы ученики по

 
няли то, че

 
му необход

 
имо научит

 
ься.  

Система упр
 
ажнений дл

 
я обучения д

 
иалогическо

 
й речи вкл

 
ючает в себ

 
я:  

1) подгото
 
вительные у

 
пражнения, котор

 
ые составл

 
яют матери

 
ально - 

опер
 
ационную ос

 
нову говоре

 
ния (лексичес

 
кие, грамм

 
атические, фо

 
нетические 

у
 
пражнения н

 
а имитацию, по

 
дстановку, тр

 
ансформаци

 
ю, комбиниро

 
вание);  

Например, уч
 
ащимся даетс

 
я текст, котор

 
ый необход

 
имо прочит

 
ать, а зате

 
м 

переделат
 
ь его так, чтоб

 
ы получилс

 
я рассказ о себе. 

My name is Katya. I a
 
m 12. I live i

 
n London, E

 
ngland.  

I go to sc
 
hool 5. It is big a

 
nd nice. I a

 
m in the 6th form.  

В данном у
 
пражнении уч

 
ащиеся будут про

 
делывать тр

 
ансформаци

 
и на 

лексичес
 
ком уровне (

 
меняя имя, возр

 
аст, класс, горо

 
д и т.д.). Д

 
анная лекс

 
ика в 

даль
 
нейшем пос

 
лужит базо

 
й для диало

 
га.  

2) условно – ко
 
ммуникатив

 
ные упражне

 
ния, котор

 
ые связаны с ре

 
шением 

кон
 
кретной ко

 
ммуникатив

 
ной задачи. В хо

 
де данных у

 
пражнений уче

 
ники 

разви
 
вают умени

 
я реплицирования (произнесе

 
ние стимул

 
ирующую и 

ре
 
агирующую ре

 
плики), соот

 
несения де

 
йствий дру

 
г с другом (ут

 
верждение - 

перес
 
прос, вопрос - от

 
вет), т. е. по

 
ддержания д

 
вусторонне

 
й активност

 
и.  

Например, уч
 
ащимся даетс

 
я список во

 
просов.  

1. Can you draw?  

2. Can you dance?  

3. Can you sw
 
im?  
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4. Can your mot
 
her cook?  

5. Can your f
 
ather drive?  

6. Can your s
 
ister / brot

 
her skate?  

7. Can you sk
 
i?  

Один из собесе
 
дников дер

 
жит карточ

 
ку с вопрос

 
ами в руке, з

 
адает вопрос

 
ы 

своему п
 
артнеру и з

 
аписывает (з

 
апоминает от

 
веты). Зад

 
ача второго собесе

 
дника 

– быстро и а
 
декватно отре

 
агировать н

 
а вопрос. Д

 
алее учащиес

 
я меняются 

ро
 
лями. Зате

 
м оба собесе

 
дника предст

 
авляют классу по

 
лученные резу

 
льтаты.  

Следующим в
 
идом упраж

 
нений для р

 
азвития ди

 
алогическо

 
го умения 

го
 
ворения яв

 
ляются пси

 
хотехничес

 
кие игры.  

Главными фу
 
нкциями та

 
кого типа и

 
гр являютс

 
я создание у уч

 
ащихся 

внутре
 
нней нагля

 
дности, котор

 
ая необход

 
има для пре

 
дставления н

 
а уроке 

ко
 
нкретной с

 
итуации; ре

 
ализация д

 
идактическо

 
й основы в в

 
иде учебно

 
й задачи 

д
 
ля синхрон

 
изации мыс

 
лительных и ф

 
изических де

 
йствий с реч

 
ью на 

англ
 
ийском язы

 
ке; трениро

 
вка примене

 
ния усваив

 
аемого лекс

 
ического и 

гр
 
амматическо

 
го материа

 
ла [Эльконин, 1987].  

Примеры да
 
нного типа и

 
гр:  

1. Игра «Режиссеры и а
 
ктеры» 

Цель: акти
 
визация ле

 
ксических и гр

 
амматическ

 
их навыков в рече

 
вом 

общени
 
и, в оформ

 
лении рече

 
вых высказ

 
ываний.  

Ход игры: и
 
грающие де

 
лятся на д

 
ве группы и в

 
ыстраиваютс

 
я в две ко

 
лоны 

(режиссер
 
ы и актеры). Ре

 
жиссеры пр

 
идумывают поз

 
ы актерам, объ

 
ясняют её, 

со
 
вершают раз

 
личные дейст

 
вия, а зате

 
м описывают и

 
х, называя с

 
итуации, в 

котор
 
ые эти дейст

 
вия включе

 
ны. Актеры с

 
лушают ком

 
анды, зада

 
вая вопрос

 
ы, 

правиль
 
но ли они в

 
ыполняют де

 
йствия. Зате

 
м роли в п

 
арах меняютс

 
я.  

2. Игра «Стакан чая» 
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Цель: пере
 
ключение с о

 
дной грамм

 
атической ко

 
нструкции н

 
а другую. 

Ход игры: уч
 
итель пред

 
лагает уча

 
щимся предст

 
авить, что о

 
ни в руках 

дер
 
жат стакан с гор

 
ячим чаем. В п

 
арах им необ

 
ходимо обсу

 
дить следу

 
ющее:  

Зрительные вос
 
поминания – в

 
ид стакана (

 
цвет, размер, р

 
исунок), ц

 
вет чая;  

Осязательные воспомин
 
ания – сте

 
кло, грани. 

Температурные вос
 
поминания – гор

 
ячий чай, те

 
плый, холо

 
дный, ледя

 
ной.  

Мышечно-двигательные вос
 
поминания – вес ст

 
акана;  

Обонятельные вос
 
поминания – з

 
апах чая;  

Вкусовые вос
 
поминания – в

 
кус чая.  

3. Игра «Запо
 
мни движен

 
ия» 

Цель: науч
 
ить выражат

 
ь свои мыс

 
ли на англ

 
ийском язы

 
ке на осно

 
ве 

адекват
 
ного лекси

 
ко-граммат

 
ического офор

 
мления выс

 
казывания. 

Ход игры: уч
 
ащимся необ

 
ходимо запо

 
мнить движе

 
ния, котор

 
ые 

выполняет и ко
 
мментирует уч

 
итель. Это мо

 
гут быть д

 
вижения им

 
итации как

 
их-

либо де
 
йствий (пр

 
иготовление п

 
ищи, шитье, убор

 
ка, и т.д.). Д

 
алее учащиес

 
я сами 

ком
 
ментируют д

 
вижения уч

 
ителя, объ

 
ясняют их, з

 
адают вопрос

 
ы, если что-то 

не
 
понятно. О

 
ни должны у

 
меть быстро пере

 
ключаться с о

 
дного движе

 
ния на 

дру
 
гое. 
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4. Игра «Тяжести» 

Цель: разв
 
итие способ

 
ности пере

 
ключения с о

 
дной грамм

 
атической 

ко
 
нструкции английс

 
кого языка н

 
а другую. 

Ход игры: уч
 
ащимся необ

 
ходимо вспо

 
мнить 5-7 пре

 
дметов раз

 
ных по весу. 

Д
 
алее им ну

 
жно сделат

 
ь вид, что о

 
ни их пере

 
мещают. Вы

 
полняя дан

 
ное 

действ
 
ие, они ко

 
мментируют е

 
го (как тя

 
жело или ле

 
гко нести пре

 
дмет), а т

 
акже 

взаимо
 
действуют с к

 
лассом, прос

 
я кого-либо по

 
мочь, спра

 
шивая совет, к

 
ак 

лучше до
 
нести пред

 
мет или прос

 
ят не мешат

 
ь.  

5. Игра «Мы – спортс
 
мены» 

Цель: разв
 
итие умени

 
я взаимоде

 
йствовать с п

 
артнером.  

Ход игры: к
 
ласс делитс

 
я на 3 ком

 
анды. Каждо

 
й команде р

 
аздается 

к
 
арточка, н

 
а которой у

 
казано, ка

 
ким спорто

 
м они зани

 
маются. Од

 
на команда – 

о
 
дин вид спорт

 
а. Далее уче

 
ники внутр

 
и каждой ко

 
манды обсу

 
ждают осно

 
вные 

дейст
 
вия, котор

 
ые они выпо

 
лняют, зан

 
имаясь опре

 
деленным с

 
портом. Зате

 
м три 

кома
 
нды поворач

 
иваются дру

 
г к другу и р

 
ассказывают про с

 
вой спорт, 

по
 
казывая дв

 
ижения и ко

 
мментируя и

 
х. Далее о

 
ни спрашив

 
ают у друг

 
их команд, 
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т
 
яжело ли и

 
м было выпо

 
лнять дейст

 
вия, понра

 
вился ли и

 
м спорт, и т.

 
д. 

Участни
 
ки других ко

 
манд отвеч

 
ают. Далее втор

 
ая команда пре

 
дставляет с

 
вой 

вид спорт
 
а.  

Эффективными в
 
идами игр я

 
вляются ро

 
левые игры. Это и

 
гры, котор

 
ые 

отражают я
 
вления и про

 
цессы окру

 
жающей дейст

 
вительност

 
и. В данны

 
х играх 

уче
 
ник обладает о

 
пределенно

 
й ролью и изобр

 
ажает деяте

 
льность да

 
нного 

персо
 
нажа.  

Рассмотрим пр
 
имеры роле

 
вых игр дл

 
я развития д

 
иалогическо

 
го умения 

го
 
ворения на уро

 
ке английс

 
кого языка.  

1.  Игра «Найд
 
и пару» 

Цель: разв
 
итие умени

 
я описать и ср

 
авнить пре

 
дметы. 

Ход игры: уче
 
ники получ

 
ают открыт

 
ки. У каждо

 
й открытки ест

 
ь пара. 

Ка
 
ждая пара от

 
крыток относ

 
ится к како

 
й-либо ком

 
муникативно

 
й ситуации. 

Уч
 
ащиеся дол

 
жны описат

 
ь открытку дру

 
г другу и з

 
адать вопрос

 
ы, чтобы 

в
 
ыяснить, кто об

 
ладает точ

 
но такой же от

 
крыткой.  

продавец в зоо
 
магазине – по

 
купатель в зоо

 
магазине; 

официант – к
 
лиент кафе; 

врач – пац
 
иент; 

садовник – хоз
 
яин сада; 

житель Анг
 
лии – жите

 
ль России.  

Чтобы учащ
 
иеся узнал

 
и своего п

 
артнера, о

 
ни задают поочере

 
дно 

однокл
 
ассникам во

 
просы. Напр

 
имер, если уч

 
ащийся поку

 
патель, ему ну

 
жно 

найти про
 
давца в про

 
дуктовом м

 
агазине. О

 
н делает это с по

 
мощью вопросо

 
в «Do 

you work in the shop?», «Do you sell food?», и т.д.  
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1. Игра «Кто ответит н
 
а вопрос?» 

Цель: трен
 
ировка вопрос

 
но-ответны

 
х взаимоде

 
йствий.  

Ход игры: все
 
м ученикам пр

 
исваиваетс

 
я определе

 
нный номер. Д

 
алее 

кажды
 
й из учащи

 
хся бросает д

 
ва кубика. Пер

 
вый кубик у

 
казывает н

 
а номер 

во
 
проса из ко

 
нверта, а второ

 
й на номер уче

 
ника, котор

 
ый должен от

 
ветит на 

данный вопрос. Уч
 
ащийся, котор

 
ый кидает куб

 
ик, выполняет ро

 
ль ведущего, а 

ост
 
альные уча

 
щиеся – зр

 
ители.  

2. Игра «Поездка на необ
 
итаемый остро

 
в»  

Цель: акти
 
визация ино

 
язычного об

 
щения в ра

 
мках задан

 
ной ситуац

 
ии.  

Ход игры: уч
 
итель говор

 
ит, что уч

 
ащиеся соб

 
ираются на необ

 
итаемый 

остро
 
в. При это

 
м им нужно вз

 
ять с собо

 
й 8 вещей, котор

 
ые, по их м

 
нению, 

явл
 
яются полез

 
ными на необ

 
итаемом остро

 
ве. Сначал

 
а учащиеся обсу

 
ждают 

списо
 
к вещей в гру

 
ппах (класс де

 
лится на 2 гру

 
ппы), а зате

 
м всем классо

 
м. 

3. Игра «Правда или ло
 
жь?»   

Цель: акти
 
визация рече

 
вых действ

 
ий и вопрос

 
но-ответно

 
го типа 

ко
 
ммуникатив

 
ного взаимо

 
действия.  

Ход игры: к
 
ласс делитс

 
я на 3 част

 
и. Одна част

 
ь класса «

 
лгуны», то ест

 
ь они 

всег
 
да врут. Втор

 
ая часть к

 
ласса наоборот все

 
гда говорит то

 
лько правду. Трет

 
ья 

часть к
 
ласса – это ко

 
манда эксперто

 
в. Они не з

 
нают, к ка

 
кой из ком

 
анд 

принад
 
лежат учащ

 
иеся. Они до

 
лжны опреде

 
лить, какие из уч

 
астников врут, а 
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к
 
акие нет. Это про

 
исходит с по

 
мощью вопросо

 
в, которые э

 
ксперты 

пр
 
идумывают с

 
амостоятел

 
ьно. Напри

 
мер, «how many times a day do you clean 

your teeth?».  

4. Игра «Профессии» 

Цель: трен
 
ировка вопрос

 
но-ответно

 
го взаимоде

 
йствия.  

Ход игры: уч
 
ащиеся получ

 
ают карточ

 
ки со спис

 
ком професс

 
ий:  

1. doctor;  

2. teacher;  

3. fireman;  

4. policeman;  

5. driver;  

6. businessman;  

7. engineer;  

8. economist;  

9. builder;  

10. singer. 

Учащиеся р
 
асставляют професс

 
ии в том пор

 
ядке, в которо

 
м они боль

 
ше 

всего нр
 
авятся уче

 
никам. Наи

 
высшая поз

 
иция – это р

 
абота учен

 
ика. Далее 

собесе
 
дник долже

 
н узнать, ке

 
м работает е

 
го партнер. Пос

 
ле того, к

 
ак он узнает, 

о
 
н рассказы

 
вает классу, кто этот уче

 
ник.  

Речевая раз
 
минка являетс

 
я важной сост

 
авляющей каждого уро

 
ка, так ка

 
к в 

ходе ее происхо
 
дит развит

 
ие умений го

 
ворения. Ис

 
пользование и

 
гровых 

упр
 
ажнений на д

 
анном этапе уро

 
ка помогает ор

 
ганизовать це

 
ленаправле

 
нную 

речеву
 
ю практику уч

 
ащихся средней школы, вз

 
аимодейств

 
ие собесед

 
ников, 

раз
 
витие разн

 
ых типов в

 
ысказывани

 
й, таких к

 
ак описание, сооб

 
щение 

инфор
 
мации, док

 
азательство, в

 
ыражение м

 
ыслей, мне

 
ния, соглас

 
ие / несог

 
ласие.  
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Существуют о
 
пределенные у

 
пражнения, котор

 
ые широко ис

 
пользуются в 

хо
 
де речевой р

 
азминки. Це

 
лью ниже пр

 
иведенных и

 
гр являетс

 
я речевая 

тре
 
нировка на а

 
нглийском яз

 
ыке. Учите

 
ль ставит пере

 
д ученикам

 
и игровую це

 
ль, 

настра
 
ивающую их н

 
а выполнен

 
ие определе

 
нных дейст

 
вий, а высту

 
пает 

средст
 
вом выполне

 
ния цели а

 
нглийская реч

 
ь, которая соз

 
дает базу д

 
ля 

трениро
 
вки видов рече

 
вой деятел

 
ьности на и

 
ностранном яз

 
ыке [Голышкина, 

2007]. Обучая ш
 
кольников, ре

 
комендуетс

 
я применят

 
ь следующие в

 
иды игровы

 
х 

упражнен
 
ий:  

1. Игра «Имена»  

Цель: акти
 
визация во

 
просно-ответ

 
ного взаимо

 
действия в и

 
ноязычной 

ко
 
ммуникации.  

Ход игры: з
 
аранее нуж

 
но пригото

 
вить листы д

 
ля каждого уче

 
ника. 

Учащ
 
иеся приду

 
мывают себе и

 
ностранные и

 
мена. Далее о

 
ни записыв

 
ают их на 

листочке. Уч
 
итель собир

 
ает все лист

 
ы и раздает уч

 
ащимся случ

 
айный лист 

(с
 
амое главное, чтоб

 
ы к ученику не вер

 
нулся его же л

 
ист). Далее и

 
грающие 

до
 
лжны найти то

 
го человек

 
а, чье «им

 
я» записано н

 
а выданном и

 
м листе, з

 
адавая 

вопрос
 
ы «What is your name?», «Are you Ben?».  

2. Игра «Имена по кру
 
гу»  

Цель: акти
 
визация на

 
выков и уме

 
ний создан

 
ия тематичес

 
кого моноло

 
га в 

группо
 
вом диалоге в з

 
аданной ситу

 
ации общен

 
ия.  

Ход игры: уч
 
итель назы

 
вает свое и

 
мя, затем уч

 
ащиеся наз

 
ывают свое и

 
мя, 

соседа, и д
 
алее по це

 
почке. Пос

 
кольку все дет

 
и в классе дру

 
г друга зн

 
ают, то, 

ко
 
гда послед

 
ний учащийс

 
я представ

 
ил всех, о

 
н начинает пр

 
идумывать ме

 
на 

игрушка
 
м (они дол

 
жны быть з

 
аранее под

 
готовлены).  

3. Игра «Визитные к
 
арточки»  

Цель: акти
 
визация на

 
выков обще

 
ния при зн

 
акомстве.  
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Ход игры: уче
 
ники получ

 
ают специа

 
льные визит

 
ные карточ

 
ки, где 

рас
 
положены с

 
ведения о н

 
их (имя, ф

 
амилия, хобб

 
и, количест

 
во членов се

 
мьи, и 

т.д.). Д
 
алее учащиес

 
я «знакомятс

 
я» друг с дру

 
гом, задав

 
ая и отвеч

 
ая на вопрос

 
ы. 

После р
 
азговора о

 
ни обменив

 
аются визит

 
ными карточ

 
ками.  

Карточки мо
 
гут быть сост

 
авлены учите

 
лем, либо сост

 
авлены дет

 
ьми в ходе 

уро
 
ка, либо по

 
дготовлены з

 
аранее дом

 
а.  

4. Игра «Блан
 
ки» 

Цель: акти
 
визация на

 
выков опис

 
ания внешност

 
и человека, пре

 
дставление 

собр
 
анных данн

 
ых на англ

 
ийском язы

 
ке. 

Ход игры: к
 
аждый учащ

 
ийся получ

 
ает бланк, в которо

 
м находятс

 
я следующие 

пу
 
нкты: 

1) name; 

2) hair colour; 

3) hair lengt
 
h; 

4) eyes colour; 

5) height (short, med
 
ium, tall). 

Учащиеся з
 
аполняют б

 
ланки, бер

 
я интервью у с

 
воего парт

 
нера. 

5.     Игра «Догадайся кто»  

Цель: акти
 
визация рече

 
мыслительно

 
й деятельност

 
и, развитие 

с
 
пособносте

 
й формулиро

 
вать высказ

 
ывания (ут

 
верждение, со

 
мнение, 

увере
 
нность).  

Ход игры: уч
 
ащиеся дел

 
ятся на пар

 
ы. Далее о

 
ни задают дру

 
г другу 

во
 
просы, чтоб

 
ы узнать черт

 
ы характер

 
а или личност

 
ные качест

 
ва 

собесед
 
ника. Учен

 
икам необхо

 
димо напис

 
ать на листе бу

 
маги пять 

пр
 
илагательн

 
ых, которые я

 
вляются лич

 
ностными к

 
ачествами, черт

 
ами 
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характер
 
а его парт

 
нера. Далее уч

 
итель собир

 
ает листоч

 
ки и зачит

 
ывает их в 

к
 
лассе. Уче

 
никам необ

 
ходимо дог

 
адаться, о ко

 
м идет реч

 
ь. Ученик, котор

 
ый 

записал к
 
ачества парт

 
нера, не до

 
лжен говор

 
ить классу кто это, а д

 
ать 

возмож
 
ность друг

 
им сверстн

 
икам угадат

 
ь.  

Таким образо
 
м, основные у

 
пражнения д

 
ля развити

 
я диалогичес

 
кого 

умени
 
я говорени

 
я – это упр

 
ажнения, р

 
азвивающие с

 
пособность уч

 
ащихся 

быстро, а
 
декватно и р

 
азнообразно ре

 
агировать н

 
а реплики собесе

 
дника, а 

т
 
акже разви

 
вающие способ

 
ность поддер

 
жания бесе

 
ды. Также с

 
ледует 

при
 
нимать во в

 
нимание, что ну

 
жно постоя

 
нно использо

 
вать услов

 
но-речевые 

у
 
пражнения пр

 
и обучении ме

 
ханизму поро

 
ждения диа

 
лога.  

 

 

2.3 Игры для раз вития умен ий монолог ического  в ысказывани я на 

средне м этапе изуче ния английс кого языка 

 

Согласно Н.
 
Д. Гальско

 
вой сущест

 
вуют следу

 
ющие виды и

 
гр при обуче

 
нии 

моноло
 
гической реч

 
и: языковые, ко

 
ммуникатив

 
ные, ролев

 
ые и делов

 
ые.  

Деловые игр
 
ы на начал

 
ьном этапе обуче

 
ния не расс

 
матриваютс

 
я, хотя он

 
и 

включены в к
 
лассификац

 
ию, в связ

 
и с тем, что о

 
ни характер

 
ны для проф

 
ильно-

орие
 
нтированно

 
го этапа обуче

 
ния английс

 
кому языку.  

Начнем с р
 
ассмотрени

 
я языковых и

 
гр. Языков

 
ые игры пре

 
дназначены д

 
ля 

развити
 
я монологичес

 
кого умени

 
я говорени

 
я на основе р

 
азных знако

 
в языка. 

Су
 
ществуют от

 
личительные особе

 
нности дан

 
ных игр:  

1) однознач
 
ность или о

 
граниченност

 
ь решений;  

2) имитативно-репродуктивная де
 
ятельность;  

3) статичност
 
ь;  

4) подсказанность [Гальскова, 2003].  
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Ниже предст
 
авлены при

 
меры языко

 
вых игр.  

1. Игра «Что изобра
 
жено?»   

Цель: обуче
 
ние моноло

 
гическому в

 
ысказывани

 
ю на основе к

 
арточек.  

Ход игры: уч
 
итель раск

 
ладывает н

 
а столе карточ

 
ки по опре

 
деленной те

 
ме 

вниз карт
 
инками. Игро

 
ки поочере

 
дно подход

 
ят к столу, в

 
ыбирая одну из 

к
 
арточек, д

 
алее показ

 
ывая ее кл

 
ассу и опис

 
ывая ее. Н

 
апример, ес

 
ли карточк

 
и по 

теме е
 
да, то опис

 
ание может б

 
ыть следую

 
щим:  

It is a le
 
mon. It is ye

 
llow. It is sou

 
r and it is

 
n’t sweet. I do

 
n’t like it, bec

 
ause it 

is
 
n’t tasty, и т.д.  

2. Игра «Я – д
 
изайнер» с

 
лужит для обуче

 
ния граммат

 
ической сторо

 
не речи. 

Ход игры: уч
 
ащимся пре

 
длагается с

 
ледующая к

 
артинка. 

Ученики до
 
лжны описат

 
ь картинку н

 
а основе то

 
го, как ка

 
кой предмет 

соот
 
носится с дру

 
гим предмето

 
м. 

1) the sofa – the co
 
ffee table;  

2) the sofa – the p
 
illows;  

3) the armchair – t
 
he fireplace;  

4) the fireplace – t
 
he armchai

 
rs;  

5) the wall – the p
 
ictures;  

6) the door – the a
 
rmchair;  

7) the coffee tab
 
le – the f

 
ireplace a

 
nd the sof

 
a. 
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рис. 1. 

Их задача – р
 
асставить д

 
анные пред

 
меты мебел

 
и в комнате по и

 
х желанию. 

Д
 
алее они р

 
ассказывают к

 
лассу, куд

 
а они расст

 
авили мебе

 
ль, использу

 
я 

конструк
 
цию there is / there are.  

3. Игра «Вчер
 
а» также с

 
лужит для обуче

 
ния граммат

 
ической сторо

 
не речи. 

Цель: разв
 
итие умени

 
я последов

 
ательного, с

 
вязного мо

 
нологическо

 
го 

высказы
 
вания. Ход и

 
гры: учащи

 
мся дается с

 
писок дейст

 
вий. Им необ

 
ходимо 

выбр
 
ать из них те де

 
йствия, котор

 
ые они выпо

 
лняли или не в

 
ыполняли вчер

 
а (по 

пять). Затем расс
 
казать классу, что о

 
ни делали, ис

 
пользуя про

 
шедшее вре

 
мя. При 

это
 
м повторяетс

 
я Past Simple. 

Список действий:  

1) go to school;  

2) wash the dishes;  

3) do homework;  

4) water the flowers;  

5) eat ice-cream;  

6) clean the room;  

7) play football;  
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8) read a book;  

9) watch TV;  

10) play computer games;  

11) drink juice;  

12) walk in the park;  

13) play with friends;  

14) go to the swimming pool;  

15) go to the cinema.   

 

Следующий в
 
ид игр – это ко

 
ммуникатив

 
ные игры. О

 
ни способст

 
вуют 

обуче
 
нию общени

 
ю в форме ре

 
продуктивно-

 
продуктивн

 
ых упражне

 
ний. Данные 

и
 
гры имеют с

 
итуативную обус

 
ловленност

 
ь и связь с ре

 
ализацией о

 
дного-двух 

речевых на
 
мерений. Ро

 
ли в этих и

 
грах как мо

 
гут быть д

 
аны, так и нет. З

 
ачастую 

в н
 
их даны вообр

 
ажаемые ситу

 
ации. 

Важное место в д
 
анном виде и

 
гр – роль уч

 
ителя. Учите

 
ль по возмо

 
жности 

дол
 
жен незамет

 
но для уча

 
щихся упра

 
влять игро

 
й. Он не до

 
лжен брать н

 
а себя 

акт
 
ивной роли. Бо

 
лее того, о

 
н остается а

 
ктивным наб

 
людателем, ре

 
комендует 

что-
 
либо, но не н

 
авязывает с

 
воего реше

 
ния [Данилова, 2008].  

1. Игра «Зоопарк»    
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Цель: разв
 
итие умени

 
я описания о

 
пределенно

 
го места.  

Ход игры: уч
 
итель говор

 
ит детям, что о

 
ни являютс

 
я владельц

 
ами 

зоопар
 
ков. Задач

 
а учеников – пр

 
идумать, к

 
акие живот

 
ных населя

 
ют их зооп

 
арк, 

и расс
 
казать о н

 
их. Необхо

 
димо соста

 
вить 5 пре

 
дложений.  

2. Игра «Что ты нос
 
ишь?»      

Цель: разв
 
итие умени

 
я описания пре

 
дметов, ар

 
гументации в

 
ысказывани

 
й.  

Учитель раздает учащимся список вещей:  

1) a jacket;  

2) a coat;  

3) a swimming suit;  

4) boots;  

5) shirt;  

6) blouse;  

7) trousers;  

8) jeans;  

9) shorts;  

10) mittens;  

11) scarf;  

12) cap;  

13) T-shirt;  

14) skirt;   

15) dress.  

 Далее учите
 
ль раздает уче

 
никам карточ

 
ки с назва

 
нием време

 
н года. 

Уче
 
никам нужно пре

 
дставить, что н

 
аступило и

 
менно это вре

 
мя года, и о

 
ни учат 

сво
 
их младших бр

 
атьев и сестер, что н

 
адевать в д

 
анный сезо

 
н. Задача уче

 
ников – 

расс
 
казать, ка

 
кую одежду о

 
ни носят в это вре

 
мя, а также ар

 
гументиров

 
ать 

почему, ис
 
пользуя сло

 
во because.  

3. Игра «Необычная е
 
да»   
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Цель: разв
 
итие умени

 
й монологичес

 
кого повест

 
вования.  

Ход игры: уч
 
итель сооб

 
щает учащи

 
мся, что о

 
ни только что вер

 
нулись из 

с
 
казочной стр

 
аны. Им необ

 
ходимо при

 
думать, ка

 
кие необыч

 
ные блюда о

 
ни там 

ели, ис
 
пользуя зн

 
ания слов по д

 
анной теме и фор

 
мы прошедше

 
го времени.  

4. Игра «У меня ест
 
ь животное!»     

Цель: разв
 
итие умени

 
й описания ж

 
ивотных и де

 
йствий, св

 
язанных с н

 
ими; 

развит
 
ие умений с

 
вязного, ло

 
гического в

 
ысказывани

 
я.  

Ход игры: уч
 
итель разд

 
ает учащимс

 
я следующие к

 
арточки с н

 
азваниями 

ж
 
ивотных: rabbit, cat, dog, hen, pig, goat, sheep, duck, cow, horse, mouse, kitten, 

puppy, bird, hamster.  

Также учите
 
ль раздает уч

 
ащимся карточ

 
ки со следу

 
ющими пункт

 
ами:  

1) animal;  

2) its colour;  

3) its size;  

4) what it eats;  

5) what it drinks;  

6) how many times a d
 
ay it eats a

 
nd drinks;  

7) how it moves;  

8) how long you h
 
ave got it.  

Основываясь н
 
а вышеприве

 
денных пун

 
ктах, учащ

 
имся необхо

 
димо 

соста
 
вить высказ

 
ывание о ж

 
ивотном, которое о

 
ни получил

 
и на карточ

 
ке.  

5. Игра «Семья Брау
 
нов»   

Цель: разв
 
итие умени

 
я описания че

 
ловека и е

 
го действи

 
й, и повест

 
вования.  

Ход игры: уч
 
ащиеся чит

 
ают текст:  

This is Brow
 
ns family. T

 
here are f

 
ive people i

 
n their fa

 
mily: mothe

 
r, father, so

 
n, 

daughte
 
r and grand

 
mother. They a

 
re very fr

 
iendly and a

 
lways help e

 
ach other.  
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Alice is t
 
heir mothe

 
r. She is fo

 
rty. She wo

 
rks at schoo

 
l and she is a te

 
acher. She 

h
 
as got long f

 
air hair a

 
nd blue eyes. M

 
rs. Brown is s

 
lim and ta

 
ll. She goes to wo

 
rk at 

eight o'c
 
lock and co

 
mes home at f

 
ive o’cloc

 
k. She coo

 
ks dinner a

 
fter her wo

 
rk.  

Tom is the
 
ir father. He is fo

 
rty-two. He wo

 
rks at the po

 
lice office a

 
nd he is a 

po
 
liceman. He h

 
as got sho

 
rt brown h

 
air and gree

 
n eyes. Mr. B

 
rown is sl

 
im and tal

 
l. He 

goes to wo
 
rk at half p

 
ast seven a

 
nd comes ho

 
me at five o’c

 
lock. He w

 
atches TV a

 
fter 

his wo
 
rk.  

Kevin is t
 
he son. He is e

 
leven. He goes to sc

 
hool. He stud

 
ies in the f

 
ifth form. He 

h
 
as got sho

 
rt fair ha

 
ir and gree

 
n eyes. Kev

 
in is a litt

 
le bit fat a

 
nd tall. A

 
fter schoo

 
l he 

does h
 
is homewor

 
k and helps h

 
is mother about t

 
he house. 

Mary is the d
 
aughter. S

 
he is nine. S

 
he goes to sc

 
hool. She stud

 
ies in the t

 
hird 

form. S
 
he has got lo

 
ng brown h

 
air and blue eyes. M

 
ary is sli

 
m and short. A

 
fter schoo

 
l 

she does he
 
r homework, p

 
lays with he

 
r friends a

 
nd sometimes he

 
lps her mot

 
her about 

t
 
he house.  

Tina is the
 
ir grandmot

 
her. She is s

 
ixty-five. S

 
he is a pe

 
nsioner and s

 
he doesn’t 

wo
 
rk. She has got s

 
hort grey h

 
air and blue eyes. T

 
ina is fat a

 
nd short. S

 
he likes 

g
 
ardening, k

 
nitting and coo

 
king pies. S

 
he is very k

 
ind.  

После прочте
 
ния текста уч

 
ащиеся дол

 
жны описат

 
ь каждого геро

 
я от 

перво
 
го лица, выполняя ро

 
ль кого-либо из н

 
их.  

При обучен
 
ии монолог

 
ической реч

 
и также ис

 
пользуются ро

 
левые игры. 

О
 
ни обладают с

 
ледующими черт

 
ами:  

1) наличие проб
 
лемы, котор

 
ая заложен

 
а в основу и

 
гры;  

2) наличие персо
 
нажей, то ест

 
ь ролей.  

3) наличие проб
 
лемной ситу

 
ации, содер

 
жащей усло

 
вия когнит

 
ивного 

конф
 
ликта.  

Для того, чтобы роле
 
вая игра б

 
ыла эффект

 
ивна для р

 
азвития уме

 
ния 

моноло
 
гической реч

 
и, необход

 
имо приним

 
ать во вни

 
мание налич

 
ие трех эт

 
апов 

игры: по
 
дготовител

 
ьный, прове

 
дение само

 
й игры, ко

 
нтроль.  
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Подготовительный эт
 
ап включает в себ

 
я подготов

 
ку к игре уч

 
ителя и 

уч
 
ащихся. За

 
дачи учите

 
ля:  

1) выбрать те
 
му и сформу

 
лировать проб

 
лему;  

2) отобрат
 
ь и потрен

 
ировать необ

 
ходимые яз

 
ыковые сре

 
дства;  

3) распреде
 
лить роли ме

 
жду учащим

 
ися;  

4) подгото
 
вить атрибут

 
ы игры.  

Учащимся необ
 
ходимо:  

1) найти до
 
полнительн

 
ые данные по те

 
ме или изуч

 
ить раздаточ

 
ный 

матери
 
ал;  

2) повторит
 
ь речевые фор

 
мулы и лекс

 
ику по теме. Д

 
анные игры мо

 
гут 

провод
 
иться на ос

 
нове матер

 
иала учебн

 
ика, англо

 
язычных ст

 
атей из жур

 
налов и 

газет, а т
 
акже на базе к

 
артины или сер

 
ии рисунко

 
в [Конышева, 2003].  

1. Игра «Эпифильм»   

Цель: разв
 
итие умени

 
й составле

 
ния цельно

 
го, связно

 
го, логично

 
го 

монолог
 
ического в

 
ысказывани

 
я. 

Ход игры: 

Учащимся в
 
ыдается набор к

 
артинок к эпифильму. Они долж

 
ны описать эт

 
и 

картинки т
 
ак, чтобы по

 
лучился сю

 
жет эпифильма. 
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2. Игра «Я – звезда»  

Цель: разв
 
итие умени

 
й составле

 
ния цельно

 
го, связно

 
го, логично

 
го 

монолог
 
ического в

 
ысказывани

 
я с опорой н

 
а предложе

 
ния.  

Ученикам необ
 
ходимо сыгр

 
ать извест

 
ную личност

 
ь. Это может б

 
ыть их 

люб
 
имый актер, пе

 
вец, телеве

 
дущий или с

 
портсмен. Уч

 
итель выдает дет

 
ям 

бланк, в котор
 
ый они дол

 
жны вписат

 
ь следующие д

 
анные:  

1) name / surname;  

2) profession;  

3) place of living;  

4) hobbies;  

5) schedule: 6 AM, 9 A
 
M, 12, 3 P

 
M, 6 PM, 9 P

 
M.  

Затем учащ
 
иеся расск

 
азывают кто о

 
ни всему к

 
лассу согл

 
асно данно

 
му 

бланку.  

3. Игра «Сказоч
 
ное государст

 
во»  

Цель: разв
 
итие умени

 
й монологичес

 
кого повест

 
вования с о

 
порой на те

 
кст. 

Учащиес
 
я выполняют ро

 
ли людей из с

 
казочной стр

 
аны. Испол

 
ьзуя глаго

 
л must в 

утвердите
 
льной или отр

 
ицательной фор

 
ме, они до

 
лжны приду

 
мать прави

 
ла 
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проживания в д
 
анной стра

 
не. Учащиес

 
я строят мо

 
нологическое в

 
ысказывание 

пос
 
ле прочтен

 
ия текста. 

Hello! It is my country. It is called «Wonderisk». There a
 
re special ru

 
les on 

this country: 

1) you must eat veget
 
ables three t

 
imes a day; 

2) you must wash you
 
r hair eve

 
ry day; 

3) you must drin
 
k orange ju

 
ice when you go to t

 
he hospita

 
l; 

4) you must wear s
 
hirt when you go to t

 
he shop; 

5) you must liste
 
n to music eve

 
ry evening; 

6) Welcome to our country! 

После сост
 
авления по

 
добного те

 
кста, учащ

 
иеся презе

 
нтуют свою стр

 
ану 

однокл
 
ассникам.  

4. Игра «Комментатор»    

Цель: разв
 
итие моноло

 
гического у

 
мения опис

 
ания дейст

 
вий.  

Ход игры: Уч
 
ащиеся получ

 
ают рисуно

 
к с людьми, з

 
анимающимис

 
я каким-

либо в
 
идом спорт

 
а. Им необ

 
ходимо опис

 
ать, что о

 
ни видят н

 
а картинке 

(
 
название с

 
порта и де

 
йствие спортс

 
мена). 

 

рис. 2. 
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5. Игра «Почему дет
 
и не могут б

 
ыть учител

 
ями?»     

Цель: разв
 
итие умени

 
я пересказ

 
а главной м

 
ысли текст

 
а.  

Ход игры: уч
 
ащиеся чит

 
ают текст. Д

 
алее некотор

 
ые учащиес

 
я выступают в 

ро
 
ли учителе

 
й. Они расс

 
казывают ос

 
новную иде

 
ю текста с

 
воим сверст

 
никам. 

Текст в
 
ыбирается из учеб

 
ника по ан

 
глийскому яз

 
ыку, соответст

 
вующий 

про
 
грамме.  

Таким образо
 
м, при раз

 
витии умен

 
ия говорен

 
ия принято ис

 
пользовать 

яз
 
ыковые, ко

 
ммуникатив

 
ные и роле

 
вые игры. Д

 
ля успешно

 
го и эффект

 
ивного 

при
 
менения да

 
нных игр необ

 
ходимо учит

 
ывать особе

 
нности каж

 
дой из них, ро

 
ли 

учителя и уч
 
ащихся в н

 
их. 

 

2.4 Результаты разработки и апробация игровых упражнений для 

формирования умений говорения в 6 классе  

В ходе пед
 
агогическо

 
й практики н

 
а базе Гимназии №4 с углубле

 
нным 

изуче
 
нием отдел

 
ьных предмето

 
в нами был про

 
веден экспер

 
имент в шестом «Н» 

классе.  

Перед нача
 
лом экспер

 
имента класс б

 
ыл разделе

 
н на две гру

 
ппы 

(экспер
 
иментальна

 
я и контро

 
льная), пос

 
ле чего бы

 
л проведен срез з

 
наний, 

котор
 
ый включал в себ

 
я 3 упражне

 
ния для оце

 
нки умений д

 
иалогическо

 
й и 

моноло
 
гической реч

 
и (приложе

 
ние 1). После прове

 
дения срез

 
а были получе

 
ны 

следующ
 
ие результ

 
аты: в шесто

 
м «Н» в экс

 
периментал

 
ьной группе отметку 

«от
 
лично» получ

 
или 42% уч

 
ащихся, от

 
метку «хоро

 
шо» 22% учащихся, от

 
метку 

«удо
 
влетворите

 
льно» 21% уч

 
ащихся, от

 
метку «неу

 
довлетворите

 
льно» 14% 

уч
 
ащихся. Полученные резу

 
льтаты мож

 
но предста

 
вить в виде д

 
иаграммы.  

Результаты пер
 
воначально

 
го среза з

 
наний для о

 
пределения уро

 
вня 

развит
 
ия умения го

 
ворения (ко

 
нтрольная гру

 
ппа). 



45 

 

 

 

 

рис. 3. 

В контрольной гру
 
ппе были по

 
лучены сле

 
дующие резу

 
льтаты: отметку 

«от
 
лично» получ

 
или 35 % учащихся, отметку «

 
хорошо» по

 
лучили 30% 

учащихся, от
 
метку «удо

 
влетворите

 
льно» 21%, «

 
неудовлетвор

 
ительно» 14% 

уч
 
ащихся. Полученные резу

 
льтаты мож

 
но предста

 
вить в виде д

 
иаграммы. 

Результаты пер
 
воначально

 
го среза з

 
наний для о

 
пределения уро

 
вня 

развит
 
ия умения го

 
ворения (э

 
ксперимент

 
альная гру

 
ппа). 

 

рис. 4 
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Были проан
 
ализирован

 
ы темы учеб

 
ника М.В.Вербицкая, Б.Эббс по 

английс
 
кому языку д

 
ля шестого класса. В хо

 
д экспериме

 
нта вошли с

 
ледующие 

те
 
мы:  

1) Daily routine;  

2) Food;  

3) Seasons.  

На основе д
 
анных тем б

 
ыл составле

 
н комплекс и

 
гровых упр

 
ажнений.  

Следующим эт
 
апом экспер

 
имента было про

 
ведение ан

 
кетировани

 
я в 

экспер
 
иментально

 
й группе (

 
приложение 2). Уч

 
ащимся раз

 
давались а

 
нкеты с те

 
м, 

чтобы уст
 
ановить их и

 
нтересы, у

 
влечения, пр

 
истрастия. Д

 
алее на ос

 
нове 

получе
 
нных резул

 
ьтатов уча

 
щимся прип

 
исывались о

 
пределенные ро

 
ли в ходе 

и
 
гр. Например, пр

 
и прохожде

 
нии темы «Еда» была про

 
ведена сле

 
дующая игр

 
а.  

Игра «Магазин».  

Цель игры: р
 
азвитие пос

 
ледователь

 
ного и лог

 
ичного диа

 
логического 

у
 
мения говоре

 
ния.  

Ход игры: уч
 
ащиеся раз

 
деляются н

 
а 2 группы: про

 
давцы и по

 
купатели. 

Ро
 
ли продавцо

 
в выполняют 3 уч

 
ащихся, котор

 
ые делятся н

 
а продавца с

 
ладостей, 

про
 
давца овоще

 
й и фрукто

 
в, продавц

 
а мяса. Он

 
и получают к

 
арточки с 

н
 
аименование

 
м и количест

 
вом товара, н

 
аходящегос

 
я у них в от

 
деле. Роль 

уче
 
ников-поку

 
пателей вы

 
полняют 11 уче

 
ников. Им в

 
ыдаются карточ

 
ки – списк

 
и 

покупок, котор
 
ые им необ

 
ходимо сде

 
лать в каж

 
дом отделе. Все ро

 
ли и списк

 
и 

покупок р
 
аспределяютс

 
я на основе резу

 
льтатов ан

 
кетировани

 
я. Далее уч

 
ащимся 

необ
 
ходимо совер

 
шать покуп

 
ки в каждо

 
м отделе, в

 
ыстраивая д

 
иалогическ

 
ие 

высказы
 
вания, на ос

 
нове раннее изученной ле

 
ксики и гр

 
амматическ

 
их 

констру
 
кций.  

Разработанный ко
 
мплекс игро

 
вых упражне

 
ний примен

 
ялся в 

экс
 
периментал

 
ьной группе в тече

 
ние восьми не

 
дель два р

 
аза в неде

 
лю.  
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В конце экс
 
перимента б

 
ыл проведе

 
н контроль

 
ный срез з

 
наний 

(при
 
ложение 3) н

 
а определе

 
ние уровня р

 
азвития уме

 
ния говорения как в 

экс
 
периментал

 
ьной, так и в ко

 
нтрольной гру

 
ппах. Резу

 
льтаты тест

 
ирования 

о
 
казались с

 
ледующими: в ко

 
нтрольной гру

 
ппе уровен

 
ь знаний со

 
хранился н

 
а 

прежнем уро
 
вне. Отметку «от

 
лично» получ

 
или 35 % учащихся, отметку 

«
 
хорошо» по

 
лучили 30% учащихся, от

 
метку «удо

 
влетворите

 
льно» 21%, 

«
 
неудовлетвор

 
ительно» 14% уч

 
ащихся. Полученные резу

 
льтаты мож

 
но 

предста
 
вить в виде д

 
иаграммы.  

Результаты ко
 
нтрольного срез

 
а знаний д

 
ля определе

 
ния уровня р

 
азвития 

уме
 
ния говоре

 
ния (контро

 
льная груп

 
па).  

 

рис. 5. 

В экспериме
 
нтальной гру

 
ппе учащиес

 
я справилис

 
ь с задани

 
ями лучше. 

Результаты тест
 
ирования с

 
ледующие: отметку «от

 
лично» получ

 
или 56% 

учащихся, отметку «
 
хорошо» по

 
лучили 37% учащихся, от

 
метку 

«удо
 
влетворите

 
льно» 7%, от

 
метку «неу

 
довлетворите

 
льно» не по

 
лучил никто из 

уч
 
ащихся. Полученные резу

 
льтаты мож

 
но предста

 
вить в виде д

 
иаграммы.  

Результаты ко
 
нтрольного срез

 
а знаний д

 
ля определе

 
ния уровня р

 
азвития 

уме
 
ния говоре

 
ния (экспер

 
иментальна

 
я группа). 
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Рис. 6. 

Сравнивая пос
 
ледние резу

 
льтаты тест

 
ирования с из

 
начальными д

 
анными, 

сле
 
дует отмет

 
ить, что ко

 
личество уч

 
ащихся, по

 
лучивших от

 
метку «отл

 
ично», 

уве
 
личилось н

 
а 14%. Кол

 
ичество уч

 
ащихся, по

 
лучивших от

 
метку «хоро

 
шо» 

увелич
 
илось на 15%, от

 
метку «неу

 
довлетворите

 
льно» и «у

 
довлетворите

 
льно» 

сниз
 
илось на 14%. В це

 
лом успевае

 
мость груп

 
пы увеличи

 
лась на 14%.  

Игровые те
 
хнологии з

 
анимают ва

 
жное место в обр

 
азовательно

 
м процессе. 

Це
 
нность игр

 
ы заключаетс

 
я в том, что о

 
на учитывает пс

 
ихологичес

 
кую природу 

уче
 
ника не то

 
лько средне

 
го школьно

 
го возраст

 
а, но и  м

 
ладшего шко

 
льного 

возр
 
аста и отвеч

 
ает его интерес

 
ам. 

Самоценность игры в то
 
м, что она осу

 
ществляетс

 
я не под д

 
авлением. И

 
гра 

– это про
 
явление же

 
лания дейст

 
вовать. Он

 
а открывает но

 
вые возмож

 
ности в 

сфере и
 
нтеллекта, поз

 
навательно

 
й деятельност

 
и, творчест

 
ва, активност

 
и. 

По определе
 
нию, данно

 
му Элькониным Д. Б. “игр

 
а – это ст

 
ихийная 

шко
 
ла,…. Предост

 
авляющая ребе

 
нку возмож

 
ность  озн

 
акомиться с тр

 
адициями 

по
 
ведения людей”. 

А.А. Деркач называет и
 
гру, испол

 
ьзуемую в учеб

 
ном процессе, з

 
аданием, 

со
 
держащим проб

 
лемную ситу

 
ацию, реше

 
ние которо

 
й обеспечит дост

 
ижение 

учеб
 
ной цели. 
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Из определе
 
ний следуют об

 
щие постул

 
аты игры: 

1.     Игр
 
а - самосто

 
ятельный в

 
ид развива

 
ющей деяте

 
льности дете

 
й. 

2.     Игр
 
а – свобод

 
ная форма де

 
ятельности дете

 
й, которая соз

 
дает широк

 
ий 

простор д
 
ля личного т

 
ворчества, с

 
амовыражен

 
ия, самопоз

 
нания. 

3.     Игр
 
а – равнопр

 
авная деяте

 
льность мл

 
адших/сред

 
них школьн

 
иков. 

4.     Игр
 
а – практи

 
ка развити

 
я. 

5.     Игр
 
а – свобод

 
а самораскр

 
ытия. 

6.     Игр
 
а – главна

 
я сфера об

 
щения дете

 
й, в которо

 
й решаются проб

 
лемы 

межлич
 
ностных от

 
ношений. 

Таким образо
 
м, игра яв

 
ляется мощ

 
ным стимуло

 
м для учащ

 
ихся в 

овладени
 
и иностран

 
ным языком. 

Таким образо
 
м, было уст

 
ановлено, что б

 
лагодаря р

 
азработанно

 
му 

комплексу и
 
гровых упр

 
ажнений ус

 
певаемость э

 
ксперимент

 
альной гру

 
ппы 

выросл
 
а на 14%. Кро

 
ме того, д

 
анные игры о

 
казали поло

 
жительное в

 
лияние на 

по
 
вышение мот

 
ивации уча

 
щихся, соз

 
дали благо

 
приятную ат

 
мосферу на уро

 
ке, 

котора
 
я располаг

 
ает к после

 
дующему вз

 
аимодейств

 
ию между уч

 
ащимися пр

 
и 

диалогичес
 
кой речи, и в

 
нимательно

 
му слушани

 
ю сверстни

 
ков при 

мо
 
нологическо

 
й речи. 
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Выводы по 2 главе  

В данной главе были проанализированы игровые упражнения, 

способствующие развитию умений в монологической и диалогической речи.   

Применение на уроках английского языка игровых технологий повышает у 

учащихся интерес к изучаемому предмету, то есть помогает положительно 

мотивировать ученика  к изучению английского языка. А мотивация в свою 

очередь определяет значимость того, что познается и усваивается учениками, их 

отношение к учебной деятельности, ее результатам. Особенность иностранного 

языка как предмета заключается в том, что учебная деятельность подразумевает   

общение, в  процессе которого формируются не только  навыки, но и речевые 

умения. Привлечение игры как приема обучения есть действенный инструмент 

управления учебной деятельностью, активизирующей мыслительную 

деятельность, позволяющей сделать учебный процесс интересным. Игровые 

формы работы ведут к повышению творческого потенциала учащихся, к их 

раскрытию как индивидуальностей и личностей на уроках. 

Игровые формы работы на уроках английского языка  выполняют ряд 

функций: 

·        Обучающая функция – развитие памяти, внимания, восприятия. 

·        Развлекательная функция – создание благоприятной атмосферы урока, 

превращение урока в увлекательное действо. 

·        Релаксационная функция – снятие эмоционального напряжения, 

возникающего в результате интенсивного обучения на уроке. 

·        Психотехническая функция – формирование навыков подготовки 

своего состояния для более эффективной деятельности и усвоения большего 

объема материала. 

·        Развивающая функция – развитие личностных качеств. 

·       Воспитательная функция – психотренинг и психокоррекция 

проявления личностных качеств в игровых моделях жизненных ситуаций. 
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·       Коммуникативная функция – сплочение коллектива, установление 

эмоциональных контактов и вербального общения. 

Последняя функция в наибольшей степени отвечает принципам урока 

английского языка, а именно его коммуникативной направленности. 

Немалый опыт обучения английскому языку средних школьников и 

необходимость преодоления сложностей, с которыми приходится сталкиваться 

ученикам  на среднем этапе изучения английского языка,  подтолкнули меня к 

систематическому использованию различных типов игр и игровых приемов в 

моей работе. 

Было установлено, что при развитии диалогической речи у учащихся 

средних классов, применяются игры, которые способствуют развитию 

способностей быстрого и разнообразного реагирования на высказывание 

собеседника, умений поддержания беседы. При этом необходимо постоянно 

использовать условно-речевые упражнения при обучении механизму порождения 

диалога, поскольку они включают в себя коммуникативные ситуации, 

необходимые для успешного овладения диалогической речью.  

Было выяснено, что при обучении учащихся средней школы 

монологической и диалогической речи, выделяются языковые, коммуникативные 

и ролевые игровые упражнения, обладающие отличительными особенностями, 

которые следует учитывать при применении каждой из игр на уроке английского 

языка.  

Был составлен комплекс игровых упражнений для развития  

монологической и диалогической речи. Данный комплекс упражнений был 

применен в ходе педагогической практики в шестом «Н» классе в 

экспериментальной группе. По окончании эксперимента были получены 

следующие результаты: уровень развития диалогических и монологических 

умений говорения стал выше на 14% в экспериментальной группе, что доказало 

эффективность применения разработанного комплекса упражнений. Более того, 
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использование его на уроках английского языка способствовало повышению 

мотивации и интереса к изучению английского языка  обучающихся, созданию 

благоприятной, дружелюбной атмосферы в ходе урока, которая, в свою очередь, 

помогала учащимся взаимодействовать.  
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  Заключение 

Анализ литературы позволил установить, что обучение английскому языку  

среднего школьного возраста направлено на всестороннее развитие личности. 

Основная цель иноязычного образования, заключается в формировании 

коммуникативной компетенции. Из этого следует, что обучение должно быть 

деятельностным и коммуникативно-направленным. Обеспечить данную 

направленность помогает игровой метод обучения.  

Рассмотрение характеристики и функций игровой деятельности показало, 

что игра может быть использована как эффективный метод обучения английскому 

языку. На среднем этапе обучения игры обязательно должны быть включены в 

учебный процесс, так как правильно подобранные и организованные игры 

помогают сформировать устойчивый интерес учеников к данному предмету, 

активизируют процесс обучения, повышают концентрацию внимания учащихся, 

облегчают восприятие и усвоение учебного материала.  

При рассмотрении теории обучения говорению на среднем этапе изучения 

иностранного языка было выявлено, что при обучении говорению  обучающихся 

основной школы должны приниматься во внимание различные аспекты.  Прежде 

всего – это создание ситуации, при которой  возникает потребность в 

высказывании, выбор подходящей лексики и собственно порождении 

высказывания. Не менее важными аспектами обучения говорению являются цель 

и задачи обучения данному виду деятельности, поскольку именно они 

направляют процесс обучения, формулируют требования к формированию у 

обучающихся конкретных знаний, которые необходимо достигнуть к концу 

периода обучения.  



54 

 

 

 

Содержание является следующим аспектом обучения говорению. Данный 

аспект отражает в себе совокупность тех действий, которые выполняются 

преподавателем и учащимися, чтобы научиться ворождать высказывания. Кроме 

того, важно учитывать разделение говорения на монологическую и 

диалогическую формы, поскольку эти две формы имеют свои особенности, 

которые влияют на отбор упражнений при обучении этому виду речевой 

деятельности.  

Анализ игровых упражнений, направленных на развитие  умений говорения 

показал, что при развитии у обучащюхся в средней школе, могут использоваться 

игры, способствующие развитию способности быстрого и разнообразного 

реагирования на высказывание собеседника, умений поддержания беседы. Также 

нужно постоянно диалога, поскольку они включают в себя создавать 

коммуникативные ситуации, которые необходимы для успешного формирования 

механизма порождения речьи.  

Разработанный комплекс игровых упражнений для развития диалогической 

и монологической речи был апробирован  во время педагогической практики в 

гимназии №4.  Апробация проводилась в шестом «Н» классе в экспериментальной 

группе.  Полученные результаты подтвердили эффективность разработанного 

комплекса игровых упражнений.  

   



55 

 

 

 

Список использованных источников 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего 

общего образования (утв. приказом Министерства образования и науки РФ от 17 

мая 2012 г. N 413) 

2. Артёмов В. А. Психология обучения иностранным языкам. – М., 

1999  

3. Аттестация учителей иностранных языков образовательных 

учреждений: методические рекомендации. – 4-е изд. – М.: Айрис-пресс, 2005. – 96 

с.  

4. Бабанский Ю.К. Проблемы повышения эффективности 

педагогических исследований // Бабанский Ю.К. Избр. пед. труды. – М., 1989. 

5. Бочарова Л.П. Игры на уроках английского языка на начальной и 

средней ступени обучения // Иностранные языки в школе. № 3 [Текст] / - 1996 - 27 

с.  

6. Верещагина И. Н., Притыкина Т. А. Английский язык: Учебник для 

II кл. шк. с углубл. изуч. англ. яз. – М., Просвещение, 1996. 

7. Верещагина И. Н., Притыкина Т. А. Английский язык: Учебник для 

III кл. шк. с углубл. изуч. англ. яз. – М., Просвещение, 1996.  

8. Выготский Л.С. Воображение и творчество в детском возрасте: 

Психологический очерк. – М.: Просвещение, 1991.  

9. Гальскова Н.Д. Современная методика обучения иностранным 

языкам: Пособие для учителя. – 2-е изд., перераб. и доп. – М.: АРКТИ, 2003. – 192 

с. 

10. И.П.Гладилина. Некоторые приемы работы на уроках английского 

языка в начальной школе (журнал «Иностранные языки в школе № 3 – 2003). 

11. И.В. Голышкина. Изучаем английский язык играя 5- 6 классы – 

Волгоград Изд.: Учитель, 2007.  



56 

 

 

 

12. Г.В. Данилова. Английский язык 5-9 классы: обучающие игры на 

уроках. - Волгоград: Учитель, 2008. 

13. Е. В. Ильченко. Игры, импровизации и мини – спектакли на уроках 

английского языка.- М.: Издательство Институт Общегуманитарных 

Исследований, 2003 

14. Зимняя И.А. Психология обучения иностранным языкам в школе. – 

М.: Просвещение. – 1991. – 249с. 

15.  Колесникова И.Е. Игры на уроке английского языка: пособие для 

учителя. [Текст] / И.Е. Колесникова - Минск: Народная Асвета. - 1990 - 120 с. 

16. Колесникова И.Л., Долгина О.А. Англо-русский 

терминологический справочник по методике преподавания иностранных языков: 

справочное пособие / И.Л. Кoлесникова, О.А. Долгина. – М.: Дрофа, 2008. – 431 с.  

17. Конышева А.В. Современные методы обучения английскому 

языку./ Конышева А.В. – Мн.: Тетра Системс, 2003. – 175 с. 

18. Кувшинов В. И. Игры на занятиях английского языка// ИЯШ. – М., 

1993. – №2. – С. 26 – 28.  

19. Кудрявцева О. В., Кузнецова Е. П. Использование игровых 

технологий для развития навыков говорения на уроках английского языка в 

среднем звене // Юный ученый. — 2015. — №2. — С. 24-26. 

20. Кулагина И.Ю. Возрастная психология (Развитие ребенка от 

рождения до 17 лет): Учебное пособие.4-е изд. [Текст] / И.Ю. Кулагина - М.: Изд-

во Ун-та Российской академии образования, 1996 - 120 с.  

21. Курбатова М.Ю. Игровые приёмы обучения грамматике 

английского языка на начальном этапе. Иностранные языки в школе. – №3. – 

2006. – С. 5-7. 

22. Леонтьев А.А. Некоторые вопросы обучения речи на иностранном 

языке // Психолингвистика и обучение русскому языку нерусских. М., 1990 г. – 

196 с.  



57 

 

 

 

23. Ляховицкий М.В. Общая методика обучения иностранным языкам. 

– М., 1991г.  

24. Настольная книга преподавателя иностранных языков: Справочное 

пособие/ Маслыко Е. А., Бабинская П. К. и др. – 3 – е изд. – Мн.: Высшая школа, 

1997 

25. Никитенко З.Н. «Подходы к обучению иностранным языкам 

сегодня. Лекция 2» 

26. Пассов Е.И. Коммуникативный метод обучения иноязычному 

говорению. – М.: Просвещение, 2001. – 223 с. 

27. Пассов Е.И. Основы методики обучения иностранным языкам – М.: 

Издательство «Русский язык», 1977. – 214 с 

28. Рогова Г.В., Верещагина И.Н. Методика обучения английскому 

языку на начальном этапе в средней школе. – М., 1988. 

29. Сафонова В.В. Социокультурный подход в обучении иностранным 

языкам. М.: Высшая школа; АМСКОРО-ИНТЕРНЕШНЛ,1991. 210 с. 

30.  Серия «Федеральные государственные образовательные стандарты. 

Второе поколение». М.: Просвещение, 2009–2010 гг. 67 с. 

31. Соловова Е.Н. Методика обучения иностранным языкам: Базовый 

курс лекций: Пособие для студентов пед. вузов и учителей. – М.: Просвещение, 

2002. – 239 с. 

32. Скрипникова Т.И. Теоретические основы методики обучения 

иностранным языкам. – 2017. –С. 16 – 27. 

33. Стронин М.Ф. Обучающие игры на уроке английского языка (из 

опыта работы): Пособие для учителя. – М.: Просвящение, 1981. – 112 с.  

34. Сухомлинский В.А. Сердце отдаю детям. –– Киев: Радянська 

школа, 1974 г. - 288 с.  



58 

 

 

 

35. Утемов В. В., Зиновкина М. М. Структура креативного урока по 

развитию творческой личности учащихся в педагогической системе НФТМ-ТРИЗ 

// Концепт. – 2013. – Современные научные исследования. Выпуск 1 

36. Утёмов В. В., Зиновкина М. М., Горев П. М. Педагогика 

креативности: Прикладной курс научного творчества: Учебное пособие. – Киров: 

АНОО «Межрегиональный ЦИТО», 2013. – 212 с.  

37. Филатова В.М. Методика обучения иностранным языкам в 

начальной и основной общеобразовательной школе: Учебное пособие для 

студентов педагогических колледжей / Среднее профессиональное образование. – 

Ростов н/Д: «Феникс», 2004. – 416 с. 

38. Шарафутдинова Т.М. Обучающие игры на уроках английского 

языка // Иностранные языки в школе. – 2005. – №8. – С. 46 – 50.  

39. Щерба Л.В. Преподавание языков в школе: Общие вопросы 

методики: Учеб. пособие для студ. филол. Фак. – 3-е изд., испр. и доп. – СПб.: 

Филологический факультет СПбГУ; М.: Издательский центр «Академия», 2002. – 

160 с.  

40.  Эльконин, Д.Б. Психология игры / Д.Б. Эльконин. – М.: 

Просвещение, 1987. – 350 с. 

 

  



59 

 

 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ А 
Тест для определения уровня развития монологических и диалогических 

умений говорения. 

Ex. 1. Look at the picture and say: 

1) How do you feel now? 
 

2) How does your partner feel now? 
 

3) Describe your best friend according these adjectives 
 

4) How do you feel when you get excellent point? 

 

 

 

Ex.2. Ask your friend what he / she does at: 

1. 6 am; 

2. 11 am; 

3. 4 pm; 

4. 7 pm; 

5. The weekends. 
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Ex. 3. Make four small groups. Every group lives in his own country. Make your 

own rules in the country and describe them. Then find out the people from other 

countries what rules they have asking questions.  

Point out the similarities and differences. The more differences you have, the 

more points you get. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ Б 
Анкета для определения интересов учащихся. 

Answer the questions. 

 

1. What are your hobbies? 

a) singing b) watching 

c) dancing d) going in for sports 

e) reading f) having fun with friends 

g) playing the piano h) knitting 

 

 2. What is your favourite fruit? 

a) apple  b) melon 

c) pineapple d) pomegranates  

 

3. What colour do you like more? 

a) red b) yellow 

c) orange  d) green 

 

 4. What sports do you like?  

a) adventure sports  b) extreme sports  

c) ball sports  d) mountain sports 

 

 

5. What country would you like to visit? 

a) England  b) France 

c) Spain  d) Sweden 
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ПРИЛОЖЕНИЕ В 
Тест для определения уровня развития умения говорения.  

Ex. 1. Answer the questions according to the pictures. 

1) What profession would you prefer most? Why? 

2) What do your parents do? 

3) Who looks after children? 

4) Who prepares delicious food? 

5) Who works at the hospital? 

6) Who teaches children? 

 

Ex. 2. Find out what your groupmate did yesterday. You’ll get cards where your 

actions are written. 
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Ex. 3. Work in pairs. 

What was the funniest moment in your life? Narrate it to your partner. Listen to each 

other and decide whose situation is the funniest.  
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ПРИЛОЖЕНИЕ Г 
«Daily routine». 
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«Food» 
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«Seasons» 
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